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AMIGA2000 




Parce qu'il est multitâche, simple à utiliser, 
rapide. 

Parce qu'il est multi-applications, desimages 
de synthèse aux activités créatives de pointe (bu- 
reaux d'études, recherche), de la gestion tradi- 
tionnelle à la bureautique. 

Parce que l'AMIGA 2000 permet à l'entreprise 
de réaliser elle-même ses outils de communica- 
tion: fiches techniques et journaux d'entreprise 
en PAO - animation visuelle et sonore de sémi- 
naires - films vidéo avec son stéréo - présenta- 
tion - transparents, etc. 

Parce que, avec m 4096 couleurs disponibles, 



son écran haute résolution, pour les 
"pros" de l'image, graphistes, 
architectes, designers, c'est un must. 



Parce que l'AMIGA 2000 est 
multistandard. Il sait être 
compatible PC-XT, AT et permet 
l'exploitation de nombreux 
programmes développés sous 
MS/D0S, et prochainement sous 
UNIX. 



Parce que même les développeurs le considèrent 
comme un phénomène et le placent, de plus en 
plus, au cœur des systèmes qu'ils conçoivent. 








Parce que son rapport prix/efficacité en fait un 

excellent investissement. 

L'AMIGA 2000, 

c'est l'ordinateur de ceux qui innovent. 



AMIGA2000 



HklM màwlwr professionnel multitâche. 

• tnurfo ct tffcatwr soignée: multifenëtrage, menus ai 



e (Motorola 68000}. 
• 9 mphaMMs 4e arTcs d'extension (dont 1 pour la 
ÉM i pM OBfcl ::ce , 'î~tr::e}. 



• Hautes qualités graphiques ou standard vidéo (jusqu'à 
4096 couleurs et 640 x 5 1 2 entrelacé) et sonores (4 voies 
stéréo, 9 octaves, synthétiseur intégré). 

• Avec ou sans disque dur. 

• Possibilité d'insérer une carte Pt-X Tou AT permettant l'exé- 
cution d'un programme MS DOS en plus des tâches AM IGA0OS 
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Commodore 

10 MILLIONS DE MICRO-ORDINATEURS DANS LE MONDE 



Toute machine vendue pcr Commodore fonce à scnié 
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désire recevoir une documentation sur AMIGA 2000 

Liste des revendeurs: MINITEL VERT N° 36 05 12 12 (appel gratuit) 

COMMODORE - 150/152, Av. de Verdun - 92130 ISSY-LES-MOULINEAUX 



LE CHOIX DE L'INNOVATION 



Dessin de 
couverture 
réalisé par 
Claude An- 
dreotto sur 
Amiga avec 
Deluxe 
Paint II. 
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ESPACE MICRO 

L'ESPACE VIDEO INFOGRAPHIQUE AMIGA 

Tout Je monde peut vendre de /' AMIGA... 

ESP A CE MICRO sait aussi vendre des solutions 



32 RUE DE MAUBEUGE 
75009 - PARIS 

TEL : 42852520 ( 4 lignes ) 
Métro : Cadet 

CB - CREDIT CREG - LEASING 
EXPEDITIONS DANS TOUTE LA FRANCE 



VIDEO & INFOGRAPHIE 

L' Ântiga équipé en station de travail graphique est un 
puissant outil pour la réalisation d'opérations répondant aux 
amateurs éclairés et aux professionnels de l'image tels que: 

- Publicité, Vidéo, Art, Mode, Stylisme, Architecture, Etc.. 

Les applications sont multiples: 

- Graphisme ci Animation 

" Titrage & Incrustation Vidéo 

• Génériques & Post Synchronisation. 



Espace micro présente en permanence et sur rendez-vous 
des applications graphiques (dessins, animation...) cl vidéos 
(montage, titrage, digitalisation, incrustation, trucages... ) 

Le matériel nécessaire est en exposition. 

Des exemples de configurations: 



AMIGA 500 PERITEL + DELUXE PAINT : 5490 F 
500 PERITEL + GENLOCK < encodeur Pal intégré ) 
DELUXE PAINT & VIDEO : 11200 F 



APPLICATIONS 




500 COULEUR t DELUXEPAINT + XEROX COULEUR 
4020 < jet d'encre ) + KIT MEM.-DISQUE : 23450 F 

500 COULEUR * GENLOCK + DIG1VIEW + KIT 
MEMOIRE DISQUE +DELUXE VIDEO + VIDEOT1- 
TLER + F.ELECTRONIQUE: 19000 F 



LISTE DES OPTIONS 
GRAPHISME & VIDEO 



KIT VIDEO PRO : 



AMIGA 2000 COULEUR ♦ GENLOCK + DIGIVIEW & 
FILTRE ELECTRONIQUE + DELUXE VIDEO, VIDEO 
TITLER.PHOTON PAINT : 29000 F 



Moniteur haute persistane : 4490 F - lecteur 2 : 1650 F - extension 2 Méga : 3550 F - Genlock 

encodeur : 4900 F - digiview : 2750 F - Filtre électronique : 2500 F ■ Framegrabber couleur 

temps réel : 9490 F - Tabe graphique Easyl pour 500 : 4750 F pour 2000 : 5900 F 

Video Titler : 1400 F ■ Provideo : 2490 F ■ TV Texte : 790 F - TV Show : 890 f - DeLuxc 

Video : 990 F - De Luxe Paint : 990 F - Photon Paint : 990 f - DigiPaint : 550 F - Express 

Paint : 1250 F - Animale 3D : 1590 F - Sculpt 3D : 990 f - VidcoScape : 1390 F - Aegis Animator 

: 950 F - Pixmate : 490 F 



GAMME AMIGA 



Matériel: 



Amiga 500 Péritel 
Amiga 2000 Péritel 



4750 f - Amiga 500 Couleur : 7450 f - Amiga 500 Col. Haute Pers : 9700 f 
11850 f - Amiga 2000 couleur : 13840 f - Amiga 2000 Haute Pers. : 16850 f 



Lecteur 3'5 : 2090 f - mémoire 512 k : 1065 f - Kit Mémoire/Lecteur : 2490 f- Imp.Couleur MPS 1500c 
: 3390 f - Xerox Couleur Jet d encre : 16000 f - Carte passerelle Xt : 5680 f - disque dur 20 Méga : 6990 
f - Tables traçantes, caméras, cables, etc.. 



[Logiciels" 



[Bureautique :J 

Prtowrite : 1 100 f - Prof.Page : 3490 f - Publisher : 1600 f - Textcraft : 300 f - Vip : 1495 f - Maxiplan 
: 1990 f - Superbase : 950 f - Visawrite : 1450 f 



|Ludiques 



bard taies I & II : 295 f - capone : 299 f - Chess Master : 299 f 
Stooges 299 f - Explora : 390 f - Ferrari formula one 



Defender of Crown : 295 f - Three 
: 299 f - etc.. Choix important- 



BIENVENUE 



Vous êtes plusieurs milliers à avoir découvert, à l'occasion des fêtes 
de fin d'année, le monde merveilleux de l'Amiga. Pour certains d'entre 
vous, Commodore Revue fut le facteur déterminant de cet investisse- 
ment, ce qui est sans conteste notre plus belle récompense. 

Vous disposez désormais du plus parfait des outils informatiques. Que 
ce soit le modèle 500 ou 2000, l'Amiga n'a pas fini de vous étonner. 

D'autant qu'il possède aujourd'hui une logithèque très fournie, per- 
mettant d'exploiter au mieux toutes ses capacités (cf. CATALOGUE 
DE L'ENVIRONNEMENT, Commodore Revue n° 7). Comme vous 
le savez certainement, cette machine excelle principalement dans le trai- 
tement de l'image (vidéo, animation, graphisme, etc.) et du son. Tout 
cela et bien d'autres choses encore, vous le découvrirez et l'apprécie- 
rez avec nous au fil des mois. 

Pour l'heure, avant d'en venir à des choses plus sérieuses — après 
tout, vous venez tout juste d'ouvrir le carton — sachez profiter de tou- 
tes les ressources de votre ordinateur, que vous retrouverez réunies 
dans les meilleurs jeux créés pour l'Amiga. Nous sommes là pour vous 
aider, pour vous informer et nous ferons l'impossible pour combler vos 
aspirations. 

Post Scriptum : vous qui venez de vous offrir, ou mieux, de vous 
faire offrir un Amiga, faites-nous part de vos premières impressions sous 
quelque forme que ce soit: dessin, courrier, etc. Nous publierons les 
plus représentatives. Adressez vos envois à Commodore Revue, Pre- 
mière Impression, 1 bis, rue de Paradis, 75010 Paris. 

Georges Brîze 



SPECIAL INFO 



COMMODORE REVUE N°8 
Tirage : 35 000 exemplaires 
Diffusion : 28 000 NMPP 

3 500 pays francophones 
Abonnements : 1 500 au 1 er décembre 1988 
Date de parution du prochain numéro : 
février, sortie fin janvier. 



LISTE DES ANNONCEURS : 

Commodore p. 2 

Espace micro p. 4 

JSI p. 10-11 

SCAP p. 13 

Amie p. 19, 21, 23 

CMS p. 27 

Bus plus p. 29 et 77 

Kimatek p. 33 



General p. 39 à 46 
Videoshop p. 53, 54, 55 
MAD p. 63 
Videoshop P. 69 
Run p. 81 
Commodore p. 83 
Micro application p. 84 
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KONIX, NOUVEAU 
DESIGN 



Phénomène de société, le 
look vendeur ne laisse pas 
insensibles les fabricants de 
joystick. Après le manche 
explosif, le joystick camouflé en 
ustensile de bureau et autres 
divagations de designer fou, 
voici que Konix se met égale- 
ment de la partie. Navigator, 
Megablaster et Predator « sont 
des noms qui vont si bien 
ensemble» dirait la chanson. 
Une chose est sûre., ils ont su 
s'adapter au goût du jour chez 
Konix... plus question de faire 
dans la dentelle, il faut frapper 
fort avec des noms ravageurs. 




INI 
DE 
HC 



INNELEC, VERS 
DE NOUVEAUX 
HORIZONS 



Bref, l'allure générale, quelque 
peu surréaliste, de ces 
«engins», ajoutée à l'élo- 
quence de leur appellation et à 
leur prix alléchant (respective- 
ment 169 F, 69 F et 139 F), a 
certainement de quoi plaire à 
nos chérubins, d'autant que la 
qualité du fabricant en question 
n'est plus à mettre en doute. 
Renseignements: Innelec, 110 
bis, avenue du Général- 
Leclerc - 93506 Pantin cedex. 
Tél.: 48.91.00.44. 



La toute nouvelle société 
anglaise de logiciels. Software 
Horizons, vient de confier la 
distribution exclusive en 
France de ses produits à Inne- 
lec, qui annonce pour très 
bientôt, la sortie de trois jeux 
sur Amiga : Luxor, Mafdet et 
Vétéran. Ces trois jeux, spéci- 
fiquement créés pour les ordi- 
nateurs 16 bits, sont 
respectivement une aventure 
spatiale, un plongeon dans la 
mythologie égyptienne et une 
simulation de combat. Nous 
reviendrons très prochaine- 
ment sur ces logiciels à l'occa- 
sion d'un test dans nos pages 
jeux. 
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DEVELOPPEURS A 
L'ECOUTE 



Du 15 au 18 janvier 1989, se 
tiendra à Francfort, la seconde 
édition de la conférence euro- 
péenne des développeurs 
Amiga. Cette conférence, uni- 
quement destinée aux profes- 
sionnels, comportera des 



ateliers qui permettront aux 
développeurs de prendre con- 
naissance des dernières inno- 
vations technologiques rat- 
tachées à l' Amiga, des futurs 
produits ainsi que des orienta- 
tions prises par Commodore en 
ce qui concerne l'avenir. Plus 
de 400 personnes sont atten- 
dues à ce forum et si vous dési- 
rez être du nombre (en tant que 
développeur professionnel) , 
adressez-vous à Marie- 
Christine Noeltner, chez Com- 
modore France au 46.44.55.55. 



NOUVEAU VENU 
DANS LE FREEWARE 



Vous n'êtes pas sans savoir 
que le freeware fait figure de 
parent pauvre en notre bon 
pays, tandis que partout ail- 
leurs il semble particulièrement 
florissant. N'épiloguons pas sur 
les raisons de la quasi- 
inexistence du phénomène en 
France {ce qui obligerait à 
remettre toute la mentalité 




vieille-France en cause) et 
voyons plutôt ce que certains 
préconisent pour pallier ce 
manque chronique. Ce que l'on 
n'a pas, il faut savoir se le pro- 
curer, de préférence chez ceux 
dont c'est la spécialité. Ainsi, 
Paralele Lines, nouveau venu 
sur le marché, met en place 
pour le début de 1 989 un 
réseau VPC de domaine public 
en provenance d'Angleterre, 
des Etats-Unis et d'Allemagne. 
Pour tout demande de catalo- 
gue, écrire à Parallèle Lines 
BP 72 - 33492 Le Buscat 
Cedex. Joindre un timbre à 
2,20 F pour la réponse. 
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DE LA MICRO AU 
DESSIN ANIMÉ 



... Il n'y a qu'un pas qu'Info- 
grames a décidé de franchir en 
lançant sur le marché de la 
vidéo, sept cassettes, corres- 
pondant à sept épisodes de la 
Bible en co-production avec 



Hanna-Barbera. Nous le 
savions déjà, la société lyon- 
naise se plaçait comme le plus 
gros fabricant de jeux d'aven- 
tures.. . Elle prouve 
aujourd'hui, par le biais de « la 
plus grande aventure de tous 
les temps » , que ce domaine n'a 
plus aucun secret pour elle. 
Pour plus d'informations : Info- 
grames, 84, rue du 1 er Mars 
1943 - ' 69628 Villeurbanne 
Cedex. Tél.: 78.03.18.46. 



beauté et puissance, aussi cela 
serait un crime de les passer 
sous silence, Holiday Maker, à 
n'en point douter, est l'exemple 
type du logiciel parfait sur 
Amiga. Il comporte au total 
plus de 200 pages de texte 
(l'équivalent d'un livre de 
poche) et une cinquantaine de 
dessins d'une qualité irrépro- 



chable. Cependant, cette pre- 
mière opinion, au demeurant 
plus que positive, se rapportant 
seulement à une démo tour- 
nante, je ne m'avancerais pas 
plus. Sachez seulement que la 
francisation de ce logiciel Alle- 
mand est en cours et que nous 
aurons très bientôt l'occasion 
d'y revenir. Affaire a suivre... 
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HOLIDAY MAKER 



Il en est des jeux d'aventure 
comme des voitures. On les 
choisit soit pour la carrosserie 
(les graphismes), soit pour le 
moteur (l'interface utilisateur). 
Rares sont ceux qui allient 




Tous ceux qui taquinent de 
près ou de loin le monde mer- 
veilleux du graphisme ont 
entendu, ne serait-ce qu'une 
tois parler de ce chef-d'œuvre 

de Ooiniol n» n U; ■ 



ADOBE ILLUSTRE A 
TORT... 



Attention cependant aux 
contraintes qu'entraîne son uti- 
lisation, que je m'en vais vous 
résumer sans plus attendre il 
^ e64 ° K ° d ^°ire 



.-, ,.-. = u „ ue C nei-d œuvre nécessite 

de logiciel graphique tournant stand,^ 

sur Mac Intosh. Aussi 256 £' U " 8 exte ™™ de 

pouvaient-ils espérer, au même aTmi „ ™ e Un " é é dls< " Je <*" 

titre que votre seTviteur le vïïr J,Z T"" 6 Carte ar »P"ique 

débarquer un jour sur la pïï u° f T EGA ' VG A °u 

nète a m i™ r-i _. '" Hercules. Les fichiers Adobe 



. . -"jvui aur la pla- 
nète Amiga. Ce n'est peut-être 
pas encore pour demain, mais 
ça se rapproche... En effet, 
Adobe Systems annonce-la dis- 



iilustrator peuvent être traités 

JW? U ' ? a ' ériel c ™Patible 
PostScript au moment de 
I impression. Pour plus d'infor- 
mations, s'adresser à Adobe 






vedette sur PC ecompl'ble T^ •'«'"-« * 

Pour le début 19œ,S P qû,di îlT™ EU /° Pe B ' V " ^ 

compatible, d„ A 2000 B W™ XSlf, m^™* au 
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SUPERBACK 



La mission première d'un dis- 
que dur est principalement de 
conserver des applications fré- 
quemment utilisées, ainsi que 
des fichiers à haut risque (accès 
répétés, efficacité certaine de la 
sauveqarde, etc.). L'avantage 
d'un tel produit étant sa capa- 
cité, le problème qui en 
découle tout naturellement est 
le temps nécessaire à un back- 
up total. Pour pallier cet incon- 
vénient, il existe quelques uti- 
litaires dont les principales 
différences résident dans le 
temps de travail, la qualité de 
l'interface utilisateur et le prix. 
Superback, bien que nous 
n'ayons pas eu le privilège de 
le tester, semble être le com- 
promis idéal tant au niveau 
prix, qu'au niveau efficacité 
globale. Ce logiciel de 590 F 
est simultanément produit en 
Anglais, Français et Allemand. 
Il permet la copie sélective ou 
totale des fichiers provenant du 
disque dur, de la RAM ou du 
réseau et restitue 20 Mo en 20 
minutes seulement. Pour de 
plus amples informations, 
contacter : The Disc Company 
au 45.53.10.53. 
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COSMIC PIRATE 



Enfin un jeu qui change... ou 
plutôt, c'est le scénario qui 





change, car pour ce qui est de 
l'action, on en revient toujours 
plus ou moins au même. Dans 
Cosmic Pirate, le petit dernier 
de Outlaw Production, vous 
n'incarnerez plus le bon héros, 
sauveur de l'humanité, mais le 
pire des pirates de l'espace. En 
effet, dans le monde bizarre où 
vous entraînera Cosmic Pirate, 
la piraterie est devenue une 
réelle institution et tout pilote 
rêve d'en faire partie. Graphi- 
quement très correct, Cosmic 
Pirate n'a rien à envier aux 
meilleurs jeux d'arcade. Sortie : 
Janvier/Février sur Amiga. 




CATALOGUE 
BUGGE... 



Et oui, nul n'est parfait, 
même pas Commodore, c'est 
vous dire... En effet, un léger 
bug s'est glissé dans le réper- 
toire du catalogue de l'environ- 
nement Amiga (cf. Commodore 
Revue n° 7) concernant les 
coordonnées de la société CIS. 
Désassemblons, corrigeons et 
réassemblons, voici la bonne 
adresse : 571 , cours de la Libé- 
ration - 33400 Talence... et le 
bon numéro de téléphone : 
16.56.37.43.78. 



COMMODORE SHOW, 
AVANT PROPOS 




En complément du reportage 
paraissant dans ce numéro, 
nous avons voulu vous faire 
part de quelques informations 
qui auraient pu passer inaper- 
çues à nos envoyés spéciaux... 
Soundblaster est un ensemble 
amplificateur et enceintes trois 
voies, réservé à tous ceux dési- 
rant pouvoir apprécier pleine- 
ment les capacités sonores de 
l' Amiga, sans pour autant tra- 
fiquer leur chaîne Hi-Fi. Son 
prix est d'environ 40 Livres. S'il 
vous intéresse, vous adresser à 
Siren Software 84-86 Princess 
St. Manchester Ml 6NG Angle- 
terre. Tél.: 061.228.1831. 

La société Hisoft, bien 
connue pour son désassem- 
bleur Devpac sur Amiga, réci- 
dive avec une deuxième 
version. Jusque là, rien que de 
très normal en somme. Néan- 
moins, les multiples innovations 
apportées à ce programme lais- 
sent plutôt penser à une vérita- 
ble nouveauté rendant le 



précédent presque obsolète. 
De la même origine, mais 
s'adressant cette fois aux béo- 
tiens, Hisoft Basic. Ce compi- 
lateur/éditeur a pour principale 
vocation de faciliter la tâche 
des créateurs, qui n'ont pas 
pour autant l'envie de s'inves- 
tir dans la programmation de 
haut niveau. Leur prix respec- 
tif : 60 et 100 livres. Hisoft, the 
Old School, Greenfield, Bed- 
ford, UK. MK45 5DE. Tél.: 
(0525) 71.81.81. 

Dans un tout autre domaine, 
qui est celui de la PAO, la 
société Cloudhall Limited pro- 
pose Shakespeare V 1.1. Ce 
logiciel de l'ère du postscript 
détient toutes les options les 
plus usitées : création automa- 
tique de colonnes, règles, édi- 
teur de texte, nouveaux drivers 
d'imprimantes, etc. Renseigne- 
ments : Cloudhall Limited, 
Bensead House, 40 Hazelwood 
Road, Northampton NN1 1LN 
Angleterre. 
Tél. : 0604.23.12.11. 
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ETOUT SUR LE 
GRAPHISME 

Le livre du graphisme, c'est 
le dernier ouvrage édité à ce 
jour par Micro Application 
consacré a l'Amiga. Dans ce 
gros pavé de 788 pages, Data 
Becker, via Micro Application, 
vous offre tous les outils néces- 
saires à la maîtrise totale des 
capacités du roi du graphisme. 
La disquette incluse, contient 
près d'une centaine de pro- 
grammes correspondant à ceux 
donnés au fil des pages. Les 
principaux sujets traités vont 
des instructions graphiques de 
l'Amiga basic, aux instructions 
Blitter, en passant par les spri- 
tes. Son prix: 349 F. 





Dans notre avant-dernier 
numéro, nous mentionnions la 
sortie prochaine de « Shoot-Em- 
Up Construction Kit» sur 
Amiga et si nous n'y mettions 
pas forcément un enthousiasme 
débordant, c'est tout simple- 
ment que nous n'avions pas eu 
la possibilité de le voir à 
l'œuvre. C'est aujourd'hui 
chose faite et nous ne prenons 
désormais plus de risque en 
vous affirmant que cet utilitaire 
peu commun est réellement 
super, que dis-je, génial! 

On peut vraiment tout faire 
avec ce logiciel. Des sprites 
bien sûr, mais aussi de la musi- 
que. Et pas n'importe com- 
ment... Les animations créées 
sont fluides, hautes en cou- 
leurs, bref du haut de gamme 
pour l'Amiga. Si je voulais être 
méchant, je proposerais à cer- 
tains éditeurs de se le procurer 
au plus vite. « Shoot-Em-Up 
Construction Kit » est prévu 
pour fin Décembre, début Jan- 
,vier. Nous en reparlerons... 



COMMODORE 
STORY 



n'y a plus aucun doute à 
avoir, Commodore Internatio- 
nal se porte plutôt bien. Selon 
chiffres officiels annoncés 
par la firme (à l'échelle mon- 
diale), les bénéfices auraient 
doublé depuis le premier tri- 
mestre fiscal de 1988. Si cette 
nouvelle n'a pas, au prime 
abord de quoi nous réjouir plus 
que de raison, elle pourrait 
néanmoins apporter des chan- 
qements radicaux, tant au 
niveau de la politique commer- 
ciale de la société, qu'au 
niveau qui nous concerne en 
premier lieu, nous consomma- 
teurs, je veux bien entendu 
parler des prix. Il est encore 
difficile de faire le rapproche- 
ment entre les résultats annon- 
cés plus haut et la réor- 
ganisation de la structure com- 
merciale de Commodore 
France, qui prendra effet en 



tout début d'année 1989. 
Cependant, sachez que cette 
nouvelle organisation a pour 
objectif, de mieux répondre 
aux exigences de la clientèle 
Commodore (les acheteurs par 
l'intermédiaire des revendeurs) 
qui selon ses besoins, souhaite 
un niveau des services plus ou 
moins important. Les trois divi- 
sions ainsi constituées seront : 
la grande diffusion (commer- 
cialisation des Amiga et com- 
patibles PC auprès des grandes 
chaînes de distribution, ainsi 
qu'auprès des boutiques dites 
spécialisées), VAR PC (distri- 
bution de la gamme profession- 
nelle de Commodore (PC, XT, 
AT et 386) à travers un réseau 
de revendeurs à valeur ajoutée 
(SSII, OEM, etc.) et enfin VAR 
Amiga 2000 (promotion de 
l'Amiga 2000 dans le cadre de 
solutions verticales, telles que 
la PAO et la vidéo). Nous ren- 
contrerons d'ailleurs à cette 
occasion, début lanvier 1989, 
le responsable de la division 
grande diffusion, Monsieur 
Gilles Mendel, qui a, dès à pré- 
sent, accepté de répondre a nos 
questions. 



F 
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LE WORKBENCH 
NOUVEAU EST 
ARRIVÉ! 



On ne l'attendait plus. 
Depuis que nous l'avions 
annoncé et testé pour vous dans 
Commodore Revue n° 4 (hé 
oui, déjà 4 numéros de cela), 
nous avions des scrupules à 
vous en reparler. Aujourd'hui, 
c'est vrai, il est bien là et vous 
attendez chez votre revendeur 
habituel. Attention, si vous pos- 
sédez un Amiqa 1000, il faut 
vous adresser directement a 
Commodore France qui vous 
fournira le jeu de trois disquet- 
tes sur simple demande. Com- 
modore France, 150/152, 
avenue de Verdun - 92130 Issy- 
les-Moulineaux. Tél. : 
46.44.55.55. 



ON EN PARLE.. 



De source sûre, que je 
ne citerai pas, nous avons 
appris incidemment la 
préparation d'une version 
spécifique à l'Amiga du 
fameux logiciel de MAO 
(Musique Assistée par 
Ordinateur), j'ai nommé 
Pro 24. Ce dernier, rendu 
célèbre par ses nombreux 
utilisateurs de renom sur 
Atari, devrait, pour le 
moins, changer la face du 
monde Amiga. A bon 
entendeur, salut... L'Ata- 
ri n'a plus qu'à bien se 
tenir... 




VOUS OFF 
SERVICE : 







UfaJ 



ATARI 520ST > 3 490 

520 ST + moniteur moyenne résolution 5 280 F 
520 ST + moniteur haute résolution 6 1 80 F 



ATARI 1 040ST > 4 490 

1040ST + moniteur moyenne résolution 6 280 F 
1040ST + moniteur haute résolution 7 180 F 



F 


LUbllIbLS AIA 




R-Type 


225 F 




After Burner 


219 F 




Dungeon Master 


245 F 




International Karate+ 


219 F 




Powerdrome 


265 F 




Super HangOn 


195 F 


F 


Opération Wolf 


189 F 


Eliminator 


235 F 


Emmanuelle 


219 F 




Double Dragon 

Spectrum 512 (D.A.O.) (F) 


195 F 




550 F 



CONSOLE SEGA 

avec 2 poignées 
+ Hong on 
+ Teday Boy 




SEGA 



Pistolet Interactif 

avec 3 supers jeux de tir 



Lunettes 3D 

avec Missile Défense 3D 
449 F Konix Speedkîng (manette) 
Accélérateur 



549 F 



149 F 
129 F 



CARTOUCHES 
A 169 F 

Teddy Boy 
Spy Vs Spy 



199 F 

Bank Panic 
F-16 Fighter 

Ghost House 
Global Défense 
My Hero 
Super Tennis 
Transbot 



219 F 

Fantasy Zone 
Gangster Town 
Pro Wresrling 
Shooting Gallery 



259 F 

Action Fighter 

Alex Kidain Miracle World 

Alien Syndrome 

Astro Warrior/Pit Pot 

Black Belt 

Choplifter 

Enduro Racer 



Fantasy Zone II 

Great Basketball 

Great Football 

Great Golf 

Missile Défense 3D 

The Ninja 

Ouf Run 

Quartet 

Rocky 

Secret command 

Wonder Boy 

World Soccer 

Zaxxon 3D 

Zillion 

Zillion 3D 



269 F 

Aztec Adventure 
Power Strike (Aleste) 
Shangaï 
Space Harrier 
BladeEagle3D 

299 F 

After Burner 
Alex Kidd 2 
Shinobi 
Thunderblade 

349 F 

Keisenden 



RE UN NOUVEAU 
LE DEPOT-VENTE ! 

Pour l'achat d'une machine 
récente (PC, ATARI ST, AMIG 
ou MSX), nous 
reprenons votre ancien 
MSX en dépôt-vente. 



Amiga 500 + péritel 4 490 F 
+ démo + 6 jeux dont 
944 Turbo Cup 

Amiga 500 7 290 F 

+ moniteur 1084 haute 
résolution + démo + 6 jeux 
dont 944 Turbo Cup 

Amiga 500 8 950 F 

+ moniteur 1084 

+ imprimante MPS 1250 

Moniteur 1084 2 950 F 

| Moniteur couleur PHILIPS : 

• CM8802 (360 x 285) 1 790 F 

-VS0080 (600x285] 2 690 F 

Imprimante MPS 1 250 mono 1 990 F 

Imprimante MPS 1 500 couleur 3 390 F 

I Lecteur de disquettes 3"l/2 1570 F 

Manette Quick Joy 3 95 F 
fTir automatique, microswich) 

Pistolet Phaser Gun 490 F 

Souris Amiga/PC 270 F 

Tapis pour souris 45 F 



AMIGA 



Disquettes de grande 

marque - double 

face, double densité 

135 TPI 

l'unité : 9,90 F 

les 10 : 95 F 

les 100 : 920 F 




LOGICIELS 

Albedo 195 F 

Arkanoïd 265 F 

L'Arche du Captain Blood 329 F 

Bottle Chess 289 F 

Buggy Boy 259 F 

Capone* 329 F 

Chess Master 2000 190 F 

Crash Garrett 389 F 
Daley Thomson's Olympic Chall. 259 F 

Defender of the Crown 259 F 

Expksra 370 F 

Fernandez Must Die prix NC 

Flight Simulator II 375 F 

Gee Bee Air Rally 220 F 

Intercepter 280 F 

Karaté Kid II 230 F 

Leader Board Collection 259 F 

Le Livre de la Jungle 245 F 

Marble Madness 190 F 

Manoir de Mortvielle 1 99 F 

Menace 220 F 

Nebulus 259 F 

Obliterator 235 F 

Oui Run 239 F 



Pacmania 235 F 

Pow* 279 F 

Power Styx 1 79 F 

Rocket Ranger 299 F 

Roger Rabbit 239 F 

Sarcophaser 165 F 

Sentinel 230 F 

Space Ranger 110F 

Starglider II 259 F 

Test Drive 305 F 

Thundercats 239 F 

Les 3 Stooges 295 F 

Tetris 190 F 

Vampire Empire 210 F 

Xénon 225 F 

Zoom 250 F 

944 Turbo Cup 249 F 

UTILITAIRES 

Deluxe Paint II 695 F 

Sculpt 3D 900 F 

Package bureautique 2 990 F 
(Maxiplan, Superbase, ProWrite) 

* Fonctionne avec le pistolet 



__. 



DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 







CP - 8 Bon de commande (à remplir en majuscule) 

à retourner à J.S.I. - 89-89 bis, rue de Charenton - 75012 Paris - Tél. : 43.42.18.54 



Nom 

Prénom .. 
Adresse . 

Ville 

1 N°tél. ... 



Je vous commande le matériel suivant : . 



■ Code Postal p our un prix de F + frais de port 

(Frais de port: 20 F pour les jeux, livres et accessoires/90 F pour le matériel) 
Règlement par chèque ou mandat à l'ordre de J.S.I. 



NEWS 



zp, ^tARBAV 






DUE 
WINTER1989 





CBM <■*(«» ' 



Parmi les grandes nouveau- 
tés sur C64, dont certaines se 
sont faites attendre : Trivial Pur- 
suit de Domark, inspiré du 
fameux jeu de société, Supers- 
ports de Gremlin, Opération 
Wolf d'Océan, à ne manquer 
sous aucun prétexte, Guerrilla 
War d'Imaginé, adaptation de 
jeu d'arcade, Tiger Road de i 
Capcom, pour les amateurs 1 
d'arts martiaux, Thunder Blade i 
d'U.S. Gold, adaptation de jeu ' 

- d'arcade, History in the making 

V d'U.S. Gold, compilation des,.' 

meilleurs titres de la marque, 

The Pepsi Challenge d'U.S. 3* 

<\ Gold, un jeu d'arcade complè- ^*. 

a tement fou, Frank Bruno's Big j 3 

I Box d'Elite, compilation des '->■: 
meilleurs jeux Elite, Batman the 
caped Crusader d'Océan, rien ^ 

. à voir avec le précédent . . . très 

, bien réalisé. 

Après le Commodore, 
l'Amiga avec de grands noms, 
tels que Arkanoïd II d'Imaginé, 

| testé dans ce numéro, Thunder 
Blade de U.S. Gold, fantasti 
que! Leader Board the Ulti 
mate Golf Challenge de U.S 
Gold, impératif pour les gol 
feurs, Wanted d'Infogrames 
jeu d'aventure-action, Action 
Service de Cobra Soft, retour 
à l'école... de combat, Starray 
de Logotron, de toute beauté. 
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CONCOURS 
ANIMATION, 
COMPLÉMENT 

Nombre d'entre vous nous 
ont téléphoné pour obtenir des 
informations complémentaires 
au sujet de ce concours lancé 
à l'occasion de notre dossier 
animation du numéro 7 de 
Commodore Revue. Faute de 
temps, ce concours avait en 
effet été monté avec une préci- 
pitation telle, que de graves 
oublis s'étaient glissé dans le 
« règlement » ; 

Qu'à cela ne tienne, nous 
allons de ce pas réparer ces 
erreurs. Vos créations, qu'elles 
proviennent d'un C64/128 ou 
d'un Amiga, devront nous par- 
venir sur support magnétique 
(disquette 5 « 1/4 » ou 



3 « 1/2 ») avant le 15 février 
1989, (le cachet de la poste fai- 
sant foi) à Commodore Revue, 
« Concours Animation », 1 bis, 
rue de Paradis. 75010 Paris. 
Rappelons que les dessins 
devront avoir pour thème l'ani- 
mation et que l'enjeu est un 
Amiqa 2000. 



LE CADEAU 
JD'INFOGRAMES 



Ah ! Noël et ses cadeaux... Et 
bien, figurez-vous que vous 
n'êtes pas les seuls à avoir 
bénéficier des étrennes de fin 
d'années. Nous aussi nous 
avons été gâtés. La preuve, la 
voici, un superbe presse- 



papier en forme de fusée (celle 
de Tintin sur la lune, en l'occu- 
rence) pour commémorer la 
sortie prochaine du logiciel sur 
nos écrans. Un bon exemple 
gui devrait être suivi par tous 
les représentants de la corpo- 
ration... Don't worry sir, that's 
a joke... 




I NOUVEAU MODELE 
COMMODORE... 

Commodore annonce l'arrivée 
d'un nouveau modèle doté de 
tous les perfectionnements 
actuels. Ce petit dernier se 
nomme Hadrien et il n'est rien 
moins que le fils de M. Frank 
Lane, PDG de Commodore 
France. L'ensemble de l'équipe 
de Commodore Revue souhaite 
la bienvenue à ce futur Amiqa- 
maniaque et adresse tous ses 
vœux de santé et de bonheur 
aux heureux parents. 



ENFIN UN SPECIALISTE AU NORD DE PARIS 



AMIGA ATARI ARCHIMEDES AMSTRAD 



VICTOR 






CITIZEN 120D 

S £» Commodore 

1 : JMÔ ■. 



BEEEEHi 

Amiga 500 
écran couleur 1084 

joysticK 

3 btes de disks 3"1/2 

1 Tapis de souris 

1 jeu (valeur 250frs) 

7490,00 ttc 



Amiga 500 
écran couleur 1084 
_^t Extension mémoire 
»» 512 Ko A501 



Sculpt 3d+ARender 
20 Disks 3" 1/2 

8585,00 ttc 

* Dans les limites du stock disponible 

Crédit Cetelem, Carte Aurore.Carte Bleue, Facilités de paiement 

Conditions exceptionnelles pour collectivites.comités d'entreprise.. 



UN ITES CEN TRAL! 



Amiga 500 UC512KO 

Amiga 500 UC+écran coul. 

Amiga 2000 UC 1 Mo 9950,00 ht 

Amiga 2000 UC+écran coul. 12900.00 ht 

Amiga 2000 UC.écran.disk dur 18960,00 ht 

Amiga 2000UC.écran,disk dur,XT 22165,00 

PROMO EDUC AMIGA T 



TItlïl 

AMIQA 2000 
Ecran Hte résolution 1084 

Package Bureautique 
(Maxiplan, Superbase et 

Prowrite ) 
Sculpt 3D et Animate 3D 
1 an de maintenance sur site 
15950,00 ht 



Domaine Public Amiga 



Recevez la liste sur disquette par 
simple envoi d'une enveloppe timbrée. 

Echange et vente des DP 
30 frs le disk, le 5 ème gratuit 



Lecteurs externes 

(DD, NEC) 

3"1/2 1250,00 frs 

5"1/4 1550,00 frs 



Reprise aux 

meilleures 

conditions de 

votre ST pour 

tout achat d'un 

AMIGA 



Bien débuter sur Amiga 

Le livre du langage machine 

Trucs et astuces 

Clés pour Amiga 

Rom Kernel : Exec 

Rom Kernel : Libraries & Devices 

Rom Kernel : Intuition Manual 





- A.J > \, .^«^ri« JL m 



62 RUE GABRIEL PERI 93200 ST-DENIS 

METRO SAINT-DENIS BASILIQUE 

OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9H A 12H30 

DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H sans interruption 



12 (1)42-43-22-78 

Grand parking 
à proximité 



amiga 
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SOUND FX U1.3 1988 LINEL 



Amis du sport, 

bonjour. Ceux qui 

aiment la musique 

sur AMIGA vont se 

régaler. Je hais les 

autres, mais ne leur 

en veux pas 

spécialement de ne 

s'intéresser qu'aux 

graphismes et autres 

utilitaires sur cette 

fabuleuse machine... 



Jean Baudlot 
et son Amiga 
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■ rêve de billevesées que vous soyez 
débutants, amateurs sérieux ou profes- 
sionnels, le soft que nous allons décou- 
vrir va ravir everybody je veux parler 
deSOUNDFX U1.3. 

Il s'agit d'un séquenseur qui emploie 
la technique du « pas à pas », c'est à 
dire qu'on rentre, à l'aide du clavier de 
l'Amiga, les notes des différents « sam- 
plings », les unes après les autres. Nous 
reviendrons plus après sur la façon 
de... 

Après avoir cliqué deux fois sur 
l'icône SOUNDFX, nous découvrons 
l'objet du délit, une belle page plein 
écran et de couleurs (bleu, rouge, 
jaune et vert...). La moitié supérieure 
est réservée aux différentes fonctions, 
l'inférieure à l'introduction des notes, 
grâce à un joli tableau où l'on peut 
apercevoir des tas de chiffres. 

Ce tableau est divisé verticalement 
en quatre parties qui correspondent 
aux quatre voix stéréo disponibles sur 
l'Amiga. La première en partant de la 
gauche émettra sur le haut-parleur de 
gauche de votre chaine HIFI , la 
deuxième sur celui de droite, la troi- 
sième aussi et la quatrième sur le HP 
de gauche comme la première. 

J'en vois qui dorment déjà comme au 
lycée... 




■ 







Il 3j II 



" 

?n "D 









__< I 



12 3 4 5 •■ A I C t 



On/Off 



On/Off 



On/Off 



On peut donc faire jouer simultané- 
ment quatre sons différents parfaite- 
ment synchronisés. Quel genre de sons 
me retorquerez-vous ? Bonne question 
DES SAMPLINGS. C'est à dire des 
sons analogiques réels, qui ont été con- 
vertis en sons numériques par un appa- 
reil appelé un sampler (évidemment). 
Voir son marchand de couleurs le plus 
proche pour plus de détails... 

















... .: ... | 








On/Off 


On/Off 


h/WI 











Contentons-nous de sons livrés avec 
le logiciel pour ce premier chapitre. 

DESCRIPTION DETAILLEE 

Voyons maintenant plus en détails la 
partie supérieure de l'écran. Elle se 
divise verticalement en quatre secteurs 
bien définis. 
1« secteur 

A gauche les fonctions « mécani- 
ques » du soft 

STABT : on clique et la musique 
démarre (toute la musique) 
PLAY : on clique et la musique 
démarre (uniquement pour 1 BLOCK) 
STOP : on clique et la musique s'arrête 
(intelligent, non ?) 

EDÎT : on clique et cela permet d'enre- 
gistrer des notes. 
2* secteur 

POSITION : définit l'ordre dans lequel 
seront joués les différents « BLOCKS » 
qui constitueront votre- morceau de 
musique. 

BLOCK : parties de votre musique 
(appelées parfois « patterns« ) qui 
seront chaînées les unes après les 
autres, pour former le morceau de 
musique en question (nous y 
reviendrons) 

LENGH : Durée de votre morceau de 
musique. Exemple, si vous avez créé 10 



amiga 
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blocks (la position de ceux-ci importe 
peu), vous devrez cliquer sur le petit 
plus ( + ) de droite, jusqu'à ce que le 
compteur marque 10. 

3 e secteur 

SPEED : Vitesse (tempo) à laquelle sera 
jouée votre musique 
VOL : Puissance (volume) de chaque 
instrument utilisé 

EFFECTS : Série de 5 effets sonores qui 
peuvent s'ajouter aux notes que vous 
introduirez (qlissando, vibrato, etc.) 
4 e secteur 

CUT TEACK : Sert à effacer toute une 
piste (voix) entière. Il faut, avant de cli- 
quer sur cette fonction, être en mode 
EDIT. 

COPY TRACK : Copie une piste sur 
une autre piste. 

Exemple : vous avez rempli de notes, 
la piste 1. Vous voulez que la piste 2 
joue la même chose, cliquez à l'inté- 
rieur de la piste 1 : un rectangle rouge 
encadre cette dernière. Cliguez sur 
EDIT. Cliquez ensuite sur la fonction 
COPY TRACK puis à l'intérieur de la 
piste 2. Cliquez maintenant sur la fonc- 
tion INSERT TRACK et immédiatement 
les notes de la première piste (voix) 
seront copiées sur la piste (voix) N° 2. 
INSERT TRACK : C'est fait ! 
FILL TRACK : Remplit toute une piste 
avec la même note. Exemple : jouez 
une note sur la piste 1 première dou- 
ble croche (c'est à dire en face du chif- 
fre 01) Cliquez sur EDIT, cliquez 
ensuite sur la fonction FILL TRACK et 
la piste se remplit entièrement avec la 
même note, d'où gain de temps. J'avoue 
qu'à part l'utilisation d'une symbale 
charleston (charley pour les initiés...), 
cette fonction a peut d'intérêt avec 
d'autres instruments. 

Sous la première partie du tableau et 
avant la deuxième partie servant à 
l'introduction des notes, se trouve la 
liste des instruments qui seront à notre 
disposition. Ils sont au nombre de 15 
(de 1 à F, en hexadécimal). 

A chaque fois que vous cliquez sur 
une case, vous verrez apparaître le nom 
de l'instrument y afférant. On n'est pas 
tenu d'en utiliser autant évidemment. 

Bien. Passons maintenant aux menus 
déroulants qui vont nous permettre de 
charger et d'éditer nos sompteuses 
musiques. En cliquant (avec le bouton 
droit de la souris) en haut et à gauche 




de l'écran, apparaît le menu PROJECT 
avec différentes options. 
LOAD SONG : affiche le directory 
SONGS dans lequel se trouve les musi- 
ques déjà existantes. Si l'on possède un 
lecteur externe, il suffit de taper dans 
la case ORAWER DF2 SONGS pour 
avoir accès à ce deuxième lecteur 
(DF1, s'il s'agit d'un AMIGA 500). 
Ensuite, on clique sur la musique sou- 
haitée et sur LOAD. 
LOAD INSTRUMENTS : même façon 
de procéder pour avoir accès aux ins- 
truments souhaités. 
SA VE SONG : permet de sauvegarder 
votre musique ainsi que les instruments 
qui la composent. 

SAVE FINAL ; fonction qui sera étu- 
diée dans le prochain chapitre. 
SA VE INSTR UMENTS : permet de sau- 
vegarder les instruments qui compo- 
sent une musique. 

DELETE SONGS : efface la musique 
choisie (WARNING l'effacement est 
définitif ! 

PRINTBLOCK : permet d'imprimer un 
block 

PRINT SONG : permet d'imprimer 
toute une musique 

ABOUT : liste des auteurs et éditeurs 
de ce soft génial ! 

QUIT : permet de revenir au DESK- 
TOP (incroyable...) 

Passons maintenant au menu EDIT : 
il possède 4 options 



CUT BLOCK : efface entièrement les 
4 pistes d'un block (irréversible !) sauf 
si vous cliquez immédiatement après 
sur la fonction INSERT BLOCK. 
COPY BLOCK : permet de copier un 
block enregistré sur un autre block 
vîerge. Explication : vous avez rempli 
le Block N° 1 et vous voulez le copier 
sur le block N° 2. Placez-vous sur le 
block 1 et cliquez sur la fonction COPY 
BLOCK. A l'aide du petit « + » situé 
à sa droite, incrémentez la case 
« block » de 1, vous êtes donc mainte- 
nant sur le block 2. Cliquez ensuite sur 
INSERT BLOCK et le tour est joué. 
Vous avez deux blocks identiques, c'est 
magique ! 

EFFECTS : permet de visualiser le 
nombre d'effets mis à votre disposition 
pour « transformer » n'importe quel 
instrument (nous y reviendrons). 
IMPORTANT : toutes les fonctions du 
menu EDIT que nous venons de 
décrire, ne fonctionnent que lorsque la 
fonction EDIT (justement) a été mise en 
marche (elle se colore en jaune quand 
on clique dessus). 

Le menu CLEAR : 3 fonctions : 

SONG : permet d'effacer (rassurez- 
vous, uniquement en mémoire vive) la 
musique affichée à l'écran. 
INSTRUMENTS : permet d'effacer de 
la même manière soit tous les instru- 
ments composant un morceau, soit 
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l'instrument dont la case est colorée en 

jaune. 

ALL : permet d'effacer tout un morceau 

avec ses instruments. 

Pour toutes ces fonctions, un 
« requester » vous demande si vous 
êtes sûrs de ce que vous faites, ou si 
vous êtes complètement au fond du 
tonneau ! 

Passons au dernier menu : SPECIAL 
il se compose de 8 rubriques : 
MEMORY : affiche la mémoire dispo- 
nible pour la ROM, la RAM, la 
mémoire utilisée par votre musique et 
vous permet de commuter un avertis- 
seur visuel (clignotement de l'écran) 
ALARM ON/OFF dès que la valeur 
choisie dans la case ALARME SET est 
atteinte. 

MIDI : active ou pas la fonction si vous 
avez branché des synthétiseurs grâce 
à une interface MIDI (justement !) 
SAVE DATAS : fonction qui sera étu- 
diée dans îe prochain chapitre. 
MAKE DATA DISK : permet de forma- 
ter une disquette avec un format spé- 
cial et la création de trois directory 
instruments, libs et songs. 
NOTE UP : fonction très utile qui per- 
met sur une piste, un block ou tout un 
morceau, d'élever toutes les notes d'un 
demi ton (dièse). 

NOTEDOWN : identique à NOTE UP, 
mais dans le sens de la descente (à 



noter que ce sont toujours des dièses 
qui sont utilisés...) 

FUNCTION KEYS : fonction qui sera 
étudiée dans le prochain chapitre. 
WORKBENCH : permet, lorsqu'on cli- 
que sur cette fonction, d'avoir accès au 
workbench, grâce aux icônes supérieu- 
res droites du logiciel (principe bien 
connu des possesseurs d'Amiga). 



EN AVANT LA MUSIQUE 

VOILA, la bête commence à livrer 
ses secrets ! Entrons maintenant un peu 
plus dans le détail. Nous allons créer 
une musique en passant par toutes les 
opérations nécesssaires. Remarque : le 
génie de la composition n'est pas livré 
avec le soft... 

OK : après avoir loadé SOUND FX, 
cliquons sur load instrument. Une liste 
apparaît, 44 instruments sont à votre 
disposition (batterie, synthés, basses, 
flûtes etc.) 
Loadons en instrument 1 : BDRUM1 



en instrument 2 
en instrument 3 
en instrument 4 
en instrument 5 
en instrument 6 
en instrument 7 
en instrument 8 
en instrument 9 



SDRUM3 

HIHAT2 

CLAPS2 

TOM2 

ELECBASS1 

MAGICALWIND1 

VOCODER 

SYNTH2 




Essayez pour chaque instrument de 
taper différentes lettres sur le clavier 

Magie ! Ça marche, selon la lettre 
frappée le son est aïgu ou plus grave, 
une précision : vous trouvez que les 
instruments ne sont pas aux bonnes 
octaves ? Enfantin, tapez sur la touche 
de droite du clavier (la grande, avec 
une flèche vers le haut). 

Miracle ! toutes les notes montent 
d'une octave, restons sur cette position 
pour la suite, placez-vous sur l'instru- 
ment 1 : le pied de batterie. Nous nous 
servirons de la lettre T sur le clavier 
Cliquez sur la fonction EDIT (elle se 
colore en jaune). Vous êtes prêts à 
enregistrer la grosse caisse. 

Frappez le T : vous voyez apparaî- 
tre en face de 01 : G3 1000, cela signi- 
fie que la note correspond à un sol 3 e 
octave et le chiffre 1000, qu'il s'agit de 
l'instrument. 

Tapez maintenant le chiffre 2 sur le 
pavé numérique de l'Amiga (à droite 
du clavier). Vous vous déplacez sur le 
chiffre 09 ; c'est à dire le deuxième 
temps de votre première mesure. Frap- 
pez encore la lettre T. Vous venez 
d'enreqistrer le deuxième temps. Et 
ainsi de suite, de manière à obtenir le 
schéma suivant 01 = G3, 09 = G3, 17 
= G3, 25 = G3, 33 = G3, 41 = G3, 
49 = G3, 57 = G3, (ne tapez pas sur 
le 9 du pavé numérique, car vous enre- 
gistreriez la dernière doublecroche du 
block (64) et nous ne le souhaitons pas 
pour l'instant. 

Cliquez sur PLAY, votre block défile 
de 01 à 64 et se répète. 

Bravo à tous, vous êtes sur la route 
du TOP 50 ! Passons maintenant à la 
caisse claire, placez-vous sur l'instru- 
ment 2 : SDRUM3 et entrez (toujours en 
appuyant sur la lettre T) cette belle 
caisse claire sur les doubles croches 
suivantes 5. 13. 21. 29. 37. 45. 53. 61. 

Cliquez sur PLAY BLOCK : vous 
entendez vos deux instruments. Un peu 
de symbale charleston (instrument 3 : 
HIHAT2) Toujours en appuyant sur T : 
03. 11. 19. 27. 35. 43. 51. 59. 

Cliquez sur PLAY BLOCK vous 
entendez les trois instruments. Tout bai- 
gne, super on continue, comme la piste 
1 commence à ressembler à un embou- 
teillage, cliquons à l'intérieur de la 
piste 2 (Elle s'entoure de rouge). 
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THAT'S ALL FOLKS ! 

Cliquez d'une main fébrile PLAY 
BLOCK et les 4 voix jouent les 4 par- 
ties simultanément. Vous sauvegardez 
le tout et foncez à la SACEM?car cette 
musique n'est pas déposée (COMMO- 
DORE REVUE VOUS L'OFFRE !) 

PS : Le mois prochain, je vous expli- 
querai quelques trucs et astuces qui 
feront de vous les maîtres incontestés 
de la musique moderne... 

JEAN BAUDLOT 



\m i a. 



Tapons sur le chiffre 1 du pavé 
numérique pour revenir au début du 
block. Choisissons "l'instrument 6 
ELECBASS1, entrez les notes suivan- 
tes sur les doubles croches suivantes : 
01= G3, 03= G3, 05= F3, 
07= D3, 09= F3, 11= F3, 
13= F*3, 15= G3, 19= G3, 
23= D3; 25= F3, 
29 = F # 3, 31 = G3, 
35= G3, 37= F3, 
41= F3, 43= F3, 
47= G3, 49= G3, 
53= F3, 55= D3, 
59= D3, 



oridFX UW8 LDŒL Only for internai use 



songnane: CnwoAiâ 



21 = 


F3, 


27 = 


F3, 


33 = 


G3 r 


39 = 


D3, 


45 = 


F*3, 



61= C3, 



51= G3, 

57= F3, 
63= A*2. 

La ligne de basse est créée, plaçons- 
nous maintenant sur la piste 3 avec 
l'instrument 8 : VOCODER, puis entrez 
les notes suivantes sur les doubles cro- 
ches suivantes : 

05= D3, 13= C3, 17= D3, 

25= F3, 37= G3, 44= F3, 

49= G3, 57= C3. 

Et enfin, la piste 4 que nous rempli- 
rons avec l'instrument 9 (SYNTH2) 




01= E3, 
04= E3, 
07= E3, 
33= G3, 
36= G3, 
39= G3, 



02 = 
05 = 



F3, 
F3, 
08= F3, 
34= A*3, 
37= A'3 
40= A'3, 



03= G3, 
06= G3, 
09= G3, 
35= C4, 
38= C4, 
41= C4. 



/lu v;r . • . . « 



fîTïtnvçnj^ iï ç }) 



JE GARDE EXflQg 



TOUT OU 

J'OFFRE 

LA TVA PAPA? 
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des amis. Achetez votre ordinateur 
repartez avec en plus 
liquides 



pROtAO 

HAPPY NEW 
YEAR 

3 % de rem/se supplémentaire pour 
paiement avec les cartes Aurore 
et Pluriel. 



' Dans la limite des stocks disponibles 
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L'ASSEMBLEUR 68000 N°5 



Histoire de faire 

comme tout 

le monde, j'ai 

décidé de faire 

la grève du zèle : 

mes textes sont 

rendus en retard 

ce mois-ci 

(qui a dit « comme 

d'habitude » ?), 

ne vous étonnez 

donc pas si, par 

hasard ou par 

mesquinerie, vous 

ne trouvez pas 

la suite prévue de 

l'initiation à 

l'assembleur dans 

ce numéro, à savoir 

des listings, rien que 

des listings. 



N 



F on, sérieusement, ne croyez pas 
que ce soit par pure mutinerie que je 
ne tiens pas mes engaqements. Simple- 
ment les aléas de la technique (qui peut 
parfois poser problème et c'est le cas) 
ne m'ont pas permis de peaufiner 
autant que je l'aurais désiré le résultat 
de mes cogitations. Ce n'est que par- 
tie remise. 



SUITE, DONC 

Nous allons donc poursuivre notre 
étude des instructions de ce fabuleux 
MC 68000. Une rapide relecture de 
mon brouillon m'a permis de me ren- 
dre compte que nous en étions resté 
aux opérations arithmétiques que sont 
les décalages, rotations et autres mani- 
pulations de bits. Nous avions égale- 
ment vu les branchements absolus et 
relatifs, inconditionnels et condition- 
nels. Que nous reste-t-il donc à passer 
en (Commodore) revue ? La réponse 
est simple et évidente, les opérations 
mathématiques, par exemple. 



MATEZ LES MATHS (HIC !) 

Cette catéqorie est assez limitée en 
nombre et on y retrouve les quatre opé- 
rations mathématiques de base : l'addi- 
tion, la soustraction, la multiplication 
et la division. Quatre instructions ont 
donc été implémentées, avec, pour 
chacune, quelques variantes : 
ADD : addition « normale » ; 
ADDI : addition « immédiate » ; 
ADDA : addition à un registre 
d'adresse ; 

ADDQ : addition « rapide » ; 
SUB : soustraction « normale » ; 
SUBI : soustraction « immédiate » ; 
SUBA : soustraction à un registre 
d'adresse ; 

SUBQ : soustraction « rapide » ; 
MULU : multiplication non signée ; 
MULS : multiplication signée ; 
DIVU : division non signée ; 
DIVS : division signée. 



Voici maintenant, rien que pour 
vous, la signification intrinsèque de 
chacun des cinq suffixes I, A, Q, U et 
S introduits ici. 

— I pour « immédiate » signifie simple- 
ment que l'opérande source est expli- 
citement exprimée dans l'instruction 
(donc, précédée du fameux signe dièse 
+ ). Exemple : 

addi +$2D58, dO ; addition 

de$2D58 à dO.w 

subi*Taille, d4 ; où « Taille » est 
non pas un label, 
mais une cons- 
tante définie par 
la directive 
« EQU » ou « = » 

— A stipule que l'opérande destination 
est un registre d'adresse An. Ainsi : 
adda * S1234, aO ; 

addition de$1234 
à aO.w 

suba.l Label, a5 ; 

soustrait à aO.l le 
contenu de 
l'adresse pointée 
par « Label » 

suba.l # Label, 

a5 ; soustrait à aO.l 

l'adresse « Label » 

— Q signifie « Quick » (rapide en fran- 
çais). Il s'agit d'une forme particulière 
de « I », qui ne peut additionner ou 
soustraire que des valeurs comprises 
entre 1 et 8. Exemple : 

addq.î # 4,sp ; rappel sp~a7 

subq. b # 2,d0 



En ce qui concerne la multiplication 
et la division, on trouve les suffixes U 
et S , qui signifient respectivement 
« unsigned » et « signed » (non-signé 
et signé). Dans le cas où l'on écrit S, 
le signe des opérandes est pris en 
compte dans le résultat. Avec U, non. 
Notez que MUL effectue toujours une 
multiplication de deux opérandes 
16 bits, le résultat étant exprimé sur 
32 bits, alors que DIV effectue la divi- 
sion d'une opérande 32 bits par une 
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prix 



UNITÉS CENTRALES 
ET CONFIGURATIONS 

A 500 512 Ko RAM ♦ lecteur 3'l/2 * souris 4490 F 

A 500 C A 500 + moniteur couleur 10B4 7290 F 

A 2000 1 Mo RAM + lecteur 3"l/2 + souris 1 1590 F 

A 2000 C A 2000 * moniteur couleur 1084 1 4790 F 

PÉRIPHÉRIQUES 

Des produits testés, le plus grand choix. 




LECTEURS 

31/2 intime A 2010 1690 F 

31/2 «terne A 1010 1390 F 

51/4 exî. + affichage 2190 F 

31/2 e». + affichage 1790 F 
MONITEURS 

Monochrome H( A 2024 NC 



Genlocker vidéo comp. ext. 
GST 30 3390 F 

Genlocker + encoder ext. 



14900 F 
2590 F 



Couleur HP 1084 S 
Couleur HP 
lemoo. A 2080 
Couleur multi synchro 
EXTENSIONS 
512 Ko interne A 501 
2 Mo externe OKo 



2990 F 



4490 F 
7490 F 



1490 F 
1700 F 



GST 1000 
Encoder FAI EPAL 

Interface vidéo comp. 
PAL A 2032 
Coméro HV 720 
Objectif SCHNEIDER 
2oom COSMICAR 
Stotif ROHEN 
Tablette Fosyl/500 
Tablette Easyl/2000 



Grnphiscope II P»0*0 1000 F 



1,5 Mo int. sons mêmoir 


2100 F 


Toble groph. CRP A4 


2 Mo interne * 2058/2 


6510 F 


Table gropfi. CRP A3 


DISQUES DURS 




Toble troc. *4 ANGALIS 


20 Mo externe + cont. 




Toble troc. A3 ANGALIS 


AMIGAA500 


6990 F 


Sconner CANON A4 


20 Mo interne + cont. 




Scanner CANON A3 


PC A 2092/PC 5060 


6150 F 


Souris 


20 Mo interne + cont. 




Croyoo optigue 


AMIGA A 2092/A 2090 


6150 F 


TELEMATIQUE 


EMULATEURS 




Modem DTl 30» 


PC XT-c- lecteur 51/4 




Modem DATAPHON 


A 2088 


5600 F 


S 21-23 D 


PC AT + lecteor 31/2 




Émnlnteur ARCHOS 


A 2086 D 


NC 


[muloteur FIAMITFL 


GRAPHIQUE/VIDEO 




Emulateur DIGA 


Digiview 


1990 F 


SON 


Frome grabber N/B 


8890 F 




Frome grobber couleur 


9350 F 


Perfect souod 


Filtre électronique 


2690 F 


Pro Midi studio 


Genlocker vidéo comp. int. 


Sound sompler 


A 2300 


NC 


Visuol Aurai 


IMPRIMANTES 


CITIZEN 




LC 24 10 


120 D 


1850F 


AMSTRAD 


ISP 10 


2790 F 


DMP3I60 


-: : is 


4590 F 


DMP4000 


STAR 




LQ 3500 


LCIO 


2490 F 


EPSON 


.C 10 couleur 


2950 F 


LX800 



2290 F 
3995 F 
3990 F 



les 
promos 



AMIGA 500 

*Ç moniteur couleur 1084 F 
Jf extension 512 K 

^"moi 



7990F 



AMIGA 500 

«V* moniteur couleur Printel 



T± 



61901 
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sauf promos 




pile 








£J choix ^<4 




LES LOGICIELS 


Toutes les nouveautés, tous les titres, liste 




complète: 3615 AMIE. 






GRAPHIQUE/VIDÉO 




Texrcrûft + VI. 3 


300 F 


Aegis Draw + 


1899 F 


VIP Professional 


I4IKI 1 


Aegis Impact 


1699' 


Vitawite 


1490 F 


Aegis Video Titlet 


I4TJ0 = 


IEUX 




Animote 3D 


1299 ; 


Borborians 


750 F 


Butcher 


339 F 


Arkor.oïd 


245 F 


CAO 30 


1490 = 


Arkorcid II 


NC 


DeLuxe Paint II PAL 


650 F 


ferrori FI 


760 F 


DeLuxe Print 


900 F 


Jepone d'Arc 


300 F 


DeLuxe Vidéo U 


950 F 


Explora 


350 F 


Digipoint 


580 F 


Foery Taie 


380 F 


Dynomic CAD 


1100F 


Capooe 


750 F 


Grubbit 


299 F 


Xénon 


7711 F 


Page Flipper 


400 F 


Zoom 


750 F 


Photon Paint 


650 F 


Superski 


2311 F 


Printmaster + 


500 F 


Tonglewood 


250 F 


PRO Vidéo 


600 F 


Sub Botrle 


290 1 


Sculpî 3D 


899 F 


King of Chicago 


290 F 


Silver 


1700 F 


Eoggy Boy 


750 1 


TV Show 


7/0 F 


Destroyer 


3201 


Vidéoscape 3D 


1549 F 


Ice Hockey 


220 F 


LANGAGES 




Pondéra 


250 F 


Aztec C Comp. 


2000 F 


Biooic Commando 


250 F 




370 F 


Gnrriscn 


250 F 




1790 F 


Space Rocer 


200 F 




679 F 


Cbess M 2000 


260 F 


MCC Pascal 


670 F 


Bermude Project 


2851 




1184 F 


bon Lord 


NL 


MUSIQUE 

Aegis Audiomaster 
Aegis Sonix 
DeLuxe Music 
DrTS 
Dynomic Dtum 


590 F 
790 F 
800 F 
1990 F 
450 F 


Macodam Bomper 

Potts of Cal 

Roadblaster 

The Three Stooges 

Poladio 

p H OUV»>" tS 


m 

380 F 

NC 

295 F 

320 F 


Future Sound 


2000 F 






Instant Music 
Music Studio 
Synttiia 


293 F 
399 F 
950 F 


Space Harrier 
Isp Hong On 


NC 
«C 
NC 


X Music 


950 F 


Vixen 


230 F 


BUREAUTIQUE 




Carrier Command 


7911 F 


DBMon 


1439 F 


Califoroio Gantes 


NC 


Page Setter Fr. 


1690 F 


Plotooo 


760 F 


Professional Page 


3690 F 


Ulttmo IV 


78(1 F 


PtoWnte 


1120 F 


Arche Cpt Blood 


NC 


Scribble 


750 F 


Menace 


770 F 


Superbase Pro 


1490 F 


Summer Olympiad 


220 F 


LES LIVRES 


Amazing Computing 


45 F 


Intuition 


350 F 


AmigaBasic 


249 F 


Langage Machine 


199 F 


Hardware Rel. Munual 


295 F 


Romkemel Monuol 


795 F 


Programmera Haodbook 


295 F 


Trucs el Astuces 


199 F 


Programmera Haodbook 


[ 295 F 


Trucs et Astuces (disk) 


170 F 


Sound aud Graphies 


240 F 






Am goDor monuel F:. 


199 F 




r~^ 


Air goOns Référence 


149 F 


hïul 


T 


AmigcWorlc 


45 F 


bUJ\J- 


U 


Bi-:n ^ohjrcr Amigo 
Ciels pour Amigo 


149 F 
195 F 


Te pro. 



F" 



A RETOURNER A: AMIE VPC 11, BOULEVARD VOLTAIRE 75011 PARIS 



CODE POSTAL I I I I I I 
TEL: 



DESIGNATION 


OUANI 


pin 


MONTANT 


































FUIS O'SNVOI" 




- POSTE !5 S /TRANSPORTEUR M E 




TOTAL 





MON ORDINATEUR: . 



MES 10% DE PRODUITE EN PLUS : 



D CHEQUE n«P D CARTE BLEUE 
I i I i I DATE OBPIILATION 

I I I I I I 1 I I I I I I I I 



DATE- 



SIGNATURE 



(Tous nos prix sont TTC, les promotions ne sont pas cumulables.) 



E] 




INITIATION 



22 



opérande 16 bits, le résultat et le reste 
étant rangés chacun sur 16 bits. Exem- 
ples, please : 

MULU dO, aO ; multiplie aO.w par 
dO.w sans tenir 
compte du signe, 
le résultat est mis 
dans aO.l 
MULS dO, aO ; idem, mais en 

tenant compte du 
signe 
DIVU * 13, d2 ; divise d2.1 par 13 
sans tenir compte 
de son signe, 
range le résultat 
dans les 16 bits 
inférieurs de d2 et 
le reste dans ses 
16 bits supérieurs. 
Vous avez bien tout lu, tout com- 
pris ? Alors vous en avez certainement 
déduit la manière de déterminer le 
modulo d'un nombre par un autre (je 
rappelle que le modulo est le reste de 
la division entière. Ainsi 13 MODULO 
4 est égal à 1 , puique 1 3/4 = 3 , reste 1 ) . 
Si oui, écrivez un petit programme adé- 
quat, sinon, attendez le mois prochain 
pour la réponse (cela était un exercice). 



C'EST FINI ? 

Sans vouloir trop m'avancer, je crois 
pouvoir dire que nous savons mainte- 
nant à peu près tout ce qu'il est néces- 
saire de savoir sur le 68 000. Le reste, 
ma foi, n'est qu'une question de prati- 
que et d'expérience. Il paraît que c'est 
en forgeant qu'on devient forgeron, 
reste à savoir si c'est en se mouchant 
qu'on devient moucheron. Je pensais 
dans un prime abord vous décrire 
Intuition (qui gère la souris, les fenê- 
tres et autres menus), mais il m'a sou- 
dainement paru plus intéressant de le 
découvrir au fur et à mesure des pro- 
grammes proposés. Dorénavant, cette 
modeste rubrique ne sera plus titrée 
« l'assembleur 68000 », mais « l'assem- 
bleur 68000 sur Amiga ». 

Cela étant, nous allons prendre un 
peu de temps pour répondre à 
quelques-une des nombreuses lettres 
que j'ai reçues. 

Encore une fois, n'hésitez pas à m'é- 
crire si vous trouvez que je m'explique 
mal (donc si vous ne comprenez pas 



tout) ou même tout simplement si vous 
vous trouvez devant un problème appa- 
remment insoluble. Je me ferai bien 
entendu un plaisir de vous aider. 



COURRIER 

* Laurent Cadéac de Paris dans le 
16 e arrondissement me demande dans 
une charmante lettre à quoi peut bien 
servir l'instruction Trap, parce qu'il en 
a vu partout dans les listings d'un livre 
spécialisé sur le ST et pour ainsi dire 
pas du tout dans ceux d'un livre par- 
lant de l'Amiga. 

* François Chaboche, de Paris éga- 
lement, me demande une routine pour 
écrire à l'écran un nombre contenu 
dans un registre quelconque en déci- 
mal, sans les (zéros) superflus. En 
gros, il veut écrire 13 et non pas 00013. 

Ça tombe rudement bien qu'on me 
demande cette routine, parce que 
j'avais justement l'intention de vous en 
proposer une dans un des prochains 
numéros, qui ferait suite à celles de sor- 
tie en hexadécimal et en binaire. 
Patience et longueur de temps font plus 
que force ni que rage, a dit je ne sais 
plus qui. Finalement, il avait bien 
raison... 



* Jacky Parmentier me demande, 
quant à lui, un moyen simple d'intégrer 
une routine en assembleur dans un pro- 
gramme en AmigaBasic. 
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les 
occasions 



COMMODORE 



Commodore +4 
Commodore 64 


250 F 
450 F 




800 F 


Commodore 128 D 


1800 F 


Lecteur 1541 


550 F 


Lecteur 1570 


550 F 


Lecteur 1571 


1450 F 


Imprimante MPS 801 


350 F 


Imprimante MPS 803 


450 F 


Imprimante MPS 1000 


800 F 


Moniteur couleur 40 C 


1000 F 


Moniteur couleur 80 C 


1400 F 


Moniteur monochrome 


400 F 


Amiga 1000 


3500 F 


Moniteur 1081 


1800 F 


PC XT 10 série 1 


2800 F 


PC XT 20 série 1 


4200 F 


AMSTRAD 

Amstrad CPC 464 monochrome 

Amstrad CPC 464 C couleur 
Amstrad CPC 6128 monochrome _ 
Amstrad CPC 6128 C couleur 
Lecteur DD1 


1000 F 
2000 F 

2200 F 

3200 F 
1000 F 


Imprimante DMP 2000 


1000 F 


Amstrad PCW 8256 


2500 F 


PC 1512 SD monochrome 


3200 F 


PC 1512 HD monochrome 


5200 F 


ATARI ST 

ATARI 520 STF 


2000 F 
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PÉRIPHÉRIQUE 



ATARI 1040 STF 3200 

Imprimantes diverses à partir de 400 F 




Des produits testés, le 
LICTEURS 

Cassette 1530 250 

Disquette SF 1541 1650 

Disquette DE 1571 2490 

Disquette SF1 570. .»» 1200 

MONITEURS ** 

Monochrome vidéo + son 1000 

Couleur 40 ml. 1802 1790 

Couleur «0 col. 1084 2990 

EXTENSIONS 

256 Ko pour C64 1 764 990 

256 Ko pour C 128 1700 490 

SI 2 Ko pour C 728 1 750 1190 

VIDÉO 

Digitoliseut print TECHNIC 1290 

Convertisseur PAL RVB 350 

ïuner télé 1350 

Tuner télé avec télécom. 1690 

GRAPHIQUE 

Souris 64 MAGIC MOUSE 320 

IMPRIMANTES 

MPS 801 pROlAO 600 

LOGICIELS 



plus grand choix. 

Souris 128 1351 

Tablette grophiscope II 

Crayon optique 

AUDIO 

Interface Midi 

Synthétiseur vrxol 

TKHrtl MUSC 

Sampler 

TÉLÉMATIQUE 

Modem DIGITE1EC DTL 

Modem DIGITELEC DU + 

Émulateur minitel 

INTERFACES 

Centronics 

IEEE 

RS 232 

Power Carrridge 

Action replay IV 
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590 F 
990 F 
410 F 



480 F 
850 F 



1590 F 
1990 F 



890 F 
1590 F 
650 F 
450 F 
625 F 
425 F 




UTILITAIRES 




Textomct 


/350 F 


Basic 64 


/350 F 


Tool 


/350 F 


Basic 128 


/450 F 


Virgule Senior 64/12E 


/750 F 


Cale Resuit 


/20OF 


EDUCATIFS 




Dotamat 


/350 F 


Algèbre 1 ou II 


/190 F 


Easy Script 


/10OF 


Anglois 1 à iV 


/190F 


Extra Tool 


/200 F 




/190 F 


Géocak 


/350 F 


Maître mots 


/190 F 


Géodex 


/350 F 




/295 F 


Gêofile 


/350 F 


Orthographe 1 o IV 


/190 F 


Géopublish 


/495 F 


JEUX 




Géos 


/420 F 


American Civil War 


/259 F 


Gêos fontpock 1 


/250 F 


Koraté Ace 


105/155 F 


Gèospell 


/250 F 


Dork Costle 


/195 F 


Géoswrite Workshop 


/350 F 


Batd's Taie III 


/309 F 


Heartiaod 


89/149 F 




/259 F 


Oxford Pascal 


150/250 F 


6 Pale III 


115/185 F 


Pascal 64 


/350 F 


Shote Creasy 


105/159 F 


Profimat 


/350 F 


Dream Warrior 


95/155 F 


SuperPoint 


/350 F 




95/155 F 


Superbase 64/128 


/495 F 


10 


93 F/145 F 


Swift !28 


/450 F 






LIVRES ^M 


Entretien et 




Livre du CP/M C 128 


149 F 


tépnrotion 1541 


149 F 


Livre du lecteur 1530 


99 F 


leux d'aventures C 64 


129 F 


Livre du lecteur 1541 


179 F 


Langage machine tome 2 149 F 


Peeks et pokes C 128 


129 F 


livre du 1570/1571 


179 F 


Trucs et Astuces C 12F 


249 F 


Livre du Bosic 7.0 


149 F 







mis. 

IJE pRO. 



C 64 + LECTEUR 1570 33 




XO 



mmod 
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TRUCS ET ASTUCES POUR C 64/ 128, 
COLLECTE PAR DR DAUBES. 



Ce mois-ci, nous 

nous sommes 

focalisés sur les 

problèmes 

d'attente. Lors de la 

réalisation de bien 

des programmes, 

on se pose des 

questions sur la 

façon de générer 

des alarmes, 

d'attendre l'appui 

sur une touche ou 

le déplacement du 

joystick. Ce qui vous 

est donné dans ce 

qui suit, vous 

permettra de 

maîtriser tous ces 

problèmes. 



■ a commande BASIC WAIT est une 
commande peu utilisée, mais elle ren- 
ferme des tas de possibilités inexploi- 
tées. Son format est le suivant: wait 
adresse, masl, masq2. 

Wait arrête l'exécution du pro- 
gramme Basic, tant que le contenu de 
l'Adresse ne remplit pas les conditions 
fixées par les masques. Comme le con- 
tenu de la plupart des adresses- 
mémoires ne change pas de lui-même, 
Wait est principalement utilisé pour 
surveiller les registres des périphéri- 
ques d'E/S (Entrées/Sorties) et les hor- 
loges d'interruption. 

Les masques sont utilisés pour cacher 
et tester, tout ou partie du contenu de 
l'argument de Wait. Ils permettent ainsi 
de déterminer l'état d'un simple bit. Par 
exemple, si nous voulons savoir la 
valeur du bit 3 dans la location 
mémoire 49152, on utilise Print Peek 
(49152) and (21* 3). 

La commande Wait utilise deux mas- 
ques. Le contenu de la location 
mémoire spécifiée est testé par And (ET 
logique) avec le Masql et Xdr (OU 
exclusif) avec le Masq2. Si le résultat 
est zéro, le test est répété tant qu'il est 
non nul. 

Voici un exemple: Wait 653,4. 

Sur le C64, l'adresse 653 donne l'état 
de certaines touches du clavier. Le bit 
2 est mis à l si l'on appuie sur la tou- 
che Ctrl et à si cette touche n'est pas 
pressée. Nous avons donc utilisé 4 (22 
ou 100 en binaire). Dans ce cas, le 
résultat du test And est si Ctrl a été 
pressé, ou 4 si elle ne l'a pas été. Ainsi 
Wait 653,4 stoppe le programme tant 
que l'on n'a pas appuyé sur Ctrl. Vous 
pouvez utiliser le deuxième argument 
pour tester le même bit mais avec un 
Xdr. Ainsi Wait 653,4,4 fera que le pro- 
gramme. attend qu'on appuie sur Ctrl 
et qu'on relâche cette touche. Cette 



ligne est plus efficace qu'une boucle 
if...then et plus simple à implanter. 
Voici d'autres adresses à utiliser : 
198 (208 sur le Cl 28) renferme le nom- 
bre de touches stockées dans le tampon 
clavier. Sa valeur maximale est de 10. 
197 (213 sur le C128) renferme la valeur 
de la touche qui est pressée en ce 
moment. Une valeur de 64 (88 sur le 
Cl 28) indique qu'aucune touche n'est 
pressée. 

653 (21 1 sur le C128) est l'adresse qui 
contient des valeurs concernant les tou- 
ches Shift, Ctrl et Commodore. Une 
valeur de 1 indique que Shift est 
appuyée, 2 pour Commodore et 4 pour 
Ctrl. Sur le C128, 8 indique l'appui sur 
la touche Alt et 16 pour Daps Lock. Si 
deux ou trois de ces touches sont pres- 
sées simultanément, la valeur rendue 
est la somme des chiffres individuels. 
Ainsi Shift plus Ctrl donne 5. 
160-162 sont les adresses de l'horloge 
interne du C64. 160 est l'octet de poids 
fort, 162 est l'octet de poids faible. Le 
tableau suivant vous montre comment 
interviennent les bits de ces octets (les 
valeurs pour 160 sont approximatives). 

APPLICATIONS: 

Les exemples suivants sont donnés pour 

le C64. Ils fonctionnent aussi sur le 

C128 en mode C64. Pour les utiliser en 

mode 128, remplacer les adresses par 

leurs équivalents situés plus haut. 

10 Wait 198, 15:Get A$ 

Cette ligne attend que l'on appuie sur 

une touche et stocke celle-ci dans A$. 

Ceci est équivalent à 10 Get A$:IF 

A$ = " " Then 10. 

10 Wait 197,63:Key = Peek (197) 

20 Wait 197,64 

La ligne 10 attend qu'une touche soit 

pressée. La ligne 20 attend gue toutes 

les touches soient relâchées. 
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10 Wait 653,1 
20 Wait 653,1,1 

La ligne 10 attend que l'on appuie sur 
Shift et la 20, que l'on relâche celle-ci. 
La ligne 20 peut être ajoutée seule pour 
ajouter une pause dans un jeu. 
10 Poke 162,0:Wait 162,32 
Ceci provoque un délai d'une demi- 
seconde . 

20 Poke 161,0:Poke 162,0:Wait 161,1. 
20 TI$ = "000000": Wait 161,1 
Les deux font la même chose : elles 
créent un délai de 4-4/15 secondes. 



Bit 160 


161 


160 


1/60 sec 


4-4/15 sec 


17 min 


1 1/30 sec 


8-8/15 sec 


34 min 


2 1/15 sec 


17-1/15 sec 


67 min 


3 2/15 sec 


34-2/15 sec 


135 min 


4 4/15 sec 


68-4/15 sec 


270 min 


5 8/15 sec 


136-8/15 sec 


9hrs 


6 1-1/15 sec 


273-1/15 sec 


18 hrs 


7 2-2/15 sec 


546-2/15 sec 


36 hrs 



GET AVEC CURSEUR 
CLIGNOTANT... 

Ce petit programme donne un cur- 
seur clignotant pour la commande Get. 
Il fonctionne aussi bien sur Vie 20, C64 
gue sur C128 dans ces deux modes. 
1000 REM GET avec curseur... 
1010 REM Pour VIC20, C64, C128 (2 
modes) 

1020 X = 235:Y = 236:IFFRE (0) = 
FRE(l) THENX = 214:Y = 211 
1030 Z=1024 + PEEK(X) * 40 + PEEK 
(Y):ZZ = PEEK (Z) 

1040 POKEZ, 160:GETA$:POKEZ, 
ZZ:IFA$ = ""THEN1040 
1050 PRINTA$;:B$ = B$ + A$: IFA$ = 
CHR$ (13) THEN1070 
1060 GOTO 1030 

1070 PRINTB$; "LA SUITE DU PRO- 
GRAMME VIENT ICI" 

Truc proposé par votre serviteur 



Truc proposé par Luc DELHAYBIC ^yyy^yyyyyy^ 



OU EST MON FICHIER? 

Cette routine Basic peut être utilisée 
pour vérifier la présence d'un fichier 
sur le disque et déterminer si celui-ci 
est protégé en écriture. C'est parfois 
utile de faire ce genre de vérification, 
avant de manipuler des fichiers qui 
peuvent ne pas être disponibles. 

Si le fichier a pour nom Nomfichier 
et s'il est absent du disque, la ligne 130 
donnera une erreur disque 62, File not 
found. Si le disque est protégé en écri- 
ture, cette ligne donnera l'erreur 26, 
Write protect on. 

Si vous n'avez pas besoin de la véri- 
fication de protection, remplacez dans 
la ligne 110 l'argument A (Append 
= Ajouter), par R (Read = Lire). 
'.20 Rel Mais où est mon fichier??? 
1 10 OPEN2,8,2,"NOMFICHIER,P,A": 
CLOSE2 

120 OPEN15,8,15:INPUT 15,A,B$: 
CLOSE 15 

130 IFA> 1THENPRINTA,B$: END 
140 PRINT"LE FICHIER EST SUR LE 
DISQUE" 
Truc proposé par Jacques Fourroux 



COORDONNEES POUR FLIGHT 
SIMULATOR II ! 

Le manuel de FSII a omis de donner les 
coordonnées de points importants se 
situant à New York. Les voici : 
World Trade Center 17060N,20982E 
Pont de Brooklyn 17054N,20991E 

Empire State Building 17073N,20991E 
Statue de la Liberté 17049N,20971E 
Quand vous entrerez des coordon- 
nées dans le mode éditeur, ne démar- 
rez pas directement sur ces 
monuments, sinon vous tomberez rapi- 
dement sur la rue à la manière de 
King-Kong. 

Truc proposé par Charles 
LHOMOND 



AAS++++++++++A 



AXEL F SUR VOTRE C128... 

Même si vous ne vous souvenez plus de 
l'histoire du film "Le flic de Beverley 
Hills", vous avez certainement retenu 
son thème musical: AXEL F. En voici 
une version limitée sur votre C128. 



REM AXEL F POUR C128 

10 TEMPO 19:PLAY"T5 VI 03A04- 

C03A 04CO3AGA04E 03A04FECO- 

3A04EA 03AGEBARHRQ A04CO3A 

GA04E 03A04FEC 03A04EA03- 

AGEBA" 

20 PLAY" T5 VI QRHRQ03A 

04A03E 

04EGA03F04F03G04G03GA04 

AR GEDC03A04A 03G04GE 

03GA04A03E 04EGA03F04F 

03G04G03GA 04ARGEDC" 

30 PLAY"T5 VI 03A 04C03A04- 

D03AGA 04E03A04FEC 03A- 

GEBAR HRQ03A 04C03A04E 

03A04FEC03A 04EA03A 

GEBARHRIR" 

40 PLAY "T5 VI 1 E QEGGG F F 

FEEGG FE CIRCQCCCDDDDEEE- 

DEEEEIRE QEGGG F F FEEGG FE 

CIRC QCCCDDDEEEDEEE" 

50 TEMPO 20:PLAY"T5 VI WDQRH- 

R04AGE 

QDCHARRWDQRHRAGEQDCHAR- 

RQQ3A04C03A04D03AGA 04EO- 

3A04FEC03A 04EA03AGEBAQR- 

HR03QA 04C03AD4D03AGA04E 

03A04FEC03A04EAOAGEBA" 

60 TEMPO 24: PLAY"V2 T9QRHRH- 

QQ4C03":FORS= 1T09:PLAY"G0- 

4C03":NEXT 

70 F0RT=1T08:PLAY"V2 T9 G05- 

C04G05C04G05C04":NEXT 

80 PLAY"V2 T9 04GEDCDEGGED- 

CGEDCDEGED CCDEGEDCGEDC- 

DEGEDCGEDC DEGEDCGEDCDE- 

GEDC GEDCDEGEDCG EDCDE- 

GEDCGEDCDEGEDC" 

90 TEMPO 20:PLAY"V1 T51REQEGG 

F F FEEGG FED CIRCQCCCDDD- 

DEEEDEEE IREQEGGG F F FEEGG 

FE CIRCQCCCDDDDEEEDEEEIR" 

100 PLAY"V1 T51 CQ C C CDDDD 

EEE DDDE 03A04C03AOD03AGA 

04E 03A04FE03AA04EA03AGEB 

04 AQ RHR" 

Truc proposé par Olivier Peyout 

Michaël Moi 
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LECTEUR EXTERNE 3" 1/2 
NEC FD 1037 A 



Le prix du lecteur 

externe A1 010 

vendu par 

Commodore France 

est passé, en 

l'espace de deux 

mois, de 2 000 à 

1390F. Pourquoi? 

La raison en est fort 

simple. Cette baisse 

est due à 

l'apparition sur le 

marché de lecteurs 

concurrents, moins 

coûteux et plus 

performants. Parmi 

ceux-ci, on compte 

le lecteur Nec FD 

103'/ 'A, distribué par 

Scap Informatique. 




n pourrait se demander si le lec- 
teur externe est vraiment un périphé- 
rique si anodin. En effet, on observe 
une dure bataille sur le marché de la 
distribution en ce qui concerne ce 
matériel. Pourquoi tant de marques dif- 
férentes (Commodore, Nec, Golem, 
Cumana. . . ) ? Quel est l'enjeu ? N'atten- 
dez pas à trouver de réponses dans cet 
article, son objet étant principalement 



de vous présenter le lecteur de Nec. 
Nec est sans doute l'un des qroupes de 
l'industrie électronique japonaise les 
plus puissants au monde. Parmi ses 
nombreuses activités, il y a la fabrica- 
tion de lecteurs de disquettes. Ce qui 
nous intéresse aujourd'hui, c'est le lec- 
teur 3" 1/2 dédié à l'Amiga de réfé- 
rence FD 1037A. 



Tesk Diskperfa sur lecteur Commodore A1010 

File create/delete : create files/sec, delete 1 files/sec 

Directory scan : 36 entries/sec 

Seek/read test: 17 seek/reads per second 

r/w speed: buf 512 bytes, rd 10968 bytes/sec, wr 4647 byte/sec 

r/w speed: buf 4096 bytes, rd 11861 byte/sec, wr 4845 byte/sec 

r/w speed: buf 8192 bytes, rd 11808 byte/sec, wr 4809 byte/sec 

r/w speed: buf 32768 bytes, rd 11808 byte/sec, wr 4792 byte/sec 



Test Diskperfa sur lecteur NEC FD 1037 A 

File create/delete: create files/sec, delete 1 files/sec 

Directory scan : 36 entries/sec 

Seek/read test: 17 seek/reads per second 

r/w speed: buf 512 bytes, rd 11650 byte/sec, wr 5012 byte/sec 

r/w speed: buf 4096 bytes, rd 12365 byte/sec, wr 5110 byte/sec 

r/w speed: buf 8192 bytes, rd 12307 byte/sec, wr 5080 byte/sec 

r/w speed: buf 32768 bytes, rd 12365 byte/sec, wr 5080 byte/sec 
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FICHE PRODUIT: 

Lecteur externe de disque 3" 1/2 Nec 

FD 1037 A, distribué par Scap 

Informatique. 

SCAP INFORMATIQUE 

62, rue Gabriel Péri 

93 200 Saint-Denis 

Tél. : (1) 42 43 22 78 

Prix : 1 250 F TTC. 

Taille en mm 

(Long x Haut X Larg) = 134 x 25 x 101 



UN PETIT BOUTON... 

Extérieurement, ce lecteur paraît très 
petit, de format « slimsize », sa hauteur 
est inférieure à trois centimètres. Le 
boîtier qui renferme le lecteur lui- 
même est en métal et semble pouvoir 
résister à toutes sortes de chocs. Alors 
que l'avant est tout à fait ordinaire, 
l'arrière du lecteur possède un grain 
d'originalité. En effet, on peut y décou- 
vrir, le câble de raccordement à 
l'Amiga, un connecteur pour un lecteur 
supplémentaire et surtout, un interrup- 
teur qui a pour but de mettre le lecteur 



hors tension. Ce petit bouton peut 
paraître inutile mais il rend de grands 
services. De nombreux utilisateurs 
d'Amiga possèdent au maximum 1 Mo 
de mémoire, ce qui est peu lorsqu'on 
utilise certains programmes. Quand on 
connecte un lecteur externe, l'espace- 
mémoire disponible est réduit par le 
système d'une vingtaine de Ko. Donc, 
le premier avantage de ce petit bouton 
est donc de laisser le lecteur connecté, 
sans qu'il ne soit reconnu par le 
système. L'autre avantage est qu'il évite 
que le lecteur externe ne «mouline», 
lorsqu'il n'est pas utilisé, dans un jeu, 
par exemple. En fait, ce lecteur, est un 
Plus pour ce lecteur, mais aurait dû être 
de base sur le lecteur Commodore. 
Pour en terminer avec l'aspect exté- 
rieur, ce lecteur est très bien « fini ». Le 
câble de liaison est blindé et le connec- 
teur plastique est de composition par- 
faite avec ses vis de fixation. 

PAS UN BRUIT... 

Quand on commence à l'utiliser, la pre- 
mière chose qui surprend est l'absence 



de bruit. J'ai même dû coller mon 
oreille sur le lecteur pour entendre le 
très faible bruit qu'il créait. D'ailleurs, 
le ventilateur de mon Amiga 2000 cou- 
vrait largement le tout. 
Quant au fonctionnement, il est tout à 
fait normal et sans faux-pas. Le test de 
vitesse Diskperfa a même révélé une 
vitesse légèrement plus importante que 
celle du lecteur A1010, mais la diffé- 
rence n'est pas visible. 
De plus, de nombreux tests avec des 
logiciels du commerce ont révélé gue 
le lecteur se comportait de façon tout 
à fait satisfaisante. 

En conclusion, peu de choses à dire sur 
ce lecteur. Il est presque parfait. La 
seule chose que je regrette, c'est qu'il 
ne soit pas encore moins cher, bien 
qu'il ne coûte que 1 250 FF TTC. Si on 
comparait son rapport prix/mega- octet 
de mémoire avec celui d'un disque dur, 
ce lecteur externe est encore très coû- 
teux. Mais il semblerait que l'on ne cal- 
cule pas comme cela chez les 
constructeurs. Pourquoi pas??? 

Michâel Moï 



ME CONSERVER PRECIEUSEMENT CAR.. 
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- PRIORITE SUR LES REPARATIONS 
■ REMISES SUR: REPARATIONS, EXTENSIONS. ETC 
■UN DIAGNOSTIC GRATUIT DE VOTRE MICRO 
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* Dernière date limite de validité 
31 janvier 1989 
(prix normal de la carte : 1 00 F) 
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A-TALK III 



Comme un 

ordinateur tout seul 

dans son coin risque 

fort de dépérir, 

il ne faut pas hésiter 

à l'alimenter avec 

des nouveautés. 

Les nouveautés et 

les informations les 

plus Intéressantes, 

ne se trouvent pas 

forcément chez 

un revendeur à prix 

d'or, car elles 

peuvent circuler 

sur le réseau 

téléphonique. 







A-7»H 


III 5uick Menu 




Jiud Rate 


Handshake 


Pari tu 


No. Colors EmiUtor Colums Auto Mrar 


G 388 
S 1288 


g Xon/Xof f 


G Even 


D2 5ÏVT188 6^128 G, Off 
H 4 G VT52 G 132 Bf On 


2 Noue 


D Odd 
S None 


G 2488 ■ 


Duplex 


G 8 G H19 Rq»s 
Bell G IIY S 24 
H Visual G AHSI G 48 


Fonts 


G 4888 


DFull 


G Mark 


G Shall 


G 9688 


52 Half 


G Space 


52 Large 


D 19288 


Stop Bits 
SI kit 


No, Bits 
S 8 kits 


G Audio G IALK 


GIBHK 


G 38488 


G Tek 4814 




D 57688 


D 2 kit 


G 7 kits 






Capture Opts Send Opt 


Voice 


Icons Protocol 


Titteeuis 


S Strip CB 


52LF0nly Si Of f 


G Off G XHODEH 
52 On G YttÔMH 


G. Standard 
52 Reiaxei 


G Lesve CB 


G CR Onlp G On 


nCR»LF 


G CR/LF 


GFiltered G ÏHODEH-B 


CRC 
S Off 


D fliin 




G Requests G ZHODEN 






! 


52 Kermt 


G On 


Une îelay 


Chai 1 Cela) 
2 None 


-IRedial 


Screen G HXMODEN 


Auto Cftop 
52 Off 


D None 


S Once 


G Horkkench G VWDEH-s 


□ .25 sec 


G ,85 sec 


G 18 tines 52 Fui 1 File Type 
G Continuously SZBinary 


G On 


G ,58 sec 
52 1 sec 


G ,18 sec 




G .28 sec 




G lext 





r% lors que les ordinateurs ont été 
conçus pour stocker et traiter l'infor- 
mation, les programmes de communi- 
cation leur permettent de l'échanger 
plus rapidement, en court-circuitant le 
papier et le support magnétique. Cet 
échange nécessite que les interlocu- 
teurs parlent le même langage, ce qui 
est loin d'être évident dans la tour de 
Babel de l'informatique, car il existe un 
très grand nombre de standards (ou 
protocoles) pour convoyer et interpré- 
ter les données. La France, évidem- 
ment, a cherché à se distinguer en 
instituant le standard Vidéotexte et des 
terminaux à bas prix (les minitels), des- 
tinés à la consultation de base de don- 
nées (les serveurs) de manière 
interactive. Les ordinateurs bien élevés 
(et dotés d'un modem) peuvent effec- 
tuer la même tâche et aussi vous per- 
mettre d'accéder aux ressources 
d'ordinateurs plus importants, en vous 
faisant passer pour un terminal (pour 
faire pro, on dit émuler un terminal). 
L'émulation d'un terminal consiste à 
reconnaître certaines séquences de 



caractères, dotées d'une signification 
particulière (exemple, la norme ANSI 
associe la fonction d'effacement de 
l'écran à la séquence ESC 2 J). 

TROIS FOIS MIEUX 

Le programme A-TALK III diffusé 
par OXXI, est le fruit d'une belle évo- 
lution depuis un programme rugueux 
(A-TALK) vers un produit profession- 
nel utilisable pour la totalité des besoins 
de communication (à l'exception de la 
norme française Vidéotexte). C'est un 
programme riche (comme les pâtes) de 
fonctionnalités, mais paramétrable à 
loisir (voir l'écran rapide de configu- 
ration qui donne accès à tout en même 
temps). Il est aisé à découvrir et à 
exploiter, grâce aux menus déroulants 
très fournis et aux requesters complets 
qui surgissent lorsqu'une précision est 
nécessaire. La notice est en Anglais, 
mais elle vous guide tant, que les télé- 
communications deviennent un jeu 
d'enfant. On appréciera tout spéciale- 
ment que ce programme soit conçu 
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pour une utilisation mondiale, puisqu'il 
gère toutes les tailles d'écran et qu'il est 
fourni avec toutes les polices de carac- 
tères nécessaires. 

CONFIGURATION 

La configuration est à plusieurs ni- 
veaux et est en conséquence répartie 
sur les menus « PROJECT », qui gère 
des options générales dont la présen- 
tation du programme (type de l'écran, 
couleurs, touches de fonction,... ), 
« SETTINGS » qui règle les paramètres 
physiques de la communication (vitesse 
de 300 à 57 600 bauds, parité, 
duplex,... ), « PHONE » qui rassemble 
la confiquration du modem, le réper- 
toire téléphonique et le langage de pro- 
grammation et « TERMINAL » pour le 
choix de l'émulation (type de terminal, 
taille, couleur, police de caractè- 
res,...). Il faut souligner le choix des 
terminaux qui permettent quasiment de 
se connecter partout ; on dispose ainsi 
d'une émulation de terminal graphique 



Tektronic 40 14, pour se connecter sur 
les minis et qui permet de sauvegarder 
les graphiques en mode bit-map pour 
DeluxePaint, ou en vectoriel pour 
Aegis 

Draw ou en mode PLOT- 10. On peut 
construire son environnement de plu- 
sieurs façons : la première consiste à 
sauvegarder une configuration globale 
satisfaisante, pour appeler ses serveurs 
préférés par le répertoire, ou par la 
composition directe du numéro, la 
seconde, plus satisfaisante, associe à 
chaque serveur particulier du réper- 
toire, un fichier de commandes pour 
faire modifier la configuration unique- 
ment lors de l'appel d'un serveur aty- 
pique. Les créateurs de la série 
A-TALK ont beaucoup d'expérience 
avec les lanqaqes de programmation 
dédiés aux télécommunications, ils 
n'ont pas hésité à inclure une quaran- 
taine de serveurs dans le répertoire et 
une dizaine de scripts de configuration 
et de connexion pour faciliter la réali- 



sation de ses propres scripts. {NB il 
existe aussi la possibilité de faire exé- 
cuter des macro-commandes ARREX). 
Pour les allergiques de la programma- 
tion, il y a la possibilité de créer auto- 
matiquement un script à partir de 
l'enreqistrement de la séquence de 
commande. Si communiquer c'est bien 
télécharger c'est mieux. Pour des rai- 
sons de coût, il est évident qu'on a inté- 
rêt à utiliser au maximum la connexion 
téléinformatique. Par conséquent, on a 
souvent recours à la transmission en 
blocs de fichiers complets, plutôt qu'à 
consultation en direct. Les lignes télé- 
phoniques étant ce qu'elles sont, la 
transmission ne serait pas fiable à 
100 % si on n'avait pas recours à des 
protocoles qui réqissent le codage des 
données, la correction des erreurs et 
parfois l'envoi de fichiers multiples. 
C'est tout particulièrement dans ce 
domaine que A-TALK III excelle, car 
il offre Kermit, XMODEM, YMODEM, 
YMODEM Batch, ZMODEM (avec ou 
sans CRC). 

B. de Mil 




VOTRE INSTALLATION 

INFORMATIQUE MERITE 

D'ETRE PROTEGEE 

(vas autres biens aussi) 

COMPACT \m » 

système de sécurité I ^f ""*" 

SUR, SIMPLE, I s à : 
EFFICACE, |= v 

Compact: une installation intégrée de sécurité se composant 
d'un détecteur volumétrique infrarouge passif fresnel avec 
quinze royons de détection sur trois niveaux d'une portée 
de 15 mètres; d'une unité centrale ovec mise en route retardée 
de 500 mA; d'un accumulateur. 

Tél. : 45.80.05.66 



ENVOYEZ CE BON 
AVEC VOTRE REGLEMENT 

<X> a BUS-PLUS 

OC" 41 RUE BARRAULT 

O 75013 PARIS 
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SERVICE TELEMATIQUE COMMODORE REVUE 



MESSAGERIE 
Dialoguez entre vous. 



BOITE AUX LETTRES 
Ecrivez à vos journalistes. 



TELECHARGEMENT 

Télécharger des programmes (10 ko S F) 



D 



LES SOMMAIRES 

de Commodore Revue 

Retrouvez le numéro de l'article recherché 



D 



LE GUIDE DE L'ENVIRONNEMENT 
Tous les périphériques 
et tous les logiciels. 



PA - Vendre et acheter du matériel, 
des logiciels, etc. 



QU'EN PENSEZ-VOUS 



1. Sous cette forme, vous utilisez le service télématique : 

— 15 mn/mois ; D 

— 15 mn à 45 mn/mois ; D 
+ 45 mn/mois D 

Z. Pensez-vous acquérir le logiciel et le câble de liaison 
pour télécharger, pour un coût de 100 F : 
Oui D 
Non □ 

3. Classer les services par ordres d'intérêt : 

Très intéressant : 

Moyennement intéressant : 

Pas intéressant : 



4. Aimeriez-vous une autre rubrique : 
Laquelle : 

Décrivez son application : 

5. Si un service télématique vous sembe inutile cochez 
cette case. D 

6. Retournez ce questionnaire à 
Commodore Revue 
Minitel 

1 bis, Rue de Paradis 
75010 - Paris 



Merci de votre participation, vos réponses nous aiderons à concevoir ce service télématique, 
prévu pour le E= trimestre 1989. **■">.. _ 
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Ladies and Gentlemen, 
the 12th Commodore Computer 

Show... 



Cela fait plus d'une 

heure que j'ai quitté 

le Novotel et je suis 

encore sous 

le choc. De quelle 

planète était 

descendue cette 

foule immense 

de Commodoristes ? 



W ous ne pouvez pas imaginer quel 
plaisir cela peut faire à un Commodo- 
riste endurci comme moi (qui a tout usé 
depuis le Vic20) de lire à l'entrée : 
« Commodore Computer Show » et de 
ne voir à l'intérieur que des Commo- 
dore, aucun Atistrad ou autre Ibtosh. 
La répartition des machines présentes 
était approximativement, et après plu- 
sieurs heures de calcul de ma pré- 
version de transputer bionique, la sui- 
vante : 60 % A500, 20 % A2000, 14 % 
C64, 3.95 % C128, 2.04 % PC CBM et 
0.01 % PET CBM. 




LE FLOOR EST SHOW !... 

Le climat de ce show était très 
étrange. Surpeuplé et étouffant, le pre- 
mier niveau, comprenant une bonne 
cinquantaine de stands , était plus 
orienté vers les huit bits. 
En revanche, voici les stands les plus 
intéressants du rez-de-chaussée : 

— Un stand animé par Commodore et 
par un musicien tout aussi fou de 
l'Amiga et du son, que notre J. Baud- 
lot national, s'éclatait sur un Amiga 
2000 pilotant un synthé grâce à DR'Ts. 

— Non loin de là régnait l'obscurité. 
Une salle était isolée du reste du show 
et gardée précieusement par la sécu- 
rité. Intrigué, je m'approchais... et c'est 
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alors que j'entendis les premiers cris et 
de fortes détonations. Non, je n'étais 
pas tombé dans une embuscade tendue 
pa l'IRA (Irréductibles Révolutionnai- 
res Ataristes). Cette salle abritait dans 
son antre, une rangée d'Amiga mis en 
boîte et poussés à leur maximum 
d'intensité sonore sur des jeux d'arcade 
dont la qualité n'était plus à prouver. 
Comment ? Vous voulez des titres. 
OK ! Let's go. Il y avait entre autres 
Xénon, Sidewinder, Empire Strikes 
Back, Rockfortd et les petits derniers 
Pacmania et Hybris. Donc, vous voyez, 
quasiment que du bon. 

En débouchant des escaliers, on se 
rendait vite compte qu'ici, l'attraction 
était tout à fait différente. Déjà les offres 
concernant les packs de cassettes 
s'étaient transformées en promotion sur 
les disques durs et les C64 avaient 
laissé leur place à des A2000 convena- 
blement {mais sans plus) gonflés. Bon 
commençons la balade. Un petit repro- 
che en passant : certains stands présen- 
taient de nouveaux logiciels, mais sans 
aucune machine sur place. Certes, on 
pouvait juger le « packaging » et la 
couleur de la disquette, mais enfin... 

Tel était le cas, en particulier, de 
Digita International qui étalait toute 
une gamme des tous nouveaux produits 
pour l'Amiga : 

— Home Accounts est une gestion 
familiale simplifiée pour gérer votre 
budget, votre voiture ou votre compte 
en banque. Son prix se situe aux envi- 
ron de 300F. 

— Day by day a un très gros objectif : 
il veut remplacer votre agenda pour 
noter tous vos rendez-vous et vous pré- 
venir des anniversaires à ne pas 
oublier. Si le programme semble hon- 
nête, son interface graphique utilisant 
pleinement les qualités graphiques 
d'un PC en mode texte, ne justifie pas 
un prix de 350F. 

— Digicalc est un petit tableur très 
sympa, idéal pour l'initiation, ou pour 
de petites applications. Ici pas de gra- 
phes ou de fonctions extra-sensorielles, 
le strict nécessaire pour environ 450F. 

— Mailshot et sa version Plus, pour res- 
pectivement 300 et 550F, vous offrent 
la possibilité de faire toutes sortes de 
mailing ou de catalogue. Chaque infor- 
mation stockée à la manière d'une base 
de données classique, pourra être 




recherchée, classée et imprimée sous 
forme de liste ou d'étiquettes, ou 
encore être intégrée dans vos lettres sur 
votre traitement de texte, le tout grâce 
à la souris. Ce programme semble offir 
un bon rapport qualité/prix. 

Venons-en maintenant au dernier 
produit qui pourrait également con- 
courrir pour le prix de l'originalité. 
E-Type nous offre (pour 450F) un super 
émulateur... non ! pas l'émulateur Mac 
ni un émulateur ST, ni même de 
machine à laver, mais pas loin. E-Type 
transforme votre Amiga en une vul- 
gaire machine à écrire. Les arguments 
avancés pour vendre ce produit sont 
nombreux et souvent fondés sur des 
faits réels ayant déjà existes. Par exem- 
ple, pourguoi chercher un stylo (vaste 
affaire lorsgue l'on en a besoin) ou 
charger plusieurs centaines de kilos 
octets pour juste laisser un message sur 
le frigo ? Clic Clac et Hop ! , tous les 
caractères que vous tapez sur le clavier 
s'imprime en même temps, à l'écran et 
sur l'imprimante. Plusieurs options 
vous permettent de transformer votre 
machine à écrire mécanique à pistons 
de la première génération, en une 
machine électronique de l'avant- 
dernière génération avec édition, jus- 
tification, espaces proportionnels, 
changement de mode et impression 
Wysiwyg. S'il est vrai que souvent un 
traitement de textes est inutile et qu'il 
effraie également les secrétaires, ce 
logiciel pourra constituer une bonne 
transition, mais pour un prix relative- 
ment élevé. A la limite, pourquoi ne 
pas avoir simplifié encore plus, en rem- 



plaçant l'écran d'édition par une sim- 
ple fenêtre style Cli sur l'écran 
Workbench. En conclusion, un bon 
point pour cette boîte productive qui, 
je l'espère, saura exporter et traduire 
ses logiciels familiaux. 

Le stand à côté présentait la dernière 
version de Shakespeare 1.1, logiciel de 
PAO gui ne veut plus concurrencer 
Professional Page, mais qui est proposé 
à un prix moindre de 1 000F environ. 
Tournait également la démo impres- 
sionnante de Caligari, programme 
d'animation 3D au prix et aux capaci- 
tés vraiment professionnels. 

GFA, QUAND TU NOUS TIENS 

En face, il était là. Lorsgue vous lirez 
ces lignes, vous l'aurez peut-être déjà 
acheté chez votre crémier, mais moi 
c'était la première fois que je le voyais 
si achevé. Les programmes réalisés 
avec, étaient très intéressants et la 
quantifié impressionnante des com- 
mandes laissaient présager une aug- 
mentation du nombre de pro- 
grammeurs sur Amiga. Oui, celui que 
l'on avait espéré au Sicob, était là, 
caché dans un coin. l'ai nommé le GFA 
Basic 3.0. Editeur pleine page, possi- 
bilité de réduire à l'affichage les pro- 
cédures à leur simple nom, instructions 
puissantes pour chaque domaine de 
l'Amiga (superbe gestion des bobs), 
utilisation de commandes DOS... Un 
conseil, si vous aimez programmer, ne 
le manguez pas, d'autant plus que je 
peux vous annoncer la sortie du com- 
pilateur pour le deuxième trimestre 
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1989 (cela vous laisse le temps de rôder 
vos sources !). Toujours sur ce stand, 
Microdeal présentait et annonçait ses 
derniers jeux : Fright Night, Turbo 
Trax, Airball et International Soccer 
(où l'on peut jouer à quatre simultané- 
ment). 

Juste à côté, était démontré un 
soundsampler avec interface Midi 
nommé Amas, pour un peu plus de 
1000F. Le logiciel coordonnant le tout 
était très bien réalisé, tant au point de 
vue effets possibles sur les quatre voies 
de l'Amiga ou de la gestion Midi, qu'au 
point de vue de l'interface graphique 
très soignée, avec effets de fondu du 
plus bel effet. 

Un peu plus loin Mandarin Software 
présentait ses derniers logiciels dont le 
premier jeu en Ham, Pioneer Plague, 
ainsi qu'une série de jeux d'aventures 
dont la trilogie Time and Magic et Lan- 




celot. Un peu plus loin, se trouvait le 
stand Microway qui présentait la carte 
Flicker Fixer de la façon la plus simple 
et la plus désintéressée possible. De 
chaque côté d'une carte posée sur un 
majestueux piédestal, un moniteur affi- 
chait un circuit électronique complexe 
en super haute résolution. A ma gau- 



che, sans FF bouhhh ! A ma droite, 
avec FF sur un NEC Multisynchro II. 
Démonstration vraiment impression- 
nante. Bon, poussons les entreportes et 
entrons dans la suite Champagne, où 
vous ne pouviez rater le stand officiel 
Commodore. Non pas qu'il soit 
immense, mais plutôt parce qu'il était 
là, en face, pyramidal, de bleu et de 
blanc vêtu. Six A500, deux A2000 et un 
C64. Alors voilà les megasofts qui y 
tournaient : DR.T's, Dpaint II, Kind- 
words (traitement de texte), Starglider 
II, Instant Music, la démo du jeu Dra- 
gon'Slair (à priori, sortie pour le début 
de l'année prochaine sur six disquettes 
pour environ 500F et nécessitant un 
méga) et une vidéo présentant des 
incrustations avec le Genlock en carte 
du 2000. De peu d'intérêt pour nous, 
mais vraiment important en Angleterre, 
la présentation de l'émulateur BBC en 



KJIVI ATcK. Votre spécialiste Video/Amiga et digitali 



PROMOTIONS 



Genlock GST 30 P 3.990 F 

Genlock GST 1000 14.900 F 

DG 88 filtre RVB 2.420 F 

FB 1 gel d'images 4.900 F 

Handy Scanner Cameron : 

avec reconnaissance de caractères, 

permet aussi de créer vos propres fontes 

noir et blanc 2.260 F 

16 tons de gris 3.450 F 

personnal A4 6.990 F 

Disque dur 20 Mo avec carte controller 

SCSI (A 2000) 4.900 F 

Disque dur 20 Mo pour A 500 et A 1 000 4.900 F 

Carte PCXT, lecteur 5"1/4 (A 2000) . . 3.900 F 

Filecard 20 Mo 3.400 F 

MPS 1 500 couleur 3.350 F 

Star LC 10 couleur 2.800 F 

Digiview 1.850 F 

Professional page 2.700 F 

Deluxe Paint II 650 F 

Interface Midi 490 F 



BON DE COMMANDE 



NOUVEAUX LOGICIELS 
KIMATEK 



VIDEO 

Video WipeMaster : générateur d'effets 
spéciaux, volets d'apparition, 1 ou 2 sources, 

fade in/out 890 F 

Nouvelle version 1.2 : 

Video GenericMaster : générateur 

de caractères, titrage vidéo, génériques, 

scrollings 790 F 

COMMUNICATION 

Interactiv Show System : borne interactive, 

10 choix par niveau, 100 niveaux 1.490 F 

QuickShow : slide show amélioré pouvant être 
édité à chaque instant, ligne message 490 F 

MaxiPlan 500 1 .490 F 

MaxiPlan Plus 1 .990 F 

ProWrite 990 F 

ProWrite 2.0 1.290 F 

m 




sations 



CONFIGURATIONS 

COMPLETES POUR FANS 

DE LA VIDEO 



AMIGA 500 VIDEO 

1 A 500 + ext. mémoire 51 2 K + lect. ext. 

A 1010, Moniteur 1084, Genlock GST 30, Filtre 

électr. RVB, Gel d'images, Digiview 

+ WipeMaster + GenericMaster .... 20.900 F 

AMIGA 2000 VIDEO 

1 Amiga 2000 + lect. int. A 201 + Moniteur 

1 084, Extension 2 Mo, Genlock GST 1000. Filtre 

électr. RVB, Gel d'images, Digiview 

+ WipeMaster + GenericMaster .... 43.670 F 

Pack Rentrée : A 500 + Superbase 

+ Textcraft 4.725 F 

A 500 + Moniteur + Superbase 

+ Textcraft 7.490 F 



Demandez-nous conseil 

pour tout votre équipement : 

KIMATEK S.A.R.L. 

32, rue de la Paix - 37000 TOURS 

Tél. 47.61 .25.52 



Téléphone 

. D Au comptant □ A crédit 
□ Chèque bancaire D CCP 



_ Contre remboursement (100 Fei 



Article 


Quantité 


Prix unit. 


Mont. 


>0 
t 

1 












Signature 
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soft, qui a d'ores et déjà ouvert de nom- 
breuses portes dans l'éducation. Non 
loin de ce stand, en face pour être plus 
précis, se situait Précision Software. A 
part la distribution en Angleterre de 
certains imports, cette compagnie pré- 
sentait également un nouveau produit 
qui, par son rapport qualité/prix, deve- 
nait très intéressant. 

C'est parti pour une brève descrip- 
tion : il s'agit d'une petite boîte répon- 
dant au doux sobriquet de Superpic 
utilisable comme un Genlock. Avec le 
logiciel fourni, vous pouvez définir la 
fenêtre dans laquelle vous voulez voir 
se jouer la scène (idéal pour le ciné- 
mascope). Bon, jusque là rien de bien 
exceptionnel pour 4000F. Mais là où 
cela devient grand, c'est lorsqu'à nim- 
porte quel moment l'appui sur la tou- 
che Z gèlera (freeze) l'image, il vous 
sera alors possible de digitaliser cette 
image en une quelconque résolution ou 
nombre de couleurs. Digitaliser une 
image du buffer en Ham prend environ 
trente secondes. La qualité de la digit 
n'était pas spectaculaire, mais le pro- 
duit n'étant pas encore terminé, les 



condtions d'utilisation étaient loin 
d'être optimales. Wait and see. 



PAS SI ICÔNE QUE CA ! 

Et maintenant, je lève le voile sur une 
révélation qui pourrait bien provoquer 
une révolution (please dans le 1.4 !) : 
un Workbench en seize couleurs et je 
ne trouve pas les mots pour vous le 
décrire. Et encore, moi je vais finir par 
être blasé, mais pensez à la tête que 
ferait un possesseur de n'importe quelle 
autre bécane (excepté NeXT) en voyant 
ces icônes et cet écran somptueux. 
Comme vous l'avez compris, j'ai été 
très impressionné par ce logiciel Icon- 
paint (déjà présenté au PCS) de chez 
Hitension. Outre le fait de pouvoir 
paramétrer l'écran de deux à seize cou- 
leurs, vous disposez également d'un 
super éditeur d'icônes, gui vous dis- 
pensera de charger Dpaint. Deux ins- 
tructions dans votre startup, quelques 
dizaines de kilos en moins dans votre 
compteur, et voilà, place au sublime. 



Un petit intermède en passant, c'est- 
à-dire une partie de Fernandez Must 
Die qui ne m'a pas fait une très forte 
impression ; c'est joli, c'est bruyant, 
mais c'est surtout très confus. Avec 
grand fracas, sur un écran géant, Pré- 
cision Software démontrait la version 
définitive et aboutie du tableur Logis- 
tix, sous le nom de Super Plan. Néces- 
sitant un méga pour tourner 
convenablement, ce logiciel, associé à 
Superbase Professional , deviendra 
grâce au système multitâche un vérita- 
ble intégré. Créer une base de données 
sous Superbase récupérer ces données 
sous Super Pal, les transformer en gra- 
phique puis les récupérer sous Super- 
base en écran IFF, idéal pour les 
présentations sur rétro-projecteur. Vive 
le desktop vidéo ! 

Et maintenant, en vrac et dans le 
désordre, tout ce que l'on pouvait éga- 
lement voir à Hammersmith : 
- — La LazerXpress sur un stand hélas 
avare de renseignements. 

— Une démo montrant un Boeing pro- 
jette d'un écran ST et décapitant l'uti- 
lisateur qui n'était autre que notre ami 
J. Tramiel. 

— Des joysticks de toute forme, du pis- 
tolet au contrôleur pour Flight Simula- 
tor 2 ou Jet. 

— Un Pet CBM, ancêtre hautement 
respecté sur le stand de l'Independent 
Commodore Products Users Group 
(ICPUG). 

— L'interfaçage interactif d'un lecteur 
laser vidéo avec un Amiga, avec le 
logiciel de chez AAAE. 

Et voilà, je vous ai tout dit ou 
presque... 

Pour finir, voici l'explication promise 
sur le théâtre de Commodore. 
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AU THÉÂTRE CE SOIR 

Ce théâtre était en fait une salle de 
conférences d'une centaine de places, 
équipée de toute une série d'ordina- 
teurs Amiga et C128 reliés à un rétro- 
projecteur Barco. Cinq fois par jour 



des intervenants spécialisés traitaient 
de sujets particuliers et répondaient 
aux questions. J'ai pu assister à trois de 
ces conférences : la première traitant 
d'un langage danois méconnu et puis- 
sant, le Comal 80, ressemblant à de 
l'algorithmique disponible sur toute 
une série d'ordinateurs dont le C64 et 
en cours de développement sur Amiga. 
La seconde était une initiation au trai- 
tement de la midi sur Amiga ; les exem- 
ples démontrés étaient réalisés sur 
Deluxe Music Construction Set et les 
seuls reproches concernant l'Amiga 
durant tout le show provenaient des 
orateurs musiciens qui regrettaient la 
décision originelle des concepteurs de 
l'Amiga de ne pas avoir doté notre 
machine d'une prise midi, car vraiment 
le multitâche et les nouveaux logiciels 
qui arrivent (ils ont pris leur temps), 
apportent de réels progrès. La dernière 
conférence à laquelle j'ai eu le temps 
d'assister était animée par les plus hau- 
tes personnalités de l'ICPUG (groupe 
d'utilisateurs Commodore) qui répon- 
daient aux questions pertinentes du 
public. Finalement, certaines de ces 
réunions méritaient à elles seules le 
déplacement au CCS. 

En conclusion, une exposition assez 
intéressante, mais le terme Show donné 
par les anglais convenait bien, car il 
traduisait mieux l'ambiance surchauf- 
fée et le très grand nombre de jeux, par 
rapport aux applications plus sérieuses. 
Jean-Pierre 
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AMIGA VIDEO... PREMIERE ! 
CINEASTES, VIDEASTES... 



La vidéo, tout le 
monde en parle, 
mais qui peut se 
vanter d'en 
connaître toutes les 
facettes ? Outre 
pour les 
professionnels et 
quelques acharnés, 
cet univers semble 
inabordable. Et 
pourtant... nous 
allons nous effor- 
cer de vous 
démontrer que 
tout devient 
simple lorsqu'on 
est passionné... 



W oici donc le premier volet d'un 
dossier vidéo en deux épisodes (la 
seconde partie paraîtra le mois pro- 
chain). Ce dossier vidéo comprendra 
trois parties bien distinctes : 

— un glossaire des différents outils 
nécessaires à l'élaboration d'un « film » 
vidéo ou d'une vidéo ; 

— l'explication, ou tout du moins, une 
approche des diverses motivations qui 
peuvent nous amener à aborder la réa- 
lisation vidéo en utilisant une régie 
micro (ce sera la Micro- Vidéo) ; 

Enfin, et ce sera le second volet du 
mois prochain, la proposition de plu- 




sieurs assemblages ou architectures de 
produits « Micro-Vidéo » pour débuter 
une régie, la peaufiner ou la finaliser. 

MISSILES OU GROSSE BERTA ! 

La vidéo amateur est au film ama- 
teur, ce que la machine à écrire est aux 
ordinateurs et logiciels de traitements 
de texte. La machine à écrire de grand- 
papa, c'était une seule police de carac- 
tère disponible, les gras et soulignés 
inexistants, la correction de faute de 
frappe nécessitant l'emploi de 
« Tipex », l'intégration de frises ou des- 
sins impossible, etc. Il ne serait pas dif- 
ficile de continuer ainsi cette 
énumération. Tout ce que la vieille 
machine à écrire était incapable de 
faire, les micros le font (ou presque !). 
Et bien, nous dirons 
en prenant un tel 
raccourci que l'his- 
toire est la même 
pour l'image, à plus 
.. forte raison pour 
l'image en mouve- 
ment. C'est ainsi que 
le film (pellicule) est 
aujourd'hui l'égale 
de la machine à 
écrire alors que la 
vidéo (bande 
magnétique) est 
cousine de l'ordina- 
teur de traitement de 
texte. 
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- Analogique/numérique: une mesure est dite 
analogique si elle varie de façon constante (par 
exemple, un courant électrique) alors qu'une 
mesure numérique (ou digitale) ne peut prendre 
que des valeurs discrètes (par exemple, Oui/Non, 
J ' 1 ) . On peut approcher une valeur constante par 
un échantillonnage en numérique. La vidéo 
repose sur de l'analogique, alors que l'informa- 
tique est fondée sur le numérique, mais malgré 
'.e surcoût en terme de stockage, la technologie 
vidéo s'oriente Vers le numérique en raison de 
l'absence de déperdition qui lui est associée. 




— Caméra de surveillance: la qualité d'une 
caméra dépend essentiellement du capteur (la 
technologie CCD a remplacé celles des tubes) 
et de l'optique. Comme une caméra de surveil- 
lance est monochrome, elle peut offrir, à coût 
égal, une meilleure résolution qu'une caméra 
couleur dont les capteurs (CCD ou tubes) sont 
affectés à une des composants RVB. 



— Caméscope: issu des caméras de reportage, 
c'est le mariage d'une caméra et d'un magnétos- 
cope (en général à petit format 8 mm ou VHS- 
CI. Pour des raisons commerciales, ils n'existent 
qu'en PAL (voir codage). 




DU 8 AU 9 MILLIMETRES 

Comme le film seize ou huit millimè- 
tres, la vidéo n'est pas seulement réser- 
vée au grand public que nous sommes. 
Bien évidemment, de nombreuses 
sociétés l'utilisent, ou vont s'y mettre de 
plus en plus (pub, marketing, usage 
interne...). Essayer de trouver et 
d'écrire les aspirations du « vidéaste » 
n'est pas toujours chose aisée, comme 
à chaque fois qu'il s'agit de connaître 
\=s motivations d'une passion. Et mal- 
heur, je suis également un passionné de 
micro. Alors pourquoi et comment en 
suis-je venu à la vidéo ? 

La réponse est évidente, c'est 
l'image. Jusqu'à il y a deux ou trois 
mois, je soutenais encore mordicus à 
qui voulait l'entendre, que la réalisa- 
::cn en vidéo n'était que pure fantaisie 
sans disposer d'une régie de plusieurs 
dizaines de millions (anciens tout de 



même), ma réponse était identique, 
peut-être même un peu plus dure, con- 
naissant l'environnement Amiqa du 
moment. 

Et pourtant, en l'espace de très peu 
de temps j'ai changé mon fusil d'épaule 
et retourné ma veste. Ce changement 
a pu s'effectuer grâce à la sortie récente 
en France d'une interface appelée 
« Time Code », interface grand public 
que j'ai eu la chance de voir fonction- 
ner et qui m'a ainsi convaincu. La der- 
nière pièce du puzzle enfin présente, 
plus rien n'empêchait la Vidéo grand 
public de devenir adulte. Je reviendrais 
bien évidemment à ce « Time Code » 
un peu plus loin. 



AMATEUR ! AMATEUR ! EST-CE 
QUE J'AI UNE GUEULE D'... 

J'utiliserai parfois le terme AMA- 
TEUR en lieu et place de grand public 
(plus court et plus précis), c'est pour- 
quoi il me semble utile de préciser ce 
que j'entends par ce mot dans le 
domaine du cinéma ou de la vidéo 
.entre autres. 

Celui ou celle qui appuie sur la 
qachette de sa caméra ou de son 
caméscope à Noël, lors de vacances 
pour prendre le dernier né, sa fiancée 
ou la belle-mère, puis ne fait rien 
d'autre que de passer telles quelles ses 
bandes ou bobines à la famille et aux 
amis les soirs d'hiver, n'est ni un ou une 
cinéaste ou vidéaste. A aucun moment, 
dans une telle démarche, ces person- 
nes n'ont fait œuvre de création. Cela 
est à rattacher à la prise de vue photo, 
pour ceux qui ne prennent pas en 
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compte le cadrage, l'éclairage, l'expo- 
sition, lepigué... Bref, ouvrir un réfri- 
gérateur ne représente pas plus d'effort 
intellectuel ou de passion. 

HOBBY SOIT QUI MAL Y PENSE 

Un hobby réclame souvent une cer- 
taine somme de travail ainsi que cer- 
tains investissements en temps, en 
finance, en passion. Le cinévidéaste 
amateur est quelqu'un qui prendra sur 



ses loisirs pour inclure des titres, cou- 
per, monter diverses séquenses, inclure 
de la musique, des bruitages, etc., 
l'amateur peaufine, enjolive, bichonne 
ses créations. Alors seulement dans un 
tel contexte, amateur (du verbe aimer) 
commence vraiment à avoir toute sa 
signification. Amateur possède un 
second sens qui ne doit rien avoir de 
péjoratif dans vos esprits. Son emploi 
est également essentiel, pour le diffé- 
rencier de professionnel. 



Les professionnels eux, tirent tout 
bonnement des revenus de leurs créa- 
tions à l'inverse de l'amateur, ce qui ne 
signifie pas nécessairement qu'ils soient 
meilleurs. Voilà la seule différence. 



LE MONDE DU CINÉMA 

Pourquoi délaisser le film et se tour- 
ner vers la vidéo pour réaliser de futurs 
cours métrages ? Avant d'y répondre, 



Impossible n'est pas 

Amlga, ça nous le 

savions. Mais de là 

à voir régner en 

quasi demi-dieu 

notre ordinateur 

préféré dans un 

milieu aussi élitiste 

que la publicité, il y 

avait une certaine 

nuance. Pourtant, 

nous avons 

rencontré celui par 

qui le spot arrive... 

et sa passion on ne 

peut plus palpable 

nous a, une fois de 

plus, convaincu de 

l'extraordinaire 

faculté 

d'adaptation de 

cette machine. 



AMIGA, FILS DE PUB... 




près 25 ans de bons et loyaux servi- 
ces au profit d'une clientèle aussi large que 
renommée, Monsieur Cejovic, Yougoslave 
de son état, regorge d'une passion sans 
cesse renouvelée... Passion qu'il semble 
devoir en particulier à la grande découverte 
de sa carrière, l'ordinateur graphique 
Amiga. C'est dès 1986 que ce fabricant de 
rêves concentrés, se penche sur une nou- 
velle technique d'intégration d'images à 
l'aide d'un ordinateur. Il se tourne tout natu- 
rellement vers l' Amiga 2000, qui deviendra 
rapidement son outil de prédilection. Résul- 
tat, en deux ans, pas moins de 150 films 
publicitaires (d'entreprise, télévisés ou 
autres) ont été réalisés grâce à l' Amiga. 
L'inventaire des réalisations graphiques, 
dues à la machine, compte également des 
posters ou encore des calendriers d'entre- 
prise. 



Il faut bien avouer qu'en ces temps recu- 
lés remontant à la naissance de notre 
machine, les lecteurs (de disquettes) 
n'avaient pas grand chose à se mettre sous 
la dent. Quant aux autres, les lecteurs tout 
court {pardon messieurs...), ils ont désor- 
mais Commodore Bévue et ce n'est pas une 
mince affaire... Fermons la parenthèse. 
Pour pallier ce manque de chronique de 
logiciels, notre «fils de pub» ira jusqu'à 
s'allouer les services de deux jeunes ado- 




1E GRAND 
SPECIALISTE 



ÀMIGÂ 



ACHETER UN AMIGA CHEZ GENERAL 
C'EST ACHETER CHEZ LE PLUS IMPORTANT 
SPECIALISTE AMIGA INDEPENDANT EN FRANCE ! 



QUELQUES CHIFFRES 




BONNE ANNÉE A TOUS 
NOS FIDÈLES CLIENTS! 

NOS RESOLUTIONS POUR 1989 : 

- vous offrir des prix 
encore plus intéressants ; 

- découvrir de nouveaux produits 
qui vous faciliteront la vie ; 

- avoir encore plus de choix; 

- vous satisfaire à 100 %. 


GENERAL a vendu en une année: près de 15.000 ordinateurs toutes marque 
confondues, environ 5000 imprimantes, 500.000 disquettes vierges, 75.000 softs, etc.. MAIS, C'EST AUSS 




LE CHOIX GENERAL 




Nous avons, et de très loin, la plus grande exposition de matériel micro informatique réuni sur un point er 
r rance. Notre rayon IMPRIMANTES ne comprend pas moins de 60 machines différentes ! Qui dit mieux 
Notre rayon SOFT est immense et notre rayon PERIPHERIQUES est le plus complet. NOTRE POLITIQUE 
avoir tous les périphériques sur un produit. C'est aussi le secret de notre réussite. 








VENTE AUX COLLECTIVITES - VENTE PAR CORRESPONDANCE 



Nous expédions en France et dans le monde entier. Consultez nous. 



OPERATION COUP DE BALAI SUR MATERIEL EXPOSE AU MAGASIN 



Machines en exposition au magasin. Environ 2 mois de fonctionnement. Mêmes garanties que le matériel neuf. Quantités limitées. 
AMIGA 500 420LV MONITEUR A 1084 2201V AMIGA 2000 10600 F 



50% 



OFFRE SPECIALE 



surcertainesimprin,.^ 
de notre choix pour l'achat groupé avec 
un AMIGA 500 ou 2000 



FABULEUX 



LECTEUR DISK 3"l/2 88OK0 externe 

1290 F 



marque OCEANIC PRODUCTS 

modèle Master- GARANTIE 2 ANS 



OFFRES BUDGETS DISQUETTES VIERGES 3"l/2 POUR AMIGA 



Ces offres forment un ensemble composé d'un lot de disquettes vierges et d'un coffret de rangement (les disquettes sont conditionnées par 10 pièces 
avec étiquettes, il ne s'agit pas de disquettes en vrac). Marque à notre choix, selon arrivages. 



OFFRE BUDGET AMIGA N° 1 439' 

La disquette 3 POUCES 1/2 DF DD 7,50 F pièce 

Pour 40 disquettes + 1 coffret PHONICA (avec capot transparent et 
serrure à clef) à 139 F - 439 F 

soit 7,50 F la disquette 3 POUCES 1/2 DF DD 



OFFRE BUDGET AMIGA N" 2 735' 

La disquette 3 POUCES 1/2 DF DD 7,00 F pièce 

Pour 80 disquettes + 1 coffret PHONICA (avec capot transparent et 
serrure à clef) à 175 F = 735 F 

soit 7,00 F la disquette 3 POUCES 1/2 DF DD 



OFFRES IMBATTABLES GENERAL POUR AMIGA 



2 joysticks PRO 500 + doubleur de joystick 

2 rames listing papier blanc 1 1 pouces 

2 boites de rangement MEDIA BOX POSSO (130 disks 3"1/2| 

Lot de 3 rubans pour Imprimante CITIZEN 120D 

Lot de 3 rubans pour Imprimante STAR LC 1 



Bombe spéciale COMPUNETT pour nettoyer votre ordinateur 
Bombe spéciale PRINTER 66 pour nettoyer votre imprimante 
Socle orientable MONIBASE pour moniteur Amiga 1084 
Filtre écran en micromailles pour moniteur Amiga 1 084 



295 F 

95 F 

238 F 

150 F 

150 F 

79 F 

79 F 

195 F 

179 F 



Tapis souris MOUSEMATE en néoprène 65 F 

Disquette de nettoyage 3 POUCES 1/2 99 F 

t4MIMII.'.IH:MHJ,'Ni!fimyi comprenant: 
1 bureau pro avec 2 tablettes coulissantes et coffret de rangement avec 
porte (couleur noire) ; 

+ 1 tuner TV PAL/SECAM avec 20 stations pré-sélectionnees t cable de 
liaison moniteur 1084; 

+ 1 Joystick PRO 500; 

+ 10 logiciels domaine public. 



1790 F 




10, boulevard 
de Strasbourg 
75010 PARIS 
S 42.06,50,50 



LE GRAND 
SPECIALISTE 



AMIGA 



ORDINATEUR PERSONNEL COMMODORE C~ AMIGA 500 




AMIGA 500 

4490*™ 

A crédit CETELEM : û E comptant 

- 24 mensualités de 246,60* 

1" versement 120 jours après achat. 

Coût total du crédit avec assurance : 1538,417 

TEG 20,50 % 



AMIGA 500 + Monit coul. A1084 

7290F ne 

A crédit CETELEM :0 F comptant 

- 36 mensualités de 281,40* 

1 " r versement 1 20 jours après achat. 

Coût total du crédit avec assurance ; 3250,40* 

TEG 20,50% 



Pour les utilisateurs particuliers, Commodore a lancé l'AMIGA 500 avec lequel il conquiert leur cœur 
et leur portefeuille. 

LA PUISSANCE D 'AMIGA : Si ce n'était sa couleur Deige propre aux ordinateurs Amiga. tous pourriez 
tacilemenl confondre l'Amiga 500 avec le Commodore 1 28 le clavier de l"A500 est incorpore dans le 
portier système (comme celui du C128I . il prend en charge une alimentation externe et a la même 'orme 
que celui du '2B 



Si vous ouvre? l'appareil, vous constatez que f A500 est entièrement Amiga. Un microprocesseur Motorola 
68000 alimente le système C'est ce même microprocesseur qui constitue le cœur des ordinateurs Amiga 
1000 et Amiga 2000 ainsi que du Macintosh de Apple et du ST de Atari. L Amiga 500 utilise également les 
puces spécialisées Amiga destinées à améliorer les fonctions graphiques et sonores, les fonctions 
d'animation et l'accès direct a la mémoire (DMA). 

Bien que l'électronique interne de l'Amiga 500 sol identique au niveau des fonctions a celle des 
composants de l'Amiga 1000, il existe des différences physiques distinctes dues à la taille de TA5O0. De 
nombreuses fonctions exécutées par des composants distincts dans l'Amiga 1000 ont été intégrées dans 
des puces plus grandes sur i"A500. Notamment, IA500 utilise la version "FAT" (84 brochesl de la puce 
personnalisée Agnès et un circuit prédiffusé (Gary) qui comporte la logique de sélection des puces et une 
partie du contrôleur de disquettes. 
LE SUMMUM SUR LE PLAN PIXELS 

Les circuits offrent des fonctions qui font de l'Amiga 500 un ordinateur graphique remarquable. Comme 
l'Ai 000 ei r A2000. i'A500 gère différents niveaux de résolution graphique de 320 x 256 pixels (éléments 
Oe l'image ou pointi. avec 32 couleurs jusqu'à 640 » 512 pixels avec ^ couleurs Quelle que soit la 
resolution adoptée la palette de couleurs vous offre un choix de 4096 couleurs Le mode d'affichage 
■hoid And Modif >' ihAMi vous permet d'avoir jusqu'à 4 096 couleurs au même momenl à l'écran. 



ORDINATEUR PERSONNEL COMMODORE O AMIGA 2000 




AMIGA 2000 

H500F TTC 

A crédit CETELEM : 100 f comptant 

48 mensualités de 379,10/ 

1" versement 120 jours après achat. 

Coût total du credil avec assurance : 6S36,80 F 

TEG 19,90 % 



AMIGA 2000 t Monit coul. A1084 

14700' ne 

A crédit CETELEM ; 200 f comptant 

48 mensualités de 473,80/ 

I e ' versement 120 jours après achaL 

Coût total du crédit avec assurance : 8482,40 e 

TEG 19,90% 



AMIGA 2000 Monit coul. A1084 
-DISQUE DUR 20 Mo 

21500 FTTC 

A crédit CETELEM ; 1 comptant 

48 mensualités de 695,60* 

I' versement 120 |Ours après achat. 

Coût total credil avec assurance: 12128,80' 

TEG 19,40 \ 



AMIGA 2000 - Monit coul. A1084 

Disque Dur 20 Mo + Carte PC XT 

FL0PPY 5 POUCES 1/4 

26700 FTTC 

A crédit CETELEM : 700 f comptant 48 men- 
sualités de 832,80/. 1" versemenl 120 jours 
après achat. Coût total du crédit avec assu- 
rance : 14214,80/ ■ TEG 19.90 % 



AMIGA 2000, UNE MACHINE CONÇUE POUR EVOLUER : L Aniga 2000 comporte une mémoire » un 
■negaoctet. des connectées internes, trois unrtes de disques internes II offre egaleme r i la possibilité o"e«ecuter 
des tacnes au moyen d'un coprocesseur dans les tenélres Amiga Amiga 2000 est un .jidmateui de Commodore 
donl la memone standard a ete augmentée par rapport a cette de l'Amiga 1 000 il comporte eqalemenl des 
connecteurs internes en vue d'une extension ulteneure et offre la possibilité d'atoutei la compaiiMiie logicielle 
IBM PC XT au moyen d'une carte d'extension la carte A2088. En plus des connecteurs d extension propres a 



Amiga i'Amig.1 2000 conpjr't s bus IBM PC AT i"Corpnre Par conséquent r Amiga 2000 peut non seulement 
exécuter les logiciels IBM mais pemettre a vos applications IBM d'avoir accès aw extensions IBM PC 
notamment aux cartes 802S6 et 80386 

ARCHITECTURE D'EXTENSION ; La raison d'être du A2000. c'est la présence de connecteurs sur le fond de 
panier Ainsi l'Amiga possède des possibilités d'extension interne De plus, il offre une méthode unique et 
astucieuse d'exécution du MS-DOS Le connecter le plus mleressarn du fond de panier, c'est celui de la CPU a 
86 broches .qui a te même accès non tamponne au> bus de données et d adresses de l'Amiga que le MC 68000. 



IJ.WUiMtfl'.mi ou QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI 

Avec chaque machine. GENERAL, le premier spécialiste micro indépendant, vous offre : 

1) 10 DISQUETTES DOMAINE PUBLIC. 

2) 1 JOYSTICK. 

3) une formation d'une demi-|0umee sur la machine dans noire local de formation. 

4) une assistance téléphonique 90 jours. 

5) une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre, 

6) un paiemeni en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier. 

7) l'assurance du bon prix si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le même matériel a un 
prix mféneur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance 
du fabricant). 

8) Accès gratuit a notre CLUB MICRO GENERAL où vous pourrez profiter de notre collection de 
près de 500 logiciels domaine public. 



DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 

9] Droit a Terreur si dans un délai de trois jours après l'achat de votre machine, vous constatez que 

ses caractéristiques ne vous conviennent pas. vous pouvez l'échanger contre une autre de valeur 

équivalente. 

1 0.l Une démonstration compétente du matériel, car GENERAL est un spécialiste el c'est ce qui fera 

toujours la différence avec la grande surface lia technique du "achetez ce carton avec l'appareil 

dedans et demmerdez vous", ce n'est pas notre philosophie!, 

• LE COIN DES AFFAIRES ; Nous pouvons vous faire bénéficier de pnx intéressants sur des 
machines déballées Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consultez -nous. 

• SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiter 
de tarifs spéciaux. Consultez-nous. 

• LA GARANTIE OU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur pnx que 
chez GENERAL, faites le nous savoir el nous nous alignerons sur ce prix. 

• SERVICE PROVINCE ; Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre machine 
ou de ses penphenques. Profitez du bon de commande a la fin de nos annonces. Merci. 



IMPRIMANTES POUR AMIGA 



De par sa résolution graphique, la gamme AMIGA (A 500 et A 2000) mérite une imprimante couleur. 
Demandez une démonstration avec la STAR LC 10 COULEUR et vous verrez imprimé ce que vous voyez à l'écran. 



STAR LC 10 COULEUR 



Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression: listing 120 cps, courrier 30 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle en listing, unidirectionnelle en cour- 
rier ou graphique. Mémoire tampon de 
4Ko. Impression couleur : 3 couleurs pri- 
maires (rouge, jaune, bleu) plus noir. 
Sélection via les codes de contrôle. 
Entrainement papier: position parking 
du papier en continu, tracteur-pousseur, 
friction, introducteur semi-automatique 
^^^j* _ _ de feuilles, système de découpe automa- 

*f yiQCF il0 i ue du P a P ier en continu. Interface en standard l/F parallèle 
A# w9 centronics 8 bits. Dimensions LxHxP : 1 08x384x287 mm. 




CITIZEN 120D 



' 



L'imprimante CITIZEN 120 D 
offre pour tous les utilisateurs 
la qualité et le plus grand soin 
que vous êtes en droit d'atten- 
dre du plus grand fabricant 
mondial de montres. Compac- 
te, fiable, haute qualité d'im- 
pression et nombreuses fonc- 
tions résidentes en standard 
que seul Citizen garantit 2 ans : 
sont les atouts majeurs qui 
rendent l'imprimante 120D 
indispensable aux utilisateurs 
d'informatique. 

Caractéristiques techni- 
ques: Vitesse: qualité [mis- 




ting 120 cps, qualité courrier 25 cps. Sens d'impression bidirec- 
tionnel en texte, unidirectionnel en bit graphismr "" 
papier par traction ou friction. 9 aiguilles mode g 



tionnel en texte, unidirectionnel en 'bit graphisme. Alimentation du IS^F^B 




STAR LC 10 



Caractéristiques techniques: Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression : listing 120 cps, courrier 30 cps. 
Direction d'impression bidirectionnelle en 
listing, unidirectionnelle optimisée en cour- 
rier ou graphique. Entrainement papier : 
position parking pour papier paravent trac- 
teur-pousseur ou friction, introducteur 
semi-automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 10 à 25 
cm; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface en 
standard Centronics parallèle 8 bits. 
Dimensions LxPxH: 383x287x108 mm. 
Poids : 4,7 kg. 



EPSON LX 800 



2 



2490 F 

Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. 
Vitesse : 1 80 cps (épreuve élite), 1 50 cps 
fépreuve pica), 30 cps (courrier élite), 25 
cps (courrier pica). Sens d'impression 
bidirectionnel optimisé en texte. Inter- 
face parallèle 8 bits type centronics en 
standard. Mémoire tampon 3 Ko. Lar- 
geur papier: paravent 102 à 254 mm, 
feuilles séparées 182 à 216 mm. Dim. 
LxHxP 485x1 03x302 mm. Poids 6 kg. 




CITIZEN MSP 15 E 



3990 F 




Imprimante rapide et adaptable, la CITIZEN MSP-1 5E est élégante et facile d'emploi. Une 
ergonomie attractive dans tous les environnements informatiques. Imprimante facilement 
adaptable à toutes les applications, la MSP-15E est facile d'emploi et silencieuse. Grâce 
à sa qualité et à sa fiabilité, elle est garantie 2 ans. Qualité informatique : 1 60 cps. Qualité 
courrier : 40 cps. Compatibilité de base : IBM et EPSON. Possibilité de graphisme par 
points. 8K Buffer. Espacement proportionnel. 

L'Imprimante CITIZEN MSP est sans aucun doute te nec plus ultra des imprimantes 
matricielles et elle est compatible avec la plupart des micro-ordinateurs actuels. 



STAR LC 24-10 



? 



3995 F 



Caractéristiques techniques : Méthode 
. d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 24 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression : listing 142 cps, courrier 47 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle optimisée en listing et courrier, uni- 
directionnelle optimisée en mode graphi- 
que. Entrainement papier: position 
parking pour papier continu, tracteur- 
pousseur ou friction, introducteur semi- 
automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 1 à 25 
cm ; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface 
en standard Centronics parallèle 8 bits. 
Formatage programmable jusqu'à 255 
lignes. 



COMMODORE MPS 1500 Couleur 



IMPRIMANTE COULEUR 
Caractéristiques techniques : système 
d'impression bi-directionnel à impact. Tête 
de 9 aiguilles. Vitesse d'impression : qualité 
"brouillon" 120 cps, qualité courrier 25 cps. 
Matrice de caractères standard : 9x9 points. 
Qualité courrier 18x9 points. Double frappe 
9x9. Gras 9x10. Etendu 9x19. Jeux de 
caractères ; ASCII et caractères internatio- 
naux, Type de papier: continu, de 3 à 10 
pouces ; feuille à feuille, de 8 à 10 pouces. 
Papier rouleau 8,5 pouces. Dimensions 
HxLxP : 94x370x253 mm. Poids : 4,2 kg. 
Ruban : couleur en standard (monochrome 
en option). Durée de vie du ruban : 3,5 
millions de caractères. 
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CANON PJ-1080 A couleur 



Principales caractéristiques: système 
évolué de jet d'encre sélectif. Impression 
en 7 couleurs sur simple papier ou sur 
papier non traité. Impression rapide et 
silencieuse: 37 cps a moins de 57riG. 
Cartouches d'encre grande capacité: 
environ 3,5 millions de caractères, Haute 
définition : 640 points par ligne... 

8895 F 





LE GRAND 
SPECIALISTE 



AMIÛA 



PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES POUR AMIGA 



DISQUETTES 3" 1/2 - Double face - Double densité - 135 TPI 
pour AMIGA 500 et AMIGA 2000 7,90 F pièce 



LECTEURS DE DISKETTES 
ET DISKS DURS 



pour A 500 

A1010 ". 1650* 

Lecteur de disquette 3*1/2 externe Commodore avec 
son boitier et son câble - capacité 880 Ko. 

CA 880 1 690 F 

Lecteur de disquette US de chez Califomia Access, 
Format 3"1/2. Externe. 880 Ko avec son câble et son 
boitier. 

FD200 1190 F 

Lecteur de disquettes CITIZEN 3 poces 1/2 externe 
avec boitier. 880 Ko. 



pour A 2000 



A2010 1650* 

Lecteur de disquette 3"!/2 interne, avec vis et câbies. 

DISK DUR 20 Mo pour A 500 5990* 

Disk dur SEAGATE ST 225 + cable + wedge + boitier 
type IBM PC. 

DISKS DURS 20 Mo 3" 1/2 
pour A 2000 

A 2092/PC 5060 S990 F 

Kit disk dur PC + carte contrôleur PC ST 506 + disque 
dur 20 Mo. 



A2092/A2090 

Kit disk dur Amiga ■ 



5990 F 

carte contrôleur Amiga + disque 



dur 20 Mo 3 pouces 1/2. 

DISK PACK IEF de 20 à 140 Mo externe 

Le Disk Pack est un disque dur externe qui fonctionne 
sur le port SCS externe {25 broches) du contrôleur 
A2090 de l'A2000. Cet ensemble peut recevoir un ou 
deux modules mémoire de 20 ou 70 Mo formatés. Etant 
donné que les disks modules sont amovibles, vous 
pouvez changer de module rapidement, faire des sauve- 
gardes en toute sécurité, transporter des données etc.. 
Voici ses caractéristiques techniques : 

- Lecteur (base) Bus au standard SCSI, connecteur 25 
broches. 

■ Alim. 220V ■ Dim. 1 65x246x1 45 mm - 2 emplacements 
pour module amovible. 

- Module Pack - Dim. : 51x186x1 10 mm- Pds :1,14 kg. 
MODULES P20 P70 
Capacités formatés 20 Mo 70 Mo 
Temps d'accès 50 mS 22 mS 
Vitesse de transit : 75 Mbits 

Ces modules fonctionnent sous Workbench version 1 .3 

Base : 2 lecteurs 5700 F 

Pack 20 Mo 5700' 

Pack 70 Mo 10900 F 



MONITEURS 



COMMODORE A 1084 14" 2500 F 

Moniteur couleur 14 pouces haute définition. Convient 
aux résolutions non interlacées de f Amiga. Dot Pitch : 
0,42. Très fatigant en mode interlacé tel que Digipaint et 
Photonpaint. Nous recommandons alors le moniteur A 



COMMODORE A 2080 4490 F 

Moniteur couleur haute persistance 14 pouces. Dot 
Pitch 0,39. Il reprend les caractéristiques du A 1084, en 
particulier sa résolution, mais des modifications ont été 



apportées aux caractéristiques du tube cathodique, de 
façon à diminuer très sensiblement le tremblement de 
l'image en haute résolution, mode entrelacé. Ses princi- 
paux domaines d'utilisation sont la PAO, le dessin d'art 
en haute résolution et le dessin technique et industriel. 
Sa haute rémanescence provoque, par contre, des 
effets de "trainées" dans les jeux et tout programme 
d'animation, 

MITSUBISHI HF 1400 12500 F 

Moniteur 1 4 pouces, très haute persistance. 

MITSUBISHI HF 2000 25200 F 

Moniteur couleur 20 pouces, très haute persistance. 



SCREEN SHOOTER 



2750 F 

Kit pour photographier facilement l'écran de votre 
AMIGA. Ce kit comprend : 

- 1 cône posé sur l'écran pour jouer le rôle de chambre 
noire. 

■ 1 système optique pour corriger les distorsions dues à 
l'écran. 

- 1 appareil Polaroid à développement instantané. 

- 1 support pour appareil 24x36. 



TELEMATIQUE 



FLAMMITEL 849 F 

Câble de liaison asqo-A2000 / minitel . 250 F 

Flammitel transforme votre Amiga en Minitel intelligent. 
Il vous permet de consulter les services utililsant le 
protocole d'affichage Vidéotex. La connexion à ces 
services peut être semi automatisée par la création de 
fichiers procédures. Les informations reçues peuvent 
être sauvegardées telles quelles sous forme de texte ou 
bien d'images IFF. Elles peuvent être reprises, soit par 
un éditeur de textes ou d'image, soit sous forme d'enre- 
gistrement dans une base de données. Les informations 
peuvent être visualisées ultérieurement. 

- Pilotage aisé à la souris 

- Connexion à la prise péri informatique du Minitel 
fcâble livré en option) vous permettant d'utiliser votre 
Minitel comme un modem. 

- Connection à un modem vous permettant de vous 
passer de Minitel. 

FLAM TRANS 230 F 

Module optionnel â Flammitel apportant un protocole de 
transmission. Ce logiciel ouvre une fenêtre sur le 
workbench de l'Amiga et dialogue avec l'utilisateur en 
employant l'interface graphique souris de l'Amiga : intui- 
tion. 

Il s'harmonise très bien avec le système multi-tâches : il 
permet d'envoyer et de recevoir tout type de fichier 
(texte, exécutable, image, son...) pendant que vous 
travaillez sur votre Amiga avec d'autres applications, en 
préservant l'intégrité des données transmises. 
Le protocole géré : le codage des données - Le décou- 
page en paquets - Le contrôle par checksum - La 
réémission des paquets erronés - L'interruption sur 
"timeout" - L'interruption sur "break", 

FLAM 1 990 F 

Serveur vidéotex mono-accès. 

Il se compose des applications suivantes : 

- Une messagerie ; vous pouvez consulter la liste des 
messages qui vous ont adressés, les lire et répondre 
directement à vos correspondants. 

- Une gestion de codes d'accès : pour créer des mots 
de passe, les modifier et répondre au besoin d'identifi- 
cation. 

- Le téléchargement : un moyen sûr et rapide pour vos 
correspondants de recevoir vos compositions graphi- 
ques ou sonores, vos programmes ou n'importe quel 
fichier texte ou binaire. 



- Des téléconférences: l'inscription de messages à la 
suite les uns des autres et un défilement en avant et 
en arrière du texte, permet à plus de personnes de 
participer au même débat. Plusieurs téléconférences 
sont possibles et on peut parcourir chacune à l'aide 
d'un index des titres des messages. 

MAXICOMPO 1 7500F 

MaxiCompo est un composeur de pages Vidéotex. 
Trois programmes tournent en parallèle et s'échangent 
des informations : un Composeur, chargé de la repré- 
sentation des pages sur l'écran, un Editeur de Codes 
qui traduit en permanence les codes Vidéotex en lan- 
gage clair et l'Editeur Graphique, DeLuxe Paint, pour 
dessiner avec la souris. 

MINICOMPO 4950 F 

EMULATEUR 1 B 890 F 

MiniCompo est un composeur multi-tâches moins com- 
plet, d'usage professionnel et Emulateur 1B constitue 
l'outil idéal du minitéliste en offrant un émulateur Minitel 
bi-standard Vidéotex/ASCII, doublé d'un véritable com- 
poseur de pages donnât accès à tous les effets Vidéo- 
tex. 

MIN1 16 14900 F 

Générateur de pages Vidéotex à partir d'images ou à 
l'aide d'un outil graphique. Mini 16 permet de générer 
des pages Vidéotex à partir d'images au format IFF 
conçues non seulement avec les outils graphiques Ami- 
ga, mais aussi à partir d'images ou de photos digitali- 
sées. 



EXTENSIONS MEMOIRE 



COMMODOREA501 pourA500/A100Q 1490 F 

Carte interne qui se présente sous la forme d'un boitier. Elle a 
une capacité de 512 Ko et étend la mémoire de l'Amiga à 1 Mo. 
Elle possède une horloge permanente (date et heure) à alimenta- 
tion par une pile rerchargeable. L'alimentation est fournie par 
l'unité centrale. 

INBOARDA500pourA500 

Carte interne Spirit Technology, Inboard A 500, à monter à 
l'intérieur sur le support 68000. 

avec Ko de mémoire installée 1 990 F 

avec 1,5 ko de mémoire installée 4590 F 

INBOARD A 1000 pour A 1000 

Carte interne Spirit Technology à monter à l'intérieur sur le 
support 66000 après avoir démonté le blindage AIE-AIE. Elle 
dispose en plus de l'horloge sauvegardée. 

avec Ko de mémoire installée 1 990 F 

avec 1 .5 Ko de mémoire installée 4990 F 

RAMCARD EXTENSION (avec Ko) 350 F 

POUR A 500. Se monte en port interne de l'A500. 
Interrupteur ON/OFF, Dim. 90x90x5 mm. Pas de démontage. 

COMMODORE A 2058 /2MB 6590 F 

Extension mémoire interne de 8 Mo pour Amiga 2000. 

COMMODORE A 2058 /8MB 23500 F 

Extension mémoire interne AMIGA 2000 de 8 Mo, 

CARTE IBM PC/XT A 2088 D 5680 F 

POUR A 2000. Carte passerelle KT électeur 5"1/4 interne 360 
Ko avec vis et câble +manuel + logiciel DOS 3.2. 

CARTE ACCELERATRICE A 68020 1 7600 F 

Insérée dans l'AMIGA A 2000, elle multiplie par 4 la vitesse de 
calcul de celui-ci. Mémoire RAM de 2 Mo extensible à 4 Mo. 

CARTE PAL A 2032 pour AMIGA 2000 940 F 

Carte vidéo composite PAL pour usages non professionnels qui 
s'insère dans le connecteur vidéo interne d'un A 2000. Elle 
génère un signal composite vidéo PAL que l'on peut enregistrer 
sur magnétoscope, utiliser avec des périphériques comme 
Uquid Light (pour photographier l'écran), ou brancher sur un 
moniteur composite vidéo. 
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SPECIALISTE ÀMIGÀ 



PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES POUR AMIGA 



MUSIQUE 



INTERFACE MIDI MIMETICS 350 F 

POUR A 500 et A 2000. Interface externe pour brancher 
un synthé ou un expanseur sur votre Amiga. 

INTERFACE MIDI ECE 580 F 

POUR A 500 et A 1000. L'interface Midi de ECE se 
connecte à l'interface série des A 500, 1000 et 2000 et 
lui permet de communiquer avec des instruments de 
musique et des périphériques compatibles avec la 
norme Midi. 

2 versions : pour A 1 000 - pour A 500 / A 2000. 
L'interface ECE Midi possède un connecteur série à 
l'arrière et un commutateur pour vous permettre d'utili- 
ser un second périphérique à liaison série (modem, 
imprimante, etc..) sans avoir de connexion à faire. 
L'interface est livrée avec une documentation en fran- 
çais. 

SYNTHÉ CASIO 3000 T 4590 F 

Synthé grand clavier avec interface Midi. 

Sur commande, nous pouvons vous 

fournir toute marque et tous modèles 

de claviers, au meilleur prix. 

DIGITALISEUR DE SON 

PERFECTSOUND 990 F 

POUR A 500/A 2000. Cartouche avec logiciel. 2 connec- 
teurs RCA permettent de se connecter sur une source ni 
fi. Transforme les signaux son analogiques en signaux 
numériques. 



CABLES DE LIAISON 



CABLE PERITEL TV pour A500 250 F 

Ce câble permet de connecter un Amiga 500 sur une TV 
couleur SECAM munie d'une prise Péritel. 

CABLE PERITEL 

TUNER pour A500 250 F 

Ce câble permet de raccorder un moniteur A 1084 sur 
un tuner TETRAN PAL/SECAM. 

CORDON SON STEREO A500 250 F 

Ce cordon de 2 m permet de raccorder une chaine hi fi 
sur un A500. Les connecteurs sont des RCA. 

CORDON RALLONGE JOYSTICK 90 F 

Ce cordon de 2 m permet de jouer avec le joystick à 
distance. 

CORDON RALLONGE 

MONITEUR A1084 250 F 

Ce cordon de 2 m permet d'éloigner le moniteur de l'UC. 

CORDON VIDEO 

POUR DIGITALISEUR 250 F 

Cordon vidéo de 2 m avec connecteur RCA pour aller de 
Digiview à Caméra. 

RALLONGE 2* LECTEUR 1 75 F 

Rallonge pour éloigner 2 e lecteur type A 1 01 0. 

CABLE IMPRIMANTE de 125 à 250 F 

in modèle et qualité) 

CABLE DOUBLEUR 

DE JOYSTICK 1 70 F 

Se met sur la sortie parallèle et permet de connecter 2 
joysticks. Ce câble permet de jouer â 4 simultanément 
sur l'A 500. 

TUNER TETRAN 1 190 F 

Tuner PAL/SECAM 20 canaux. Se connecte sur le 
moniteur A 1 084 et transforme ce dernier en TV. 

CONDITIONNEUR DE RESEAU 

ACAR 1 690 F 

Les parasites du courant secteur et en particulier les 
pics de tension transitoires ainsi que les perturbations 
radioélectriques peuvent provoquer le mauvais fonction- 
nement du matériel, déformer les données, fausser le 
contenu de la mémoire, etc. 



Les distributeurs secteur multiprises ACAR avec filtre 
(sous forme d'un boîtier métallique) assurent une protec- 
tion contre les pics de tension et éliminent toutes les 
perturbations radioélectriques : les éléments complé- 
mentaires absorbent les impulsions HF produites par les 
décharges atmosphériques ou par l'iterconnexion des 
secteurs, assurant ainsi une meilleure protection du 
matériel électronique que ne le font les filtres radioélec- 
triques seuls. L'absorption d'énergie est assurée par un 
varistor rapide en oxyde de zinc connecté entre le câble 
d'alimentation et la prise de terre. 
Utilisation : Matériel électronique nécessitant une pro- 
tection particulière contre les pics de tension : ordina- 
teurs (écrans/imprimantes, disk drive extérieurs, strea- 
mers, plotters), matériel de communications (modems, 
terminaux), matériel électromédical, matériel radio hifi 
(magnétophones, amplificateurs), matériel vidéo (télévi- 
sion couleur, magnétoscopes), systèmes d'alarme, cais- 
ses enregistreuses, instrumentation etc. 
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES :Tension nominale 
220 V 50 Hz, courant nominal 10 A, protection 10 A, 
nombre de prises : 5, tension d'impulsion maxi 4 kV, 
absorptivité d'énergie 140 J, dimensions 400x69x55 
mm, poids 2,1 Kg. 

ONDULEUR 

POWERLAB ONDYNE 3590 F 

Power-Lab 200 VA. 



SOURIS 
TRACKBALL 



SOURIS HANDYMOUSE 473 F 

Souris garantie 2 ans, pièces et main d'œuvre. De chez 
CAMERON. Précision et vitesse d'utilisation exception- 
nelles. Très ergonomique. 100% compatible ATARI. 
Fabrication japonaise. 



TRACKBALL ATARI 



390 F 

Souris à l'envers. Vous faites tourner la bille avec la 
paume de la main. Très précis. Idéal pour les graphistes. 

SOURIS AMIGA 270 F 



MANETTES 
DE JEUX 






QUICKSHOT1 69 F 

Joystick économique, fabriqué par SPEC- 
TRAVIDEO. Type à frottement. Résistance 
moyenne. 

QUICKSHOT2 89 F 

Joystick à frottement de chez SPECTRA- 
VIDEO. Superbe poignée. 

QUICKSHOT2TURBO 139 F 

Joystick à micro contacts, 6 directions, 
de SPECTRAVIDEO. Le premier prix pour 
les micro contacts. 

JOYSTICK KONIX 149 F 

Forme très ergonomique. Micro contacts. Moyennement 
précis. 

- JOYSTICK 

9 11 PRO500 195 F 

■ Avec le PRO 500, on n'est pas 

■ là pour jouer. C'est la merveille 
en matière d'électronique. En 
effet, le traditionnel contacteur 
à couronne en plastique sur 

■quel est montée la manette est remplacé par une série 
de microrupteurs ou microswitches qui assurent au 
PRO 500 une précision et surtout une robustesse inéga- 
lable. Garantie 1 an, c'est tout dire. Pour ceux qui en ont 
assez de se retrouver avec le manche dans une main et 
le socle dans l'autre au saut de haie de DECATHLON. 




GENERAL STICK 270 F 

Le nec plus ultra. Très gros contacteurs, boitier transpa- 
rent, assez dur à manier. A réserver aux gros costauds. 

JOYSTICK COBRA 493 F 

Le monstre. 2 kg, 30 cm de haut. Une manette de 
Mirage. La folie complète. Absolument génial, à essayer 
d'urgence chez GENERAL. 

JOYSTICK CAMERICA 695 F 

Joystick à infrarouge, sans fil, efficace jusqu'à 6m. 
Superbe design. 



SCANNERS 



pour AMIGA A 500 et A 2000 

SPAT de SILVER REED 7990 F 

IMPRIMANTE/SCANNER/PHOTOCOPIEUR. 




Le logiciel d'accompagnement de la SPAT pour ATARI 
comprend : Labographique avec son logiciel, Labopho- 
to, Labotexte, Laboscan. Elle vous permet : 

- de transférer l'image : le scanner SPAT de Silver- 
Reed transforme votre ATARI ST et votre MEGA ST 
en atelier graphique. Vous transférez des images sur 
votre écran en quelques secondes ; 

- de modifier ; à volonté, vous pouvez directement à 
l'écran modifier ou recréer toutes les images, les 
agrandir ou les réduire, suprimer une parie ou la 
changer, insérer un texte, etc.. 

- imprimer : maintenant, vous imprimez votre travail 
avec l'imprimante SCANNER SPAT de Silver Reed 
sur du papier thermique, ou bien impeccablement 
sur votre imprimante. Mais l'imprimante SCANNER 
SPAT peut faire beaucoup plus... 

HANDY SCANNER TYPE 2 2250 F 

HANDY SCANNER TYPE 3 3490 F 

Nouveau modèle avec logiciel de reconnaisance de 
caractères, 5 polices + écriture manuscrite mémorisa- 
ble. HANDY SCANNER : une nouvelle façon de saisir du 
texte et des graphismes sur votre ordinateur. Vous 
glissez le scanner comme une souris sur la zone que 
vous voulez reproduire. Elle est instantanément recopiée 
sur l'écran. Il existe maintenant deux versions de 
HANDY SCANNER répondant à toutes les attentes : 

- la version TYPE 2 qui digitalise en 2 tons NOIR ET 
BLANC; 

- la version TYPE 3 plus performante qui permet une 
digitalisation en 2, 4, 8 ou 16 tons de gris. Ce 
scanner possède en outre une fenêtre vous permet- 
tant de visualiser le document au cours de sa digitali- 
sation, ainsi qu'un bouton marche/arrêt permettant 
le contrôle manuel du scanner. 

HANDY READER est un logiciel spécifique de reconnais- 
sance et traitements de texte qui sauvegarde vos textes, 
après reconnaissance, en fichiers textes au format ASCII 
récupérables par tout autre logiciel de traitement de 
texte. I! est livré avec 5 polices de caractères les plus 
courantes : Helvetic, Times, Digits, Bcokface et Type- 
face mais possède la faculté d'apprendre une police de 
caractères qui vous est personnelle. Ce logiciel perfor- 
mant possède son propre traitement de texte simple et 
permet toutes les opérations standards. 
HANDY PAINTER est un logiciel de traitement graphique 
élaboré dans une optique pratique, complète et perfor- 
mante. Il permet de saisir des modèles graphiques dans 
des fenêtres définies préalablement, d'après une échel- 
le. Ces documents graphiques, après traitement ou non, 
peuvent être sauvegardés en fichiers images au format 
bitmap (point par point) et sont récupérables dans 
d'autres loqiciels araohioues au même format ou non 
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PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES POUR AMIGA 



FRAME BUFFER FB10 N.C. 

Il remplit les fonctions suivantes : GEL D'IMAGE. Permet 
de mémoriser une image en temps réel d'une source 
vidéo PAL, SECAM ou NTSC (téléviseur, caméra, 
magnétoscope, caméscope) grâce à sa mémoire de 
trame. Permet de réaliser des arrêts sur image toujours 
parfait, quelle que soit la norme afin de digitaliser une 
image, par exemple. Exemple d'utilisation : digitalisation 
d'une image. S'utilise avec tous les digitaliseurs. 

CAMERA NOIR ET BLANC 

PANASONIC WV041 2995 F 

Caméra haute résolution. Faible seuil d'éclairage avec 
objectif 1 .4, monture C. Nombreux objectifs VfVITAR 
dont zoom 6x avec position macro disponibles. Nous 
consulter. 

CAMERA NOIR ET BLANC 

MON ACOR TVC 500 1 995* 

Caméra TV compacte à technique modulaire, standard 
commercial. Utilisation universelle sans problèmes avec 
moniteurs vidéo. Sans organes de commande. 

BANC DE REPRODUCTION 

RB3 KAISER 1 290* 

Plateau noir mat anti-reflet. Colonnes du banc pourvues 
d'une échelle graduée. Réglage en hauteur par manivel- 
le. Plateau 400x420x25 mm. Hauteur colonne : 760 mm. 

DISPOSITIF D'ECLAIRAGE 
RB3 KAISER 



Convient pour banc de reproduction RB3. Avec 2 douil- 
les de lampe, coulissables et orientables. 

PROMOTION : 

BANC DE REPRODUCTION KAISER RB3 
+ DISPOSITIF D'ECLAIRAGE RB3 
+ CAMERA N/BMONACOR 
AVEC OBJECTIF 3590 F 



RANGEMENT ET 
ENTRETIEN 



BOITES DE RANGEMENT 
3 POUCES 1/2 



DD14. 

0oite de 10 disquettes 3*1/2, Coloris gris. 

YUD35 



29 F 



29F 



Boite de 10 disquettes 3"1/2. Transparente. 

DS 40L sans clé 69 F 

DS40L avec clé 139 F 

Boite 40 disquettes 3 '1/2 avec intercalaires et couvercle 
transparent. 



MEDIABOX POSSO 

Boite 150 disquettes 3"1/2 avec intercalaires. 



139F 




C'est de loin la boite la plus vendue chez GENERAL De 
présentation modulaire, elle est munie de rails qui per- 
mettent de les emboiter les unes aux autres. De cons- 
truction très robuste, on y trouve des intercalaires d'ori- 
gine. Une serrure d'une valeur de 70 F peut être montée 
en option ainsi que des intercalaires supplémentaires. 

YA 6090 sans clé 129 F 

YA 6090 avec clé 175 F 

Boite 90 disquettes 3"1/2 avec intercalaires et couvercle 
transparent. 

JET EXECUTIVE - 1 1 9* 

Pochette 20 disquettes 3*1/2 type sacoche. 

HOUSSES 

Housses souples en matière anti-statique. 

Couleur noire avec liseret rouge. 
CLAVIER AMIGA A 500 80 F 

CLAVIER AMIGA A 2000 80 F 

MONITEUR COULEUR A 1084 95 F 

UNITE CENTRALE A 2000 80 F 

TOUS MODELES IMPRIMANTES 

80 COLONNES 80* 

TOUS MODELES IMPRIMANTES 

132 COLONNES 9S F 

BOMBES AEROSOL 

COMPUNETT 99 F 

Nettoyage des écrans d'affichage, des parties en verre 
et en plastique, des claviers. Ne laisse aucun dépôt. 

PRINTER 66 9S F 

Nettoyeur d'imprimantes. S'applique sur les têtes d'im- 
pression et les chemins de bandes. Elimine les résidus 
de métal, les graisses et les huiles résinifiées. Produit 
étonnant qui est pratiquement indispensable pour cha- 
que imprimante. 



DISQUETTE DE NETTOYAGE 3"1/2 
AVEC SON LIQUIDE 149 F 

S'introduit dans le lecteur de disquette. Nettoyé les 
têtes du lecteur. 



DIVERS 



MOUSE MATE 85* 

Tapis souris en néoprène. Favorise considérablement la 
rotation de la boule. 

RUBANS IMPRIMANTES 

Prix spéciaux pour possesseurs 
AS00/A2000 
RUBAN TOUS MODELES IMPRIMANTE 
80 COLONNES, couleur : NOIR 50 F pièce 
RUBAN TOUS MODELES 
IMPRIMANTE 132 COLONNES 

couleur : NOIR 80 F pièce 

RUBAN TOUS MODELES 
IMPRIMANTE 80 COLONNES 

couleur : QUADRI 1 00 F pièce 

Exemples : Rubans Star LC 10, 

Epson LX 800, Citizen 120D 50 F pièce 

RAMES PAPIER 

Rame papier non zone 

Format A4, bandes caroll détachables 

500 feuilles 69 F 

Rame papier non zone 

Format A3, bandes caroll détachables 

500 feuilles 99 F 

Rame Etiquettes 12x3cm 

le 1000 sur paravent bandes caroll 85 F 

FILTRE ECRAN 14 POUCES 19P 

Filtre tissé micromailles. Améliore la persistance. Evite 
le clignotement. 

SUPPORT ECRAN ORIENTABLE 250* 

Support écran orientable à 360° de latitude et 20°de 
longitude. Très pratique. 

UNIVERSAL PRINTER STAND 250 FF 

Support universel pour tout type d'imprimante. Permet 
de ranger la rame de papier sous l'imprimante. 

SAC DE TRANSPORT TOILE ZZ BAG 

UNITE CENTRALE et MONITEUR 695 F 

UNITE CENTRALE 39Ï F 

MONITEUR 395 F 



ORDINATEUR FAMILIAL COMMODORE PCI 



PCI, LE COMPATIBLE FAMILIAL 



PCI est le micro-ordinateur familial dB la gamme PC compatible de COMMODORE. Il intègre une 
technologie de pointe qui a permis de limiter le nombre des composants utilisés, Cette conception 
innovatrice a deux conséquences directes : la baisse des coûts et la réduction de la taille de 
l'ordinateur, Sa forme très compacte, ses hautes performances et son prix concurrentiel font du PC1 
l'ordinateur idéal pour une utilisation personnelle et professionnelle, Doté du microprocesseur Intel 
8088, le PC1 dispose d'une mémoire vive de 512 Ko et d'une unité de disquette 5"1/4 de 360 Ko, 
Entièrement compatible avec le standard PC, Il fonctionne sous MS/DOS 3.2. Il dispose également 
d'un système graphique de grande qualité permettant l'utilisation des modes MDA, Hercules et 
CGA, Le PCI est doté en version standard d'une unité centrale, d'un clavier de type PC/AT, des 
disquettes MS/DOS 3.2 et GW-BASIC ainsi que de 3 manuels (guide de l'utilisateur, MS/DOS 3.2 et 
GW-BASIC). Périphériques connectables et options : lecteur externe de diskette dble face 3"1/2 
[720 Ko formatés), souris compatible Microsoft (la souris de i'AMIGA peut aussi être utilisée), boitier 
d'extension, co-processeur arithmétique 8087. 




COMMODORE PC1 M 
+ 1 lecteur disk 5"1/4 360 Ko 
+ Moniteur monochrome 12" 

399QF ne 



COMMODORE PC1C 

- 1 lecteur disk 5"1/4 360 Ko 

+ Moniteur couleur 14" 

5490 F ™ 
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DEPARTEMENT MEGASOFTS : L'ENFER DU JEU 



LES TABLES DE LA LOI 



En faisant l'acquisition d'un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit : 

> GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les 
dernières versions commercialisées des logiciels. 

i GARANTIE DE CHOIX : nous nous engageons à vous offrir le 
plus grand choix de logiciels de Paris. Si vous ne trouvez pas 
dans nos annonces le soft désiré, consultez-nous, 

i DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez et que les conditions 
s'y prêtent, vous pouvez demander une démonstration du méga- 
soft que vous souhaitez acquérir. 



• GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins cher 
ailleurs avant votre achat, dites-le nous et nous vous propose- 
rons un prix encore meilleur. Si, dans un délai de quinze jours 
après votre achat, vous trouvez votre soft moins cher ailleurs, 
nous vous remboursons la différence. 



• GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuo- 
sité du logiciel pendant sa première année d'utilisation, nous 
vous l'échangeons. 



MEGA COMPILATIONS 




TRIAD 


289 


: 


BARBARIAN (PSYNO) * STARGLIDER t DEFENDER OF THE 
CROWN 


MEGA PACK 


239 F 

MISSION 


WINTEROLYMPIAD t PLUTOS ♦ SUICID 
* SECONDS OUT + FORSTBYTE 


AMIGAGOLDHITS 

EilONIC COMMANDO + ROLLING THUNDER 
t LEADERBOARD 


245 F 

* JINKS 


FORCES MAGIQUES 245 

LA PANTHERE ROSE t WESTERN GAMES H- CLEVER AN 
SMART t VAMPIRE EMPIRE. 


■ 


NOUVEAUTES 




1943 


219 




4I40FFROADRACING 


219 F 


944 TURBO CUP 


239 F 


ACTION SERVICE 


279 F 


ALIEN SYNDROME 


179 F 


ADVANCED DUNGEON AND DRAGON 


219 F 


AFTERBURNER 


245 F 


AIRBALL 


189 F 


ALBEDO 


189 F 


AQUAVENTURA 


229 F 


AS TAROT + 


189 F 


AUTO DUEL 


229 F 


BAAL 


179 F 


BARD'STALE2 


245 F 


BARD'STALE3 


245 F 


BATMAN 


239 F 


BATTLECHESS 


239 F 


BIRDIE 


239 F 


BLAZZING BARRELS 


189 F 


BUGGYBOY 


240 F 


CAUFORNIA GAMES 


219F 


CAPONE 


289 F 


CARRIER COMMAND 


239 F 


CIRCUSGAMES 


229 F 


COMBAT SCHOOL 


189 F 
245 F 


CRAZYCARS2 


CYBERNOID 


219 F 


CYBERNOID2 


229 F 


DALEYTHOMSON'S 
OLYMPIC CHALLENGE 


219 F 


DOUBLE DRAGON 


189 F 


DRAGON NINJA 


245 F 


BRILLER 


219F 


DUNGEON MASTER 


219 F 



ELITE 

EMMANUELLE 



FEDERATION OFFREE 



MANOIR DE MORTEVIELLE 
MAUPITI ISLAND 
MEURTRE A VENISE 

MINIGOLF 

MOTOR MASSACRE 
NEATHER WORLD 
NEBULUS 
NORTH AND SOUTH 

OPERATION WOLF 

OUTRUN 

OVERLANDER 

PACLAND 

PACMANIA 

PLATOON 

POWERDROME 

POWER PLAY __ 

PUFFY'SSAGA 



PURPLE SATURNDAY 
QUESTION 2 . 

RAMB03 _ 



239 
219 
389 



FERRARI FORMULA ONE 


265 


FINAL ASSAULT 


189 


FINAL COMMAND 


189 


FIREANDFORGET 


245 


GALACTIC CONOUEROR 


245 


G.I.G.N.OPERATION JUPITER 


219 


OOU RUNNER 2 


219 


GEEBEEAIRRALLY 


189 


GHOST AND GOBBLINS 


239 


GREEN BERET 


219 


GRYSOR 


219 


GUERILLA WARS 




IKARIWARRIOR 


219 


IMPOSSIBLE MISSION 2 


219 


INTERCEPTOR 


245 


IRON LORD _ 


289 


IRON TRACKERS 


219 


JACKAL 


219 


JEANNE D'ARC _ _ 


279 


JUNGLE BOOK 


229 


KARATE KID 2 


239 


L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 


339 


LIVE AND LET DIE 




MADSHOW 


219 



279 
195 
179 
219 
189 
279 



179 



179 
189 
229 
239 
219 



REALMOFTHETRULLS 


239 F 


RETURNOFTHEJEDI 


189 F 


ROADBLASTERS 


219 F 


ROBOCOP 


245 F 


ROCKET RANGER 


305 F 


ROGER RABBIT 


229F 


SCRABBLE 


239 F 


SENTINEL 


219 F 


SHOOT THEMUP CONTRAT 


219 F 


SIDEARMS 


219 F 


SKATE BALL 


189 F 


SKRULL 


219F 


SKYCHASE 


179 F 


SPACEHARRIER 


219 F 


SPACEHARRIER2 


229 F 






STARBALL 


245F 


STARGLIGER2 


219F 


STARGOOSE 


189 F 


STARRAY 


239 F 


STREET FIGHTER 


189 F 


STREET SPORTS BASKET 


189 F 


SUPERMAN 


239 F 


SUPER SKI 


219 F 


TECHNOCOP 


189 F 


THE DEEP 


195 F 


THEELIMINATOR 


219 F 


THE GAMES WINTER 


189 F 


THEKRISTAL 


279 F 


THE LAST NINJA 2 


189 F 


THUNDERBLADE 


245 F 


TINTINSURLALUNE 


279 F 


TIGERROAD 


239 F 


TRIVIAL PURSUIT Inlle génération) 


189F 


ULTIMA5 


229 F 


ULTIMATEGOLF 


189 F 


UMS 


239 F 


VERMINATOR 


219 F 


VICTORYROAD 


219 F 


VIRUS 


189 F 


WANDERER 


219 F 


WECLEMANS 


245 F 


WEIRDDREAMS 


229 F 


WHIRLIGIG 


179 F 


XENON 


179 F 


ZOOM 


189 F 


ZYNAPS 


219F 
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ETTTTmnrT7rTT7nTJ^ Amîs de Province, ce service 
11 t iJM1^(«AJkMl est fait pour vous 



COMMANDEZ PAR CORRESPONDANCE ET PAYEZ A LA LIVRAISON 

Amis de province, vous pouvez recevoir chez vous tous les matériels décrits dans nos annonces et ne les régler que lors de leur livraison. 
N'envoyez pas d'argent, mais remplissez vite le bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas mutiler votre revue, photocopiez-le ou 
écrivez nous sur papier libre ou encore téléphonez nous. Demandez M. FRESSON, (1) 42,06.50.50, poste 433. Une participation forfaitaire pour le 
transport vous est demandée : 100 F pour les machines, 50 F pour les accessoires et le soft. Merci et bons achats. 



^ 
* 



BON DE COMMANDE EXPRES 

Je, soussigné, déclare commander à GENERAL les 
marchandises et fournitures ci-après désignées pour 
expédition à mon adresse indiquée ci-contre. ■ 



Comme convenu, je ne réglerai le montant de la 
facture qu'à la livraison du matériel. 



DESIGNATION 



BON DE COMMANDE 

à retourner à 

GENERAL 

10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 
S (1)42.06.50.50 
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signature des parents est obligatoire. 



PRIX UNITAIRE 



TOTAL 
COMMANDE 



+ 



FORFAIT 
DE PORT 



TOTAL 
A REGLER 
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Faites comme plus de 5000 entreprises et collectivités 
OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 

Vous aurez droit à : t des prix professionnels, 

• livraison 24 heures, 

• règlement sur relevé de factures. 

La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc.. Les 
membres de ces collectivités peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, 
munis d'un justificatif. Il se verront remettre une CARTE COLLECTIVITÉ qui leur 
donnera accès aux prix de gros. Pour toute information, contactez M. MORDILLAT, 
tél. 42.06.50.50, télex 214.034, télécopie 42.35.38.60. 




Notre département "FOURNITURES MICRO 
AUX ENTREPRISE" a démarré avec le CPC 664 
d'AMSTRAD. Eh oui, le CPC 664 permet à une 
petite entreprise de gérer sa comptabilité, ses 
devis, ses payes et ses stocks. Puis, avec 
l'avènement du PCW, nous avons non seule- 
ment touché les secrétariats avec le traitement 
de texte mais également des PMI et PME qui 
apprécient la facilité d'utilisation de l'impri- 
mante intégrée au PCW. Enfin, les PC Amstrad 
sont arrivés et nul ne peut ignorer l'accueil 
triomphal qu'ils ont remporté, auprès d'entre- 
prises de toutes tailles pour leurs rapports 
qualité/prix imbattables. 
Entreprises, pour tous vos besoins en micro, 
contactez MM. MORDILLAT, FRESSON ou 
LEGER qui sont les responsables de notre 
département 'PROFESSIONNELS". 
Voici quelques entreprises qui ont acquis leur 
matériel chez GENERAL: Café Jacques Vabre 
Cil Honeywell Bull Bobigny ■ Hôpital de Monaco 
Kreps ■ Editions ENES ■ Laboratoires Lafon - Collège 



R. DELALANDE - Société Générale Reims - Matra 
Velizy - Matra Bois d'Arcy - CFTI ■ CETI - Duplistyle ■ 
IBM Corbeil - SAGEM Osny ■ EA.S. ■ Dumez TP - 
Otis - Rosa - Dassault Argenteuil - Renault Boulogne 

- CIC Paris - Banque de France - Médiavision ■ AFP ■ 
Centre de Tri Cergy ■ Caserne Taillandier - Dassault 
Argonay ■ EDF St-Oizier - NMPP - Matin de Paris - 
Charge-Meunier - SAT Dourdan - L'Oréal - Verger- 
Delporte - Hôtel Hilton - Société Générale Le Havre - 
Journal Minute - GIE Elis - CEA Bruyéres-le-Chatel - 
Crédit Agricole Paris - RATP - Allocations Familiales 

- Peugeot Vemon - Peugeot Paris - Pathé Marconi 
Disques - GEO Services - Meca OT - A.P..S. - CPAM 
Paris - MJC Ludres - Université de Californie - 
Bronzaria - Banque Dreyfus - IGN - ITEP - Dassault - 
Boulogne - CEA Valduic - Citroën - Sogetrans - 
Cunow - 1" RPIMA - CEA Sac la y -Sagem - Camaud 
BMI • Placoplafre • Inserm - Salomon • Sodeteg Bue 

- SNPE - Matra Toulouse - France-Rail - Diffusion 
Atlas - Coop Boulogne - Schtumberger - Wes- 
tinghouse - Unesco - SGN - Air Equipement • Hop. 
Chateauroux - Sacem - Aérospatiale Chatillon - Le 
Robert - Air France Villegenis - Thomson CSF Boulo- 
gne - CTR Midi 2 Toulon - Parisien Libéré - Caisse 



d'Epargne Angoulème - Novatrans - Guerlain - AGF - 
SNR Cevennes - Enertec - Manufacture de Tabacs 
Morlaix - BFCE ■ Cirsic - Neodata - Société Générale 
Tigery - Crédit - Agricole Soyaux - Labo Dom's - CEA 
Bordeaux - Compagnie Générale de Chauffe - 
Rhône-Poulenc - Inst. Gustave-Roussey ■ Secre - 
Bouygues - Pantashop - Amicale des Algériens - 
Chomette-Favor - Turbomèca ■ Snecma • Canalab 
Dassault - Pâmé Cinéma - Caisse d'Epargne de 
Paris ■ Hurel Dubois • CEA Limeil - Académie de 
Versailles - BA 217 - Assedic du Sud-Ouest - IBM 
Réaumur - Satan Industrie - Sauter - Lyonnaise des 
Eaux ■ Sicli - Digital Equipement - OCDE • SNMDA - 
Citroën Levallois - La Samaritaine - Norton - Samda 
- Crédit Coopératif, 

Entreprises, nous sommes en mesure de vous 
proposer les services suivants pour l'acquisi- 
tion de votre matériel chez GENERAL : 
1°) ouverture d'un compte avec, après la pre- 
mière commande, un paiement à réception 
de facture; 
2°) un financement personnalisé (crédit ou 
location -vente) ; 



3°} une formation d'initiation gratuite de votre 
personnel avec chaque machine vendue 
(durée 1/2 journée); 
4°) une formation approfondie, soit dans nos 
locaux, soit auprès d'instituts spécialisés 
qui ont notre confiance tel le prestigieux 
ALTITUDE 21; 
5°) une assistance téléphonique, sans limita- 
tion de temps ; 
6°) une maintenance sur site au travers de 
puissants groupes spécialisés tels AMTI ou 
MIS; 
7°) une tarification étudiée en fonction des 
quantités souhaitées et de votre statut 
d'entreprise. 
Pour résumer, notre philosophie concernant 
les entreprises est simple : un contact direct, 
des conditions tarifaires satisfaisantes, une 
assistance efficace et un service après-vente 
diligent Nous espérons, responsables d'entre- 
prises, vous satisfaire pleinement.. 



Revendeurs, professionnels de la micro 



nous pouvons vous fournir à prix de gros la 
plupart des matériels décrits dans nos annon- 
ces. Contactez M. LE POULL chez GENERAL au 
•S 42.06.50.50, poste 39 



ETUDIANTS, désormais vous avez droit 
au tarif "Collectivités" chez GENERAL 

En dehors des prix promotionnels et des actions temporaires 
GENERAL, étudiants, vous avez droit à un tarif spécial sur 
l'ensemble des produits de notre magasin. L'inscription pour 
obtenir la CARTE ETUDIANT GENERAL est immédiate et gratuite. 
Demandez Claire ou Elisabeth lors d'une visite à notre magasin. 



DOSSIER 
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passons en revue les divers outils du 
cinéaste amateur : une caméra, des 
films, une colleuse, une visionneuse, 
un projecteur, un écran (une toile). Il 
est possible aujourd'hui d'avoir le tout 
(au prix de gros ou en occasion) pour 
un maximum de 10 000 F. 






lescents fous de programmation, qui réali- 
seront à son intention un « génial » (je cite) 
logiciel d'animation. Rassurez -vous, 
aujourd'hui tout va pour le mieux. Finies les 
vaches maigres... on roule maintenant en 
Fantavision, à l'Anîmate, au Vidéoscape ou 
autres Deluxe. 





PROPHETE EN SON PAYS... 

Bozidar Cejovic l'est à deux titres. Pre- 
mièrement, il fut l'un des (sinon le) premier 
à utiliser l'Amiga à des fins professionnel- 
les et particulièrement en vidéo, ce qui fit 
de lui la « star » de six volets d'une émission 
télévisée consacrée à la micro en Yougos- 
lavie: TV Bite. Deuxièmement, son talent 
indiscutable l'a fait se hisser au sommet de 
la gloire internationale. 

Installé depuis peu en France, il a déjà 
plusieurs contrats d'envergures différentes 
à son actif, dont la préparation d'un film 
d'animation célébrant le bi-centenaire de la 
Révolution française, la réalisation de dix 
petits films explicatifs sur l'utiHsation des 
chevilles de marque BOL et enfin, la remise 
au goût du jour du logo de la société 
Cyclope. 

ON N'A RIEN SANS RIEN 

N'allez pas vous imaginer qu'il suffit 
d'Amiga et des quelques logiciels — en 
l'occurrence d'animation (cf. dossier 
n° 7) — cités plus haut, pour obtenir un 
résultat commercialement vendable. Si vous 
lisez assidûment le dossier de ce numéro, 
ainsi que celui du prochain, tous deux con- 
sacrés à la vidéo, vous vous rendrez vite 
compte qu'il existe un plus grand nombre 
de degrés dans l'échelle des configurations 
possibles, que dans celle plus connue de 
Richter. Bref, ne prenez pas peur en appre- 
nant le montant de l'investissement initial 
de M. Cejovic, qui s'élève à 35 petits mil- 
lions de centimes (350 000 F). Si cela vous 
tente, sachez que pour cette somme, vous 
disposerez d'un Amiga 2000 étendu à 8 Mo 
doté d'un disque dur de 20 Mo, d'un gen- 
lock et surtout d'un système d'enregistré- 
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— Composite/Rouge-Vert-Bleu : un signal com- 
posite convoie trois informations de manière ana- 
logique : la synchronisation pour indiquer les 
débuts de trames et de lignes, les niveaux de gris 
et les niveaux de couleurs, alors qu'il est possi- 
ble depuis peu de travailler sur des signaux 
(numériques ou analogiques) séparés pour cha- 
que couleur de base (RVB) accompagnés d'une 
synchronisation mixte (trame/ligne) ou de deux 
synchronisations séparées. Les téléviseurs cou- 
leurs sont dotés de trois canons à électrons qui 
excitent les points de phosphore rouges, verts et 
bleus (pixels) qui tapissent le tube cathodique. 
Inversement, les caméras couleurs tri-tubes sont 
dotées d'un tube pour chacune des composan- 
tes RVB. 



ment et de reproduction vidéo 
ultra -sophisti gué. Rajoutez à cela une 
caméra tri-tube JVC et vous parvenez sans 
effort au montant indiqué. 



LE MOYEN-AGE NOUS GUETTE ! 

Contrairement aux apparences, la France 
est loin d'être le centre du monde, en par- 
ticulier en ce qui concerne le nombre 
d'Amiga. En effet, si nous sommes les plus 
gros consommateurs d'Amiga 2000 à 
l'échelle Européenne, nous n'égalons pas, 
loin s'en faut, les autres pays du vieux con- 
tinent pour la vente des modèles 500. 
N'oublions pas le phénomène Amstrad, gui, 
bien qu'en régression, ne doit pas encore 
être considéré comme quantité négligeable. 
En Yougoslavie, en revanche, l'Amiga est 
en passe de devenir la première machine 
du marché. Le seul problème pour sauter 
le pas est son prix, encore très nettement, 
supérieur à celui du Spectrum gui tient la 
place de leader, mais plus pour long- 
temps... Néanmoins, quelque soit le grand 
vainqueur qui sortira de cette guerre des 
marques, l'effort entrepris par l'Etat yougos- 
lave pour favoriser l'accroissement du mar- 
ché informatique, est tout à fait surprenant 
et devrait être donné en exemple aux 
nations telles que la nôtre, jugez plutôt : 
taxes quasiment nulles sur les ordinateurs 
d'importation, émissions télévisées réguliè- 
res et aux heures de grande écoute, con- 
cernant l'informatique sous toutes ses 
formes. Bref, le paradis... Moi qui croyait 
appartenir à une société hautement cultivée 
et à la pointe de la technoloqie, me voici 
bien désappointé... 

Georges Brize 
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SAPIN "PLEIN POT' 



SAPIN ET MAISON "ATTENUES" 



MAISON "PLEIN POT" 



VOLET VERTICAL 






2 
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FOND COLORE 



NOUVEAU FOND COLORE 



DECOUPE 




TRADUCTRICE 

— effets spéciaux : utilisés à bon escient, ils peuvent renforcer la construction d'une 
séquence ; ils sont de plusieurs types car il y a des effets de transition entre images diffé- 
rentes (le «fade» est l'apparition-disparition progressive d'une image, le «eut» est 
l'apparition -disparition brutale de l'image, le fondu est un passage progressif global d'une 
image sur l'autre), des effets de volets qui sont des transformations par région où la pre- 
mière image laisse place à la seconde, des effets de mixage (lorsqu'une découpe fait trans- 
paraître une image dans un macaron), des effets de couleurs avec la solarisat ion qui ajoute 
des fausses couleurs et des effets de perspectives, qui recréent, par de l'électronique, 
les jeux de l'optique (technoloqie de l'ADO de Ampex avec notamment des déformations 
de l'image sur des volets ou des rouleaux). 



1 DIGNITAIRE 




L'IMAGE DE LA VOITURE ET DE LA MAISON EST DEFORMEE EN TEMPS REEL 



DOSSIER 
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La caméra (film), sert exclusivement 
à impressionner une pellicule et joue 
accessoirement le preneur de son. La 
visionneuse, elle, permet au cinéaste 
de faire défiler image par image son 
film et ainsi de choisir l'endroit exact 
où l'on effectuera ses diverses coupes 
ou raccords (via la colleuse). L'écran 
ou la toile n'aura pour seule rôle que 
de réfléchir l'œuvre une fois terminée 
et le projecteur de la projeter. La toile 
et le projecteur, on le voit par leur rôle 
« inerte », n'ont pas une grande utilité 
dans la création et la réalisation de 
l'œuvre. La caméra elle, si performante 
soit-elle (ralenti, image par image, 
fondu enchaîné, titrage. . . ) ne présente 
plus aucun « intérêt » une fois la pelli- 
cule imprimée et développée. Tous les 
outils du cinéaste ne servent qu'à une 
seule chose, souvent à sens unique 
(vers l'avant tout de même) et sont par- 
fois encombrant. 



VIDEO ? SI ! C'EST POSSIBLE 

Il y a environ une vingtaine d'années 
la vidéo fit son entrée en force au sein 
des chaînes de télévision. Rappelez- 
vous les premières expérience de Jean- 
Christophe Averty par exemple. 
Lourde, encombrante, cette vidéo 
n'était pas encore « portable », les 
effets vidéo se limitaient presque à des 
effets de titrage (incrustation), à des 
fondus d'images, à des effets « psyché- 
déliques » de couleurs... Aujourd'hui 
les régies vidéo de ces même chaînes 
disposent d'une panoplie d'effets spé- 
ciaux pratiquement sans limite, à con- 
dition de savoir y mettre le prix 
(plusieurs millions de francs parfois). A 
ce prix-là, j'investirais plutôt dans un 
château en Espagne ! Et pourtant, ce 
que réalisent les gros de la vidéo, est 
maintenant à portée de bourse du 
grand public, vous comme moi. 




MONTAGE PAS A PAS 

En somme, aux deux extrémités de la 
chaîne « film » on s'aperçoit 1 que les 
« outils » caméra/pellicule et projec- 
teur/bobine n'ont qu'une importance 
toute relative dans la véritable phase de 
montage et le processus de création. 

Et pourtant malgré cela, le film con- 
tinuait jusqu'à ces derniers mois à gar- 
der une qualité prépondérante sur la 
vidéo, grâce au tandem col- 
leuse/visionneuse. Ce tandem encore 
inexistant en vidéo, permettait l'accès 
à chague image, une par une et offrait 
la possibilité de couper et de monter a 
l'image près. Cette qualité et cette sou- 
plesse faisait du film (amateur) un 
champion que je ne voyais pas prêt 
d'être battu. . . les vidéastes et leur vidéo 
me semblant de gentils rigolos. 



— Processeur de diapositives: conçu autour 
d'une caméra pour le transfert des diapositives 
en vidéo, il offre une large gamme de transfor- 
mations de l'image (correction des couleurs, 
zoom...) ; il permet, lorsqu'il est couplé à un digi- 
taliseur, de convertir l'information photographi- 
que en données informatiques. 

— Scanner: il existe soit sous la forme d'une sou- 
ris à déplacer sur la zone à digitaliser, soit sous 
la forme d'un plateau, que des capteurs opto- 
électroniques balayeront (un télécopieur est un 
parfait exemple de scanner). Il transforme les 
valeurs (continues) des couleurs présentes sur un 
document (photo, article, signature...), en infor- 
mations digitales qui peuvent être stockées, 
représentées, transmises et travaillées par des 
moyens informatiques. 

— Tablette graphique : grâce à ce périphérique 
de saisie, les dessinateurs retrouvent une surface 
de travail et des outils connus (stylet et curseur). 
Elle est largement concurrencée par l'usage de 
la souris. 



amiga 



DOSSIER 



50 



— Générateur de caractères: dans les régies, 
c'est un outil très spécialisé limité à un très petit 
nombre de police de caractères, qui a pour fonc- 
tion d'aificher et de faire défiler du texte, en brei, 
c'est l'outil du générique. 

— Titrage: c'est tout simplement l'ajout de pages 
d'information contenant du texte et/ou des gra- 
phismes en incrustation, ou en image à part 
entière ; bien que les capacités vidéo de l'Amiga 
soient inégalées dans le monde de la micro, il est 
difficile de le comparer avec les palettes profes- 
sionnelles (de 1 000 à 8 000 lignes de définition), 
mais l'Amiga peut produire des images de qua- 
lité intermédiaire entre les génériques de M6 et 
ceux de TF1 ou de la 5. 

— Genlock: c'est un dispositif qui extrait d'un 
signal vidéo, l'impulsion de synchronisation et 
qui génère une horloge compatible pour un ordi- 
nateur, de manière à ce que l'image générée par 
celui-ci, débute exactement au même instant. Les 
deux signaux ainsi synchronisés peuvent être 
mixés ou superposés pour donner une incrusta- 
tion. Il est suffisant dans la majorité des applica- 
tions simples, mais dès lors qu'on procède à des 
montages qui exigent des passages répétés et pro- 
voquent une détérioration de l'image, un TBC 
devient nécessaire. 



— Magnétoscope: c'est un appareil permettant 
l'enregistrement des images et du son sur une 
bande magnétique. De nombreux formats sont 
présents sur le marché, ils diffèrent non seule- 
ment par la taille du support magnétique, la 
vitesse de déroulement de la bande, la géomé- 
trie des têtes, que par la manière dont sont stoc- 
kées les informations, cela va du 8 mm (dit 8 mm 
PAL)- au 1 pouce en passant par le 1/2 pouce 
(VHS et BETACAM) et le 3/4 pouce (UMAT1C 
et BVU). Schéma tiquement la qualité dépend de 
la surface du support (largeur, vitesse de défile- 
ment, qualité du substrat magnétique), de la 
manière dont elle est utilisée (organisation des 
pistes, technologie des têtes, asservissement) et 
de la nature des signaux (une information numé- 
rique est plus résistante qu'une information ana- 
logique, le codage PAL est plus stable que le 
codage SECAM). On peut certes mesurer dans 
un laboratoire d'électronique la capacité d'un 
système de stockage à conserver une information, 
mais déjà l'œil seul permet de comparer le maté- 
riel grand public. Par exemple les couleurs gui 
bavent nous feront préférer le PAL au SECAM 
et l'arrêt sur image instable, le ralenti incertain 
et l'insertion qui dérape, nous feront préférer la 
technologie 4 têtes à la technologie 2 têtes. 



TAMBOUR DE LECTURE 
DEUX TETES QUATRE TETES 

oo 



Le tambour tourne plus 
vite que la bande n'a- 
vance la petite tête 
balaye tout la largeur de 
la bande (sauf la partie 
réservée au signal sono- 
re). 

L'information vidéo est 
inscrite en diagonale sur 
la bande, ajouter des 
têtes permet de lire les 
signaux des trames adja- 
centes, donc de mieux se 
repérer pour réaliser des 
insertions propres. 



NB : II faudrait accen- 
tuer l'angle du tambour 
pour diminuer l'espace 
entre les bandes vidéo de 
chaque têtes. 



VUE DE DESSUS 



BANDE VIDEO 
DE LA TETE A 




BANDE VIDEO 
DE LA TETE B 



VUE DE COTE 
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— Time Base Corrector (TBC): c'est essentiel- 
lement un comparateur, qui a pour fonction de 
remettre à un standard vidéo un signal perturbé 
(il est notamment intégré dans les magnétosco- 
pes de régie, pour compenser les imperfections 
du déroulement d'une bande magnétique). De 
plus, il permet par le biais d'une mémoire digi- 
tale de trame, de fournir un signal propre, à par- 
tir de plusieurs sources non synchronisées. C'est 
un outil essentiel de mixage et de montage. 



— Time-Code: pour repérer une demi-image 
particulière (voir trame) sur une bande, il faut 
lui attribuer un numéro d'ordre. Deux techniques 
sont en concurrence pour réaliser ce numéro- 
tage : l'inscription longitudinale qui écrit l'infor- 
mation sur une piste (à la manière de la bande 
son) et l'inclusion VITC dans le début de trame 
(les 20 premières lignes d'une image qui sont tou- 
jours au noir). 



— Montage: la réalisation d'un clip ou d'une 
émission enregistrée, repose sur le réarrange- 
ment de séquences tournées au préalable et stoc- 
kées sur des supports différents. Grâce au 
time-code, le monteur peut repérer précisément 
le début et la fin de chaque morceau et construire 
un programme de commande pour les magné- 
toscopes. Avec un asservissement, les magnétos- 
copes peuvent se synchroniser à la fin d'une 
période de mise en route (dite pré-roll) et déclen- 
cher la lecture et l'écriture, en fonction des com- 
mandes et des time-code. Le montage fait souvent 
appel à l'insertion de quelques images dans une 
séquence plus large ; pour éviter que la synchro- 
nisation décroche (comme sur les magnétosco- 
pes bas de gamme), on utilise la multiplication 
des têtes spécialisées (en incrustation sur un VHS 
4 têtes, il y en a 2 pour l'écriture et 2 pour la lec- 
ture de la synchro des autres trames). 



— Mémoire d'image : construite à partir de com- 
posants spécialisés (mémoire vidéo a double 
accès) ou de mémoires statiques très rapides, la 
mémoire d'image permet de stocker et reproduire 
une demi-trame ou une trame complète (ou plu- 
sieurs trames pour les réqies de très haut de 
gamme), on peut ainsi saisir (geler) une image 
(pour obtenir un arrêt impeccable) ou réaliser 
des effets spéciaux en modifiant cette représen- 
tation numérique par des moyens électroniques 
ou informatiques. 



— Régie: presque identique au matériel de la 
sono du samedi soir, c'est une table de mixage' 
pour mélanger plusieurs signaux vidéo. Elle intè- 
gre un TBC pour les synchroniser et grâce à la 
mémoire de trame permet de réaliser des effets 
spéciaux. 



- Standards/codage: c'est l'endroit où la tech- 
nique recule devant les impératifs commerciaux, 
car si les Américains ont défini le NTSC (525 
lignes), les Européens ont défini, par l'entremise 
du CCIR, le PAL (625 lignes), avec les couleurs 
codées sur la sous-porteuse modulée en ampli- 
tude, alors que les Français ont défini le SECAM 
(625 liqnes) avec les couleurs codées sur la sous- 
porteuse modulée en fréquence, car ces derniers 
ont avancé le fait que cette modulation résistait 
mieux aux conditions de la diffusion hertzienne 
en contrepartie de transitions entre les couleurs 
moins bonnes et de traitement plus ardus; le 
résultat est plutôt navrant car la France est res- 
tée l'ilôt du SECAM et les matériels les plus per- 
formants sont vendus en PAL, bien que le PAL 
lui-même ait été interprété de façon différente par 
les Anglais, les Allemands et les Italiens. La solu- 
tion réside dans l'emploi d'un transcodeur ; cette 
incompréhension risque de se reproduire avec 
les projets de télévision numérique (qui osera 
parier sur les chances commerciales du standard 
numérique D2MAC?) ou avec les standards 
intermédiaires tels que le SuperVHS. 



— Trames: la télévision et le cinéma mettent à 
profit la persistance rétinienne, qui reconstitue 
une animation continue à partir d'images sacca- 
dées présentées au rythme de 25 par seconde, 
mais pour la télévision et la vidéo, il est plus éco- 
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banc de uontaoe 




. GENERATEUR 
JOE 
SYNCHRO 



nomique de transmettre et d'aiticher 50 demi- 
images, que 25 images complètes ; une trame (ou 
image complète) est donc constituée de deux 
demi-trames (ou demi-images) et comme le nom- 
bre de lignes est impair (625 pour le PAL et le 
SECAM), on se trouve en présence de demi- 
trames impaires comportant 313 lignes et de 
demi-trames paires comportant 312 lignes; en 
mode non-entrelacé, un ordinateur renvoie deux 
demi-trames identiques (donc 313 lignes cha- 
cune), ce qui peut occasionner une instabilité de 
l'incrustation, à moins que les genlocks soient 
conçus pour le corriger. 



- Vidéo Disque Laser: malgré l'échec du Laser- 
Vision, cette technologie pourrait connaître un 
renouveau avec le Compact Disk Video, qui asso- 
cie son numérique et image analogique sur un 
disque laser non effaçable. Ce système offre trois 
avantages énormes sur le stockage magnétique : 
le support est quasiment inaltérable, le son numé- 
rique est protégé par un processus de correction 
des erreurs et on peut associer è chaque image, 
des informations qui permettront un accès direct 
(à l'égal du time-code) à condition que les dis- 
ques soient « ACTI V » . Le lointain Compact Disk 
Interactif (CDI) sera, lui, totalement numérique. 
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MINI RÉGIE, MICRO REGIE 

Comme pour le cinéma, la finalité en, 
vidéo est de diffuser des images fixes 
et en mouvement, enchaînées sur un 
même support, en l'occurrence dans le 
cas qui nous intéresse une bande 
magnétique. La totalité des traitements 
apportés à cette bande vont être 
l'œuvre de ce que l'on nomme une 
régie vidéo. Si nous sommes amenés à 
en parler dans les colonnes de Commo- 
dore Revue, ce n'est bien évidemment 
pas par hasard. Cette régie vidéo (pilo- 
tage d'entrée/sortie vidéo, effets spé- 
ciaux...) qui vous est proposée, n'est 
autre que l'unité centrale de l'Amiga 
(500 à 2000 sans différenciation). 



(ENTREE/SORTIE VIDEO— GENLOCK— UNITE CENTRALE) 
E/S VIDEO U.C. 



-TIME CODE- 
T.C. 



TIME CODE ? 

J'ai sous-entendu plus haut que la 
vidéo à la maison était maintenant pos- 
sible et majeure, dans toute l'accepta- 
tion du terme et que celle-ci n'était 
envisageable qu'à la seule et unique 
condition de pouvoir coder (numéro- 
ter) toutes les images d'entrée comme 
de sortie d'une bande magnétique, une 
à une et bien distinctement, afin de 
pouvoir assurer un travail ultérieur de 
transformation, de repiquage, etc., sur 
cette dernière au millimètre près. 

Si la création dans de nombreux 
domaines exige bien souvent la perfec- 
tion, ou ce qui s'en approche (le tempo 
en musique ou les centièmes de milli- 
mètre pour de l'usinage de haute pré- 
cision par exemple) , il en est de même 
en vidéo grand public. Le « métro- 
nome » en vidéo (vingt-cinquième de 
seconde) vient seulement de faire son 
apparition, le fameux « Time Code » 
(codage du temps en clair !) abordé 
plus haut. 

Grâce à ce nouvel engin qui vient 
s'ajouter à l'environnement vidéo déjà 
existant de l'Amiga, fini les titrages réa- 
lisés en direct et en continu, les effets 



spéciaux débordants de plus d'une 
demi-seconde en avant ou en arrière de 
la plage qui leur est réservée sur la 
bande... Le « Time Code », dernière 
pierre d'achoppement de la régie 
Amiga, vous permet enfin de croire en 
cette vidéo/amateur. 



ENVIRONNEMENT 
ET ARCHITECTURE 

A propos, guel doit-être l'architec- 
ture d'une régie vidéo de bonne qua- 
lité ? Evidemment, nous avons en 
premier lieu les « sources » vidéo 
(maqnétoscopes, caméscopes, CDV, 
TV...) et l'enreqistreur final (les mêmes 
magnétoscope ou caméscope). Ces 
entrées et sorties vidéo sont reliées à 
une table de mixage qui elle-même sera 
reliée à la régie (un micro et l'Amiga 
en l'occurrence). Seulement voilà, il y 
a un hic ! 

Vous pouvez toujours essayer de 
brancher un magnétoscope sur votre 
Amiga (Dieu sait comment) il ne se pas- 
sera rien, absolument rien. Entre la 
source vidéo et le micro, il est utile 
d'intercaler un transcodeur, ou déco- 
deur, ou codeur d'informations, appelé 
Geniock. Ça y est, le minimum vital est 
en place. 

Néanmoins, avec cette architecture 
simple, peu de choses sont envisagea- 



bles. Ajoutons-y le « Time Code » et 
nous pourrons ainsi numéroter chaque 
image dans le but de travailler effica- 
cement . 

A guoi va donc servir ce « numéro- 
tage » d'image si ce n'est pour adjoin- 
dre d'autres éléments à la chaîne ? 
Ajoutons donc à l'ensemble, un banc 
de titrage par exemple, un incrustateur 
vidéo, un digitaliseur (numériseur en 
bon français)... Le banc de titrage en 
vidéo se présente sous trois formes : 
intégré au caméscope, un titreur hard- 
ware externe ou sous la forme de logi- 
ciels. Les digitaliseurs, les 
incrustateurs, les systèmes d'effets spé- 
ciaux, etc., sont parfois intégrés à 
d'autres outils (geniock, time code, 
logiciels... 



Nous n'irons pas plus loin ce mois- 
ci. Le glossaire et les divers croguis 
explicatifs qui forment ce premier dos- 
sier devraient déjà vous donner une 
idée de la suite. La deuxième partie 
traitera de l'assemblage à proprement 
parler et des divers outils de la vidéo. 
Ce sera, de plus, l'occasion pour nous 
de citer les produits et marques exis- 
tantes sur le marché, leur prix et de les 
placer au sein de diverses configura- 
tions pour petits moyens et gros 
budgets. 

Yann Halbran 
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NOUVEAU SALON 

Tous les salons micro-informatigues se ressemblent plus ou moins. Qu'ils soient 
professionnels ou ludigues, on y retrouve sensiblement toujours les mêmes per- 
sonnes, que l'on dit être les artisans de l'informatique actuelle. A nouveau salon, 
nouvelle philosophie, ce n'est donc plus uniquement de l'informatique dont il sera 
question à Loisir Expo, mais de l'ensemble de l'électronique grand public. Bien 
sûr, l'ordinateur tiendra une place de choix dans cette manifestation, mais cette 
fois en qualité de maître d'œuvre dont toutes les déclinaisons possibles et imagi- 
nables, futures ou présentes seront, non seulement envisagées, mais également 
démontrées. Loisir Expo sera certainement la plus grande machine à voyager dans 
le temps (de préférence dans le futur) jamais conçue et vous entraînera vers des 
applications encore insoupçonnées. Retenez la date : Loisir Expo se tiendra du 
13 au 15 octobre 1989 (sous réserve de modifications ultérieures) à la grande Hal- 
les de la Villette, sur une surface de 13 500 m 2 . Organisateur 42-52-84-76 
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OÙ?... 

... trouver toute la gamme COMMODORE, 
du désormais fameux C 64 aux compatibles PC 
en passant par le fabuleux graphisme 
des AMIGA ? 

... tester tous les périphériques existant 
en matière de vidéo, graphisme (Scanner, 
Imprimante laser, Genlock, digitaliseur...) ? 

... bénéficier des meilleures conditions 
d'achat ? 

... bénéficier du meilleur Service ? 

...La Micro, 

Une affaire de Spécialistes!!! 
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l'informatique de loisir 




50, rue de Richelieu 
Tél. : (1) 42.96.93.95 

251, Bld Raspail 
Tél. : (1) 43.21.5' 

VIDEOSHOP à NEUILLY 
7, rue de l'Eglise 
Tel. : (1) 46.40.73. 



75001 Paris Ouvert du lundi au samedi de 9 h à 20 h 

Métro Palais Royal 



AMIGA 500 




AUTRES OFFRES 

- AMIGA 500 
+ Moniteur 1084 S 
* Imprimante CITIZEN 120 D 
7.990,00 F 

- AMIGA 500 
+ Moniteur 1084 S 
+ Imprimante Couleur STAR LC 1 
8.990,00 F 



AMIGA 2000 
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A 2000 

+ Moniteur 

A 2000 

+ Moniteur 1084 S 

+ Disque Dur 

A 2000 

+ Moniteur 1084 S 

+ Disque Dur 

+ Carte XT 
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e compteie 

■ ixiismeet 



* Crédit Creg Teg 1 8.72 % au 1 ,01 .89 

Tous nos prix s'entendent TTC (Taxes comprises) 



Photos non contractuelles 

Prix au 1 .01 .89 susceptibles de baisse, nous consulter avant l'achat 

* Sauf accessoires 3 mois 
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l'informatique professionnelle l'infon 

47, rue de Richelieu - 75001 Paris 55, rue Boissonnade - 75014 Paris 

Tél. : (1) 42.96.93.95 - Métro Palais Royal Tél. : (1) 43.21.54.45 - Métro Raspail 
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l'informatique de loisir 






VIDEOSHOP 



l'informatique de loisir 




Tous types de travaux 
(Scannerisation, Vidéo, 
Digitalisation) sur rendez-vous 
Toute une gamme de Genloct 
Digitaliseurs, Caméscopes, 
Magnétoscopes. 


























Du 1er novembre au 31 décembre : 
des promotions encore plus 
exceptionnelles Ml 

Des milliers de cadeaux à gagner ! ! ! 
Des ordinateurs à prix défiant toute 
concurrence pendant 1 heure dans 
tous nos magasins ! 
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Citizen HQP 45 (132 Col., 24 Aig.) 
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BON DE COMMANDE à retourner à VIDEOSHOP Département VPC 



Achetez en novembre, payez en février ! 
Crédit CREG*- 90 jours 
Règlement en 4 fois sans frais 
Vente par correspondance 
Département occasions / reprises 
Service après vente express 24 heures 



B.P. 105 - 75749 Paris Cedex 15 
Tél. : (1) 45.38.98.88 
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Verbes irréguliers 



Oui, je sais ce que vous pensez : 
« ça fait deux fois de suite qu'à 
Commodore Revue, ils nous refi- 
lent un listing qui n'est pas un 
jeu ». Oui, bon, et alors? C'est pas 
une raison pour ne pas le taper 
et le lancer, surtout que les verbes 
irréguliers anglais, c'est toujours 
utile. 

Le programme est présenté en un 
seul listing, et fait une cinquan- 
taine de blocs sur disk. Après 
chargement, un menu s'affiche à 
l'écran, à partir duquel vous vous 
baladerez dans le logiciel. Une 
option d'aide est incluse, pour 
ceux qui en auraient vraiment 
besoin. Toutes les instructions sont, 
elles aussi, incluses dans le logi- 
ciel. Au fait, le programme com- 
porte 122 verbes irréguliers, pour 
un niveau scolaire de Seconde. 
Mais rien ne vous empêche d'en 
enlever ou au contraire, d'en 
rajouter. 

Michaêl El-Bakl 



100 REM********************** 






110 REM* 


* 




120 REM* VERBES IRREGULIERS 


* 




130 REM* 


* 




140 REM* ANGLAIS 


* 




150 REM* 


* 




160 REM* VERSION 1.2 


* 




170 REM* 


* 




180 REM* COMMODORE REVUE 


* 




130 REM* 


* 




200 REM* ET M.EL-BRKI 


* 




216 REM* 


* 




220 REM************************ 




230 : 






240 REM***VARIABLES*** 






250 CL*=CHR*<147>:BLÎ=CHR*<005> 




260 SPÎ=CHRtC832) :RVt=CHR*C018> :NOt 


■CH 


Rï<144> 






270 DIMIN*<125^PR*<:125) 






280 DIHPPS(125>,VF*<125> 






290 : 






3B0 REM***LECTURE DATAS*** 






310 F0RI=1T03 






320 REHBBRÏ(I>:REHDFRîa) 






330 NEXTI 






340 F0RI=1T0121 






350 RERDIN*<I>:RERDPR*<I> 






360 RERDPP* < I > : REHDVF$ <I > 






370 NEXTI 







390 REM***PRESENTHTION*«* 

400 POKE53280 , 6 : P0KE5328 1 , 1 4 

410 PRINTCL*:pRINTBL* 

420 PRINTTABt 10) "VERBES IRREGULIERS" 

430 PR I NTTAB U 1 > " " 

440 PRINTTHB(16)"FINGLHIS" 

450 PRINTTAB<16>" " 

460 PRINTTRB<13>" VERSION 1.2" 

470 PRINTTRB<13>" " 

480 PRINTTRBai>")SWCOMMODORE REVUE" 

490 PRINTTRB<18>"ET" 

500 PRINTTRBC14)"M. EL-BRKr 1 

510 PRIHT"M»CE LOGICIEL EST FRIT POUR 

APPRENDRE" 
520 PRINT"ILES VERBES IRREGULIERS RNGL 

53o' PRINT "MB 'UN NIVEAU DE SECONDE." 

540 PRINT "MILS ONT ETE PRIS DANS UN LI 

VRE" 

550 PRINT"«DE CE NIVEAU. IL V EN A 122 

560 GOSUB4000 

570 : 

580 REM***MENU**« 

590 PRINTCL*;BL* 

600 PRINT"*MI«»MI1 - VOIR LISTE." 

610 PRINT"«W»»e - INTERROGATION"; 

620 PRINT" POUR APPRENDRE." 

630 PRINT"MS»»M3 - INTERROGATION"; 

640 PRINT" GLOBALE." 
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650 PRINT"MSW»W - RENSEIGNEMENTS." 

668 PRINT"MPMB - QUITTER LE"; 

670 PRINT" PROGRAMME. " 

680 GETA* : IFFH*=" "THEN680 

690 A=VAL<A*> 

700 ONAGOTO830 . 1 000 , 2000 , 3000 , 740 

710 GOTO680 

720 PRINTCL* 

730 ■ 

740 REM***** 

750 REM*FIN* 

760 REM***** 

770 PRINT"AUREVOIR." 

780 FORI=1TO2000 

790 NEXTI 

800 SVS58260 

810 END 

820 : 

830 REM************** 

840 REM* VOIR LISTE * 

850 REM************** 

860 PRINTCL* 

870 F0RL=1T0122 

880 PRINTNO*;VFSCL> 

890 PRINTBL*JIN*<L);TfiB<:i2);PRt<L),TflB 

(25>;PP*(L> 

900 FORK=1TO40 

910 PRINT"-"; 

920 NEXTK 

930 GETA* 

940 IFflî=" "THENGOSUB4070 

950 IFA*="F"THEN580 

960 NEXTL 

970 GOSUB4000 

980 GOTO570 

990 : 

1 000 REM*********************** 

1010 REM* INTERROGATION SUIVIE* 

1020 REM*********************** 

1030 PRINTCL*:RJ=0:RF=0 

1040 PRINT "PREMIER VERSE" 

1050 INPUTV* 

1060 I FV*= " " THENV 1 = 1 : GOTO 1 1 20 

1070 F0RI=1T0122 

1088 IFINt(I)=V*THENVl=I-GOTO1120 

1090 NEXTI 

1100 PRINT"CE VERBE N'EXISTE PRS. " 

1110 GOSUB4000: GOTO 1000 

1120 PRINT "««DERNIER VERBE" 

1130 INPUTV* 

1140 IFV*="0"THENV2=122:GOTO1200 

1150 F0RI=lTO122 

1160 IFIN$U:>=V*THENV2=I:GOTO1200 

1170 NEXTI 

1180 PRINT"CE VERBE N'EXISTE PAS." 

1 1 90 GOSUB4000 : GOTO 1000 

1200 IFVKV2THEN1240 

1210 PRINT "CE N'EST PAS LE BON ORDRE." 

1220 GOSUB4000 

1230 GOTO 1000 

1240 IFV2-V1=»4THEN12S0 

1250 PRINT "MINIMUM DE 5 VERBES." 

1260 GOSUB4000 

1270 GOTO 1000 

1280 REM***QUESTION*** 

1290 VJ=0:PJ=0:RJ=0 

1300 VF=0:PF=0:HF=0 

1310 FORV=VlTOV2 



1320 GOSUB6000 

1330 NEXTV 

1340 GOSUB9000 

1350 GOSUB4000 

1360 GOTO580 

1370 : 

2000 REM************************* 

2010 REM*** INTERROGATION GLOBALE* 

2020 REM************************* 

2030 PRINTCL* 

2040 PRINT "MAINTENANT, VOUS ALLEZ ETRE" 

2050 PRINT"INTERROGE SUR DES VERBES" 

2060 PRINT"TOUS PRIS AU HASARD." 

2070 PRINT"HBSUR COMBIEN DE VERBES" 

2080 PRINT "VOULEZ-VOUS ETRE INTERROGE" 

2090 INPUTR 

2100 IFRO8THEN2130 

2110 PRINT"AU MOINS DIX VERBES!!" 

2120 GOSUB4B00 : BOTO2000 

2130 1FR/10=INT<R/10>THEN2170 

2140 PRINT "VOUS DEVEZ DONNER UN NOMBRE 

2150 PRINT "MULTIPLE DE DIX." 

2160 GOSUB4000GOTO2000 

2170 VJ=0:PJ=0:RJ=0 

2180 VF=0:PF=0:RF=0 

2190 F0RV1=1T0R 

2200 V=INT(122*RND(U)+1 

2210 GOSUB6O0O 

2220 NEXTV 1 

2230 GOSUB9000 

2240 GOSUB4000:GOTO580 

3000 : 

3010 REM**************** 

3020 REM*RENSEIGNEMENTS* 

3030 REM**************** 

3040 PRINTCL* 

3050 PRINT"J»IIL V A DEUX MODES D'IHTE 

RROGHTION:" 

3060 PRINT" «Ml - INTERROGATION POUR AP 

PRENDRE. " 

3070 PRINT"»E - INTERROGATION GLOBALE 

3080 PRINT"M«»LA PREMIERE SERT H APPR 

ENBRE" 

3090 PRINT"(LES VERBES AU FUR ET H MES 

URE. " 

3100 PRINT'MC'EST A DIRE, DE LES APPRE 

NDRE " 

3110 PRINT'JPROGRESSIVEMEHT. REGULIERE 

MENT, " 

3120 PRINT "MON PEUT EH APPRENDRE DE CI 

NQ EN CINQ." 

3130 PR I HT "M»»L' AUTRE POSSIBILITE SER 

T A MESURER" 

3140 PRINT"MLES CONNAISSANCES ACQUISES 

3150 PRINT "(L'ORDINATEUR VOUS IHTERROG 

E SUR TOUS" 

3160 PRINT"(LES VERBES DE LA LISTE." 

3165 GOSUB 4000 

3166 PRINTCL* 

3170 PRINT"MWI=i LA FIN DE CHAQUE INTE 

RROGATION- " 

3180 PRINT"MJNE HOTE SUR 20 VOUS EST A 

TTRIBUEE," 

3190 PRINT "MAI NSI QU'UN COMMENTAIRE," 

3200 PRINT"»CECI AFIN DE VOUS ENCOURAG 
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ER," 

3216 PRINT"«ET VOUS FRIRE PERSEVERER." 

3220 PRINT"MOIIv'OULEZ-VÛUS DES PRECISI 

ONS SUR:" 

3230 PRINT"»U - L'INTERROGATION SUIVI 

E." 

3240 PRINT")#E - L'INTERROGATION GLOBA 

LE." 

3250 PRINT"»I3 - Lfl LISTE DES VERBES." 

3260 GETR*:IFfl*=""THEN3260 

3270 PI=VP.L(flt^ 

3230 ONAGOTO3300, 3588, 3788 

3300 PRINTCL* 

3310 PRINT"»»F.EPERER SUR LR LISTE LR 

SECTION" 

3320 PRINT"K3UR LAQUELLE VOUS VOULEZ" 

3330 PRINT"(ETRE INTERROGE. " 

3348 PRINT"M5UAND LE PREMIER VERBE VOU 

S EST DEMANDE"; 

3350 PRI NT "«DONNEZ LE VERBE DE DEBUT < 

EN ANGLAIS). " 

3360 PRINT"M3I VOUS METTEZ 0, CELA COR 

RESPOND RU" 

3370 PRI NT "(PREMIER VERBE DE LR LISTE. 

3380 PRINT"»I3URNB LE DERNIER VERBE VO 

US EST DEMANDE"; 

3390 PRI NT" «DONNEZ LE VERBE DE FIN DE 

SECTION. " 

3480 PR1NT"(I1ETTRE SIGNIFIE LE DERNI 

ER" 

3410 PRINT'WERBE DE LA LISTE." 

3428 GOSUB4000 

3430 PRINTCL* 

3448 PRINT"»NOUS SEREZ INTERROGE SUR" 

3450 PRINT"(LES VERBES GUI SE TROUVENT 

ENTRE" 
3460 PRI NT "«LES DEUX QUE VOUS AUREZ DO 
NNES (INCLUS)" 
3478 PRI NT "MIL FAUT DONNER CINQ VERBES 

MINIMUM." 
3480 GOSUB4000 
3490 GOTO580 
3500 PRINTCL* 

3510 PRINT"»K!UANB L'ORDINATEUR DEMAND 
E" 
3520 PRI NT" «EUR COMBIEN DE VERBES VOUS 

DESIREZ" 
3538 PRINT"»ETRE INTERROGE, IL FAUT DO 
NNER" 
3540 PRINT"MUN NOMBRE MULTIPLE DE DIX. 

3550 PRINT"»PAR EXEMPLE DIX, VINGT OU 

TRENTE. . . " 

3560 PRINT"(NOUS SEREZ INTERROGE SUR" 

3570 PRINT"H3UR LE NOMBRE DE VERBES DE 

SIRES." 

3580 PRINT"»IILS SERONT TOUS PRIS ALEAT 

DI REMENT, " 

3590 PRINT"(ET DANS LE DESORDRE." 

3600 GOSUB 4000 

3610 GOTO580 

3700 PRINTCL* 

3710 PRINT"H3URND LA LISTE DEFILE A L' 

ECRAN, " 

3720 PRINT"MVOUS POUVEZ L'ARRETER PROV 

ISOIREMNT," 

3730 PRINT"»EN APPUVAHT SUR LA BARRE D 

'ESPACE. " 

3740 PRINT"»LE DEFILEMENT S'ARRETE." 



3750 PRINT"MPOUR LE REPRENDRE," 

3760 PRINVIRAPPUYER LH MEME TOUCHE." 

3778 PRINT"»ISI VOUS DESIREZ REVENIR A 

U MENU," 

3788 PRINT"»P.PPUVEZ < F > IN. " 

3798 GOSUB400O 

3800 GOTO580 

4000 : 

4818 REM******* 

4828 REM*SPACE* 

4030 REM******* 

4848 PRINTBL»; 

4858 P0KE211,11:P0KE214,22:SVS58732 

4868 PRINT"HPPUVEZ SUR SPACE. " 

4070 GETR*:IFA*OSP*THEN4878 

4888 RETURN 

4898 : 

5000 REM*********** 

5016 REM* TABLEAU * 

5828 REM*********** 

5836 PRINTCL*; 

5846 X=6 : V=6 : L0=37 : LA=1 : GOSUB5098 

5858 X=8 : V=13 : L0=14 : LA=4 : G0SUB5896 

5666 X=23:V=13:L0=14:LA=4 

5870 GOSUB5090 

5080 G0T05258 

5898 P0KE21 1 , X : POKE214, V ; SVS58732 

5188 PRINT" r"; 

5118 GOSUB5218 

5120 PRINT "V 

5130 FORK=lTOLA 

5140 PRINTTABCX)" l"SPC<LO)" I" 

5150 NEXTK 

5166 P0KE2 11 , X : P0KE214 , V+LR+1 : SVS58732 

5170 PRINT" L "; 

5188 G0SUB5218 

5198 PRINT"- 1 " 

5288 RETURN 

5210 FORK=lTOLO 

5220 PRINT"-"; 

5230 NEXTK 

5246 RETURN 

5256 PR1NTCHR*119> 

5268 PRINT'WERBE FRANCHIS :" 

5276 PRINT"M»IINFINITIF :■ 

5288 PRINT"M1»PRETERIT :■ 

5296 PRINT"M»PfiRTICIPE PASSE :" 

5300 PR I NT " MHS" , RV* ; " MfiPPREC I AT I ONS ■ " ; 

5310 PRINTTftït24); "BONNE REPONSE:" 

5320 PRINT-M "; 

5338 PRINTTAB<24>;" " 

5348 P0KE21 1 , 18 : P0KE214, 1 : SVS58732 

5356 PRINTVF*(V> 

5360 RETURN 

5370 : 

6668 REM******** 

6810 REM*ENTREE* 

6020 REM******** 

6636 GOSUB5068 

6646 P0KE211,12:P0KE214,4:SVS53732 

6050 RR*=IN*CV>:GOSUB3000 

6860 IFR*-IN*CV)THENÊ890 

6070 VF=VF+1 

6888 GOSUB7880:BOTO6118 

6090 VJ=VJ+1 

6106 GOSUB7580 

6110 P0KE211,ll:P0KE214,7:SVS58732 

6126 RR*=PR*(V):GOSUE8000 

6136 IFR*=PR*<V)THEN6160 

6146 PF-PF+1 
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6158 
6160 
6170 
6180 
6190 
6200 
6210 
6220 
6230 
6240 
625B 
6260 
7000 
7010 
7020 
7030 
7040 
7050 
7060 
7070 
7080 
7090 
7100 
7110 
7120 
7130 
7500 
7510 
7520 
7530 
7540 
7550 
7560 
7570 
7568 
7590 
7600 
7610 
7620 
7630 
7640 
8000 
8010 
8020 
8030 
8040 
8050 
8060 
8070 
8080 
8090 
8100 
8110 
8120 
8125 
8130 
8140 
8150 
8160 
8170 
8180 
8190 
9000 
9010 
9020 
9030 
9040 
9050 
9060 
9070 



GOSUB7888:GOTO6180 

PJ=PJ+1 

GOSUB7500 

P0KE21 1,18: P0KE214, 10 : SYS58732 

RR*=PP*<V> : 00SUB8BBB 

IFR$=PP$<V>THEN6230 

AF=AF+1 

GOSUB7000:GOTO6250 

AJ=AJ+1 

G0SUB75BB 

RETURN 

REM****** 

REM*FAUX* 

REM****** 

A=INT<3*RNDU>>+1 

P0KE211 , 1 :P0KE214, 17: SVS58732 

PRINTFR*(A> 

P0KE21 1 , 24 : P0KE214, 17 : SVS58732 

PRINTRR* 

GOSUB4G00 

P0KE21 1 , 1 :P0KE214, 17 : SVS58732 

PRINT" "; 

PRINTTHB(24);" 

P0KE781 , 22 : SYS59983 

RETURH 

REM******* 

REM*JUSTE* 

REM******* 

fl=INT<3*RND(l>)+l 

P0KE2 1 1 , 1 : P0KE2 1 4 , 1 7 : SVS58732 

PRINTBR*<A> 

P0KE21 1 , 24 :P0KE214, 17 : SVS58732 

PRINTRRÎ 

GOSUE4000 

P0KE211, 1 :P0KE214, 17SVS58732 

PRINT" "; 

PRINTTAB<24>;" 

POKE781,22:SVS59903 

RETURN 

REM**************** 

REM* SAISIE VERBE * 

REM**************** 

R$="" 

PRINT"!"; 

GETfl* : IFA*=" "THEN8050 

ifa$=chrï(13>then8170 
ifa*ochr* < 20 > then8 1 20 
ifr$=""then805b 
print"mi iii"; 
r*=leftî<rî,len<:rï>-i) 

OOTOB040 

I FLEN ( R* »2BTHEN8050 

IFA*=CHR*<32>THEN814B 

I FASC < A$ K650RASC < Aï »90THEN8B5B 

PRINT"H";fi*J 

R*=R$+R* 

GOTO8B40 

PRINT "Il " 

RETURH 

REM****** 

REM*NOTE* 

REM****** 

PRINTCLÏ 

RJ=VJ+PJ+RJ 

RF=VF+PF+AF 

NV=<RJ+RFV3 

PRINT "VOUS AVE ETE INTERROGE" 



9080 PRINT"SUR ";NVi" VERBES." 

9090 PRINT"«NOUS AVEZ EN TOUT" 

9100 PRINTRj; "REPONSES JUSTES ET" 

9110 PRINTRF; "REPONSES FAUSSES." 

9120 PRINT "«REPARTI ES COMME SUIT:" 

9130 PRINT"KINFINITIFS" 

9140 PRINTVJi" JUSTES ET "JVFJ" FAUX." 

9150 PRINT"«PRETERITS:" 

9160 PRINTPJJ" JUSTES ET ";PF;" FAUX." 

9170 PRINT"«P. PASSES" 

9180 PRINTAJ;" JUSTES ET ";AFJ" FAUX." 

9190 GOSUB4B00 

9200 PRINTCL* 

9210 PRINT" VOICI VOTRE NOTE SUR 20" 

922B NO=C20*RJV<NV*3> 

9230 NO=INT(NO) 

9240 PRINT "M "iNO 

925B PRINT" " 

9260 PRINT" 20 " 

9270 IFN0=OBANDN0<5THEH9338 

9280 IFNO=>5ANDHO<18THEN9370 

929B IFNO=>10ANDNO<13THEN941B 

930B IFNO=>13AHLNOC18THEN9450 

9310 IFNO=>18RNLNO<20THEH9490 

932B IFNO=20THEN9530 

9330 REM***B-5**« 

9340 PRI HT "«C'EST MAUVAIS." 

935B PRINT"«MHPPRENEZ DONC VOS LEÇONS. 

9360 GOTO9560 

9370 REM***5-10**« 

9380 PRINT "«C'EST PASSABLE." 

9390 PRINT "««APPRENEZ MIEUX VOS LEÇONS 

940B GOTO9560 

9410 REM*** 10- 13*** 

9420 PRINT"«C'EST MOYEN. " 

9430 PRINT"«WBES EFFORTS A FAIRE." 

9440 G0T09566 

9450 REM*** 1 3- 1 8*** 

9460 PRINT"MC'EST BIEN. " 

9470 PRINT "««ENCORE UN PETIT EFFORT. " 

948B OOTO9560 

9490 REM***18-2B*** 

9500 PRINT"«C'EST TRES BIEN." 

9510 PRINT"«I8C0NTINUEZ !" 

9520 GOTO9560 

9530 REM*** 2B *** 

954B PRINTRV»; "«EXCELLENT. " 

9550 PR I NT " «MFEL I C I TAT I ONS . " 

9560 RETURN 

10000 DATABIEN,FAUX 

10010 DRTAOK, ERREUR 

10020 DATA JUSTE, TROMPE 

10030 DATAAWAKE,AWOKE,AWOKEN,SE REVEIL 

LER 

10040 DATABE, NAS, BEEN, ETRE 

1 BB5B DATHBEAR , BORE , BORNE -SUPPORTER 

1 0060 DATABEAT , BEAT, BEATEN, BATTRE 

1 0070 BATABECOME , BECAME , BECOME , DEVENIR 

10080 DATABEGIN,BEGAN,BEGUN, COMMENCER 

10090 DATABEND,BENT,BENT,SE PENCHER 

10100 DATAEET,BET,BET, PARIER 

10110 DATABITE, BIT, BITTEN, MORDRE 

10120 DATABLOW, BLEW, BLOWH, SOUFFLER 

10130 DATABREAK,BROKE,BROKEN, BRISER 

10140 DATABREED,BRED,BRED, ELEVER 

10150 DATABR I NG , BROUGHT , BROUGHT , APPORT 

ER 

10160 DATABUILD,BUILT,BUILT, BATIR 
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10173 BATABURN, BURNT, BURNT, BRULER 

îeiea datrburst, burst, burst, éclater 

1 1 90. BATABUV , BOUGHT , BOUGHT , ACHETER 

10280 DATACAST,CAST,CRST, JETER 

10210 BRTRCRTCH , CHUGHT , CAUGHT , ATTRAPER 

1 0220 DRTHCHÛOSE , CHOSE , CHOSEN , CHO I S I R 

10230 BRTRCOME, CAME. COME, VENIR 

10240 BfiTRCOST , COST , COST , COUTER 

10250 BRTHCREEP , CREPT , CREPT , RAMPER 

10260 DATACUT,CUT,CUT, COUPER 

10270 BRTHBERL,BERLT,BERLT, DISTRIBUER 

10280 DRTRBIG, BUG, DUG, CREUSER 

10290 BATABO,DID,DONE, FRIRE 

10300 DATRDRRU, BREW, BRRWN, DESSINER 

1031B DATADREAH,BREAMT,BREAMT, REVER 

10320 BATRBRINK,ERRNK,BRUNK, BOIRE 

10330 BRTRDRIVE,DROVE,DRIVEH, CONDUIRE 

10340 DATAEAT,RTE,EATEN, MANGER 

10350 BRTAFRLL,FELL,FRLLEN, TOMBER 

10363 BHTAFEED, FED, FED, NOURRIR 

10370 BATAFEEL,FELT,FELT,(SE) SENTIR 

1 3380 BATAF I GHT , FOUGHT , FOUGHT , COMBATTR 

E ' 

10390 DATRFIND, FOUHB, FOUND, TROUVER 

10400 DATAFLV,FLEW,FLOWN, VOLER 

10410 BATAFORBIB,FOREABE,FORBIBBEN, INT 

ERBIRE 

1 0420 BATRFORESEE , FORESAM , FORESEEN . PRE 

VOIR 

10430 BRTAFÛRGET, FORGOT, FORGOTTEN, OUBL 

1ER 

1 0440 URTRFREEZE , FROZE , FROZEN, GELER 

10450 BRTAGET,GOT,GOT, OBTENIR 

10460 DATAGIVE, GAVE, GIVEN, DONNER 

10470 DATAGO,WENT,GONE, ALLER 

10480 BRTAGROW,GREW,GROWN, GRANDIR 

1049B 1 ITAHHNG,HUNG,HUNG, PENDRE 

10500 I.iTAHRVE,HAB,HHD, AVOIR 

10510 DATAHEHR , HEARD , HERRD , ENTENDRE 

10520 DRTRHIBE,HIB,HIBBEN,CSE> CACHER 

10530 BATAHIT,HIT,HIT,FRAPPER/ATTEINBR 

E 

10540 BATAHÛLB,HELD,HELD, TENIR 

10550 BHTAHURT,HURT,HURT, BLESSER 

10560 DRTAKEEP , KEPT , KEPT , GRRDER 

10570 DRTAKNOW,KNEW,KNOWN, SAVOIR 

10580 DATRLAV, LAID. LAIB, POSER A PLAT 

10590 BATALEAB,LEB,LEB, MENER 

1 0600 BATALEAN , LEANT , LEANT , S ' APPUVER 

10613 DRTRLERP , LERPT , LEAPT , SAUTER 

10620 DRTALEARN, LEARNT, LEARNT, APPRENDR 

E 

10630 DATALEAVE,LEFT,LEFT,LAISSER/GUIT 

TER 

10640 DRTRLEND, LENT, LENT, PRETER 

13653 BRTALET,LET,LET,LAISSEFyPERMETTR 

E 

10660 BATALIE,LRV,LAIH,ETRE ETENDU 

1 0670 BATAL I GHT , LIT, LIT, ALLUMER 

10680 BATALOSE,LOST,LOST,PERBRE 

10690 DATAMRKE,MADE,MADE,FRIRE,'FRBRIGU 

ER " 

10700 DATHMEAN,MERNT,MEANT, VOULOIR BIR 

E 

10710 DATAMEET, MET, MET, RENCONTRER 

1 0720 DATAOVERCOME , OVERCAME , OVERCOHE , V 

HINCRE 

13730 DRTAPRV, PRIE, PRIB, PAVER 

10740 DATAPUT, PUT, PUT, METTRE 

10750 DATAREAD,READ,READ,LIRE 



1076O DATRR IDE, RODE, RIBDEH, ALLER A VEL 

O/fl ... 

13773 DHTARING, RANG, RUNG, SONNER 

10780 DRTRRISE, ROSE, RISEN, S'ELEVER 

10790 DATARUH,RHN,RUN, COURIR 

10800 DATASRV,SRID,SflID,DIRE 

13810 BHTASEE, SAN, SEEN, VOIR 

10320 DRTRSEEK , SOUGHT , SOUGHT , CHERCHER 

10830 DHTHSELL, SOLB, SOLD, VENDRE 

10840 BATASEND, SENT, SENT, ENVOYER 

10850 BHTASET, SET, SET, FIXER 

10860 DRTASHAKE , SHOOK , SHAKEN , SECOUER 

1 3873 BHTASH I NE , SHONE , SHONE , BRILLER 

18883 DRTASHOOT,SHOT,SHOT, TIRER 

1 0898 DRTASHOW , SHOWED , SHOWN , MONTRER 

10900 DATASHUT,SHUT,SHUT, FERMER 

10910 DATHSING, SANG, SUNG, CHANTER 

1 3923 DATAS I NK , SRNK , SUNK , SOMBRER 

10930 DATRSIT,SRT,SAT,ETRE ASSIS 

1 0940 IATASLEEP , SLEPT , SLEPT , DORM I R 

10950 BATASMELL, SMELT, SMELT, SENTIR 

1 0960 BRTASPEAK , SPOKE , SPOKEN , PARLER 

10970 DATHSPELL , SPELT , SPELT , EPELER 

10980 BATASPEND, SPENT, SPENT , DEPENSER 

1 0990 BATASPREAB , SPREAD , SPREAD , ETALER 

11000 DATRSPRING,SPRAHG,SPRUNG, JAILLIR 

11010 BATASTRNB,STOOB,STOOB,ETRE BEBOU 

T 

1 1320 BATASTEAL, STOLE, STOLEN, VOLER/BER 

OÎER 

1 1030 BATASTICK, STUCK, STUCK, COLLER 

1 1 340 DATASTR IKE , STRUCK , STRUCK , FRAPPER 

1 1050 DATASUEHR, SWORE, SWORN, JURER 

1 1060 BATRSWEEP, SWEPT, SWEPT, BALRVER 

1 1 070 BfiTASW I M , SWAM , SWUM , NAGER 

11080 BATASWING,SWUNG,8WUNG,(SE>BHLRNC 

ER 

1 1 090 BRTRTRKE , TOOK , TAKEN , PRENBRE 

1 1 100 BRTRTERCH , TAUGHT , TAUGHT , ENSE I GNE 

R 

11110 BATATERR, TORE, TORH, BECHIRER 

1 1 120 DATATELL, TOLD. TOLD, DIRE/RACONTER 

111 30 BATATH I NK , THOUGHT . THOUGHT , PENSER 

11140 DATATHROW,THREW,THROWN, JETER 

1 1 1 50 DATAUNDERGO , UNBERWENT , UNDERGONE , 

SUBIR 

1 1 160 DRTAUNEERSTAND, UNDERSTOOD, UNDERS 

TOOD, COMPRENDRE 

11170 BATAUNBO,UNBIB,UNBONE,BEFHIRE 

1 1 180 BRTAUPSET, UPSET, UPSET, RENVERSER 

11190 DATRWAKE UP>WOKE, WOKEN, <SE>REVEI 

LLER 

1 1 208 DATRWEAR , WORE , WORN , PORTER < HAB I TS 

) 

11213 DATAWEEP,WEPT,WEPT, PLEURER 

11220 BATRWIN, WON, WON, GAGNER 

11238 BATRWRITE,WRQTE,WRITTÉÎ<, ECRIRE 

12000 REM************************* 

12010 REM* * 

12020 REM* TOUCHES SPECIALES * 

12033 REM* * 

12040 REM* "M" = CRSR BROITE * 

12050 REM* * 

12060 REM* "II" = CRSR GAUCHE * 

12070 REM* * 

12080 REM* "S" =CRSR BAS * 

12690 REM* * 

12100 REM************************* 
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Ce mois-ci, nous 

allons nous mettre à 

la mode 

européenne. 

L'année fiscale chez 

Commodore 

Internationale 

commençant en 

Juillet et finissant en 

Juin, les chiffres 

pour l'année 87-88 

sont maintenant 

connus. 



N, 



1 ous pouvons ainsi faire le point sur 
la place de cette chère société dans le 
monde de la micro-informatique. Et 
certaines idées reçues ayant la vie dure 
vont certainement sauter... Du moins, 
elles le devraient... 



IBM, NE SENS-TU RIEN VENIR? 

En septembre dernier, on a pu lire 
dans le numéro 1026 de notre confrère 
01 Informatique, un article très intéres- 
sant où il est dit : « Commodore se rap- 
proche de la première place au niveau 
mondial détenue par IBM». Oh! que 
voilà une nouvelle étonnante. Alors, 
regardons les chiffres parus dans ce 
même article : IBM arrive donc en tête 
avec 2,24 millions d'unités vendues, 
suivi par Commodore avec 1,62 mil- 
lion, juste devant Appel (1,5 million). 
Même s'il s'agit d'unités vendues et non 
de chiffres d'affaires, voilà tout de 
même une preuve éclatante du succès 
constant de la marque dans le monde. 
Certains constructeurs, Amstrad (1,33 
million) et Atari (860 000) pour ne pas 
les citer, retombent de leur piédestal. 
C'est un fait, Commodore reste un 



grand constructeur de micro et sa situa- 
tion en France n'est pas représentative 
de sa place dans le monde. Alors, les 
oiseaux de mauvaise augure annonçant 
régulièrement de sérieux problèmes 
pour Commodore sont prévenus : les 
bases sont saines. 

La suite de l'article nous donne quel- 
ques chiffres au niveau européen, en 
pourcentage de ventes. Là encore, 
Commodore garde une place enviable. 
IBM (19,3 %) reste en tête, suivi cette 
fois d'Amstrad (10,6 %), d'Olivetti 
(9,5 %) et de Commodore (7,3 %). Il 
faut remarquer que le total des 
constructeurs du sud-ouest asiatique 
totalisent 7,7 °/o. Un quatrième ranq 
plaçant Commodore largement devant 
des concurrents au nom célèbre... 



ECREMONS 

Pour affiner un peu ces chiffres euro- 
péens, une étude très sérieuse d'IDC 
parue dans Informatique Hebdo du 
26/11/88 nous donne les ventes par 
modèle et par domaine d'utilisation. Un 
décalage entre les deux études peut 
apparaître, IDC n'ayant pris en compte 
que certaines machines et non toute la 
gamme. Il suffit de regarder les chiffres 
pour s'apercevoir que Commodore est 
partout bien placé (sauf en 80386), sur- 
tout si l'on ajoute les gammes Amiga et 
compatibles PC. Il apparaît alors que 
Commodore se place cinquième en 
gestion (120 000 unités vendues) et 
quatrième dans le monde scientifique 
(20 000 unités). Il faut, en plus remar- 
quer que ces résultats ont été obtenus 
avec une gamme de compatibles vieil- 
lissante qui vient d'être entièrement 
renouvelée (série III) et une gamme 
Amiga (500 et 2000) dans sa première 
année de commercialisation. On peut 
donc raisonnablement attendre d'excel- 
lents résultats, en Europe, pour l'année 
fiscale 1988-1989. 

Bien, le message est passé : Commo- 
dore va plutôt bien et sa place dans la 
micro-informatique mondiale et euro- 
péenne est vraiment loin d'être négli- 
geable. 

Pour finir, quelques chiffres sur le 



marché français de la micro- 
informatique de loisir qui évolue d'une 
manière assez nette : 



Noël 1986 : les parts de marché 




en valeur sont les suivantes 




(enquêtes GFK) : 




Amstrad : 


48 % 


Gamme 68000 




(Atari + Commodore) : 


10 % 


Thomson : 


30 % 


Apple : 


7 % 


Philips : 


2 % 


Noël 1987 : 




Amstrad : 


54 % 


Gamme 68000 : 


28 % 


Thomson : 


17 % 


Apple : 


1 % 


Période juin-juillet 1988 : 




Amstrad : 


37 % 


Gamme 68000 : 


58% 


Thomson : 


5 % 



Il est bien sûr dommage que GFK 
englobe les deux gammes 68000 du 
marché familial dans le même chiffre, 
mais on peut toutefois remarquer que 
le phénomène 68000 est visiblement 
irréversible et donc que l'Amiga a, en 
France comme partout, sérieusement le 
vent en poupe. La base installée, 
d'environ 40 000 machines, va se mul- 
tiplier rapidement. 

Enfin, quelques nouvelles de la filiale 
française qui continue de croître. La 
partie la plus visible de l'actuelle réor- 
ganisation est la mise en place de trois 
divisions bien distinctes : la division 
grande diffusion commercialise les pro- 
duits de la marque auprès des qrandes 
chaînes (FNAC, Conforama, etc.) et 
des magasins spécialisés. Les deux 
autres divisions seront chargées de 
commercialiser plus particulièrement, 
soit les compatibles PC, soit l'Amiga 
2000, à travers un réseau de distribu- 
teurs et notamment les deux dernières, 
conduit Commodore France à renfor- 
cer son action auprès des sociétés de 
services. La filiale française veut pas- 
ser de 600 points de vente (dont 100 à 
valeur ajoutée) à 1 000 points de vente 
(dont 300 sociétés de services) d'ici fin 
1989. Ambitieux programme auquel 
nous souhaitons toutes les chances de 
succès... 

Al Candre 
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PERITELM PERITEL!! QUI ES-TU? 



Depuis les années 

81, est né un 

connecteur sur la 

face arrière de nos 

petits écrans. Son 

nom 

«PERITELEVISION» fils 

de «PERIphérique» 

et de «TELEVISION», 

mais tous ses amis 

l'appellent 

«PERITEL». Et un 

grand mystère 

règne autour de ces 

21 broches, pour 

certains d'entre 

vous, qui vient 

surtout d'une 

mauvaise 

interprétation de ses 

pouvoirs. 



9 Masse verte 


16 Entrée Comm. rapid 


7 Entrée bleue 


12 NC 


5 Masse bleu 


14 NC 


3 Sortie audio 


18 Masse Comm. rapide 


1 Sortie audio 


20 Entrée vidéo 


2 Entrée audio 


21 Masse blindage 


4 Masse audio 


19 Sortie vidéo 


6 Entrée audio 


17 Masse vidéo 


ION.C. 


15 Entrée route 


8 Entré Comm. lente 


13 Masse rouge 


5 Masse bleue 


1 1 Entrée verte 



^^e dois vous préciser que la Péritel 
n'est pas encore une norme, ni un 
codage des images vidéo, mais tout 
simplement un connecteur de 21 bro- 
ches, dont chacune d'elle va recevoir 
un signal électrigue qui, lui est norma- 
lisé et le transmettre aux différents cir- 
cuits du téléviseur ou moniteur. 

Passons donc en revue ces 21 bro- 
ches pour écarter toute ambiguïté sur 
cette fameuse prise PERITEL, et ne plus 
entendre dire « mon micro a une sortie 
Péritel » où encore trop souvent « sur ce 
micro, vous avez une sortie Péritel » car 
de telles informations sont incomplètes. 

Pour être le plus clair possible, nous 
allons examiner, et ceci sans trop ren- 
trer dans le domaine électronique pur, 
les différents signaux disponibles sur la 
prise. Il est bon de savoir qu'il y a trois 
parties distinctes sur la Péritel, «le 
son», «l'image», «les commandes». 
Dans la partie image, les signaux sont 



divisés en deux standards qui seront 
examinés plus loin. 

LE SON 

Nous avons cinq broches numérotées 
1, 2, 3, 4, 6. Les broches 2,6 sont 
dédiées à l'entrée en stéréo « 2 canal 
droit, 6 canal gauche ou mono » et con- 
formes à la norme Audio entrée AUXi- 
liaire de tous les appareils travaillant le 
son. Les broches 1 ,3 ont la même fonc- 
tion, mais en sortie et la dernière bro- 
che 4, est la masse commune pour la 
partie son. 

L'IMAGE 

Comme mentionné plus haut, nous 
avons deux standards. Le premier, la 
Video Composite, où toutes les infor- 
mations concernant une image sont 
codées et émises sur une broche. Ces 
informations contiennent le top de 
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synchro ligne, le signal vidéo image, la luminence, 
sa couleur, et pour finir, le top de synchro trame. 
Les valeurs électrigues affectées à ces informations 
et la façon dont elles sont codées, ont déterminé dif- 
férents standards vidéo. En France, nous avons le 
standard Secam, une bonne partie de l'Europe le Pal 
et l'Amérique, puis l'Asie, le Ntsc. le ne vous parle- 
rai pas des différences entre ces codages, cela serait 
trop long et trop technique pour cet article. Pour le 
deuxième groupe, dans lequel n'intervient aucun 
codage, mais simplement une normalisation des 
valeurs électriques des signaux, nous trouvons les 
composantes R, V, B, S, entendez par là un signal 
pour le rouge, pour le vert et le bleu, plus la synchro. 
Tous attaquent directement les amplis image du tube 
cathodique, 
rubrique: COM1032C 

LES COMMANDES 

Repérons donc les broches de ces différents 
signaux. En ce qui concerne la vidéo composite, ce 
sont les broches 20 pour l'entrée, 19 pour la sortie 
et la 17 pour la masse. Du côté R, V, B, S on a la 
broche 15 pour le rouge, la 1 1 pour le vert, la 7 pour 
le bleu, puis leurs masses respectives en 13.9.5. La 
synchro utilise la broche 20. Cette même broche a 
deux fonctions suivant le groupe utilisé. Le moniteur 
ou le TVC a un problème, il ne peut pas recevoir 
les deux groupes en même temps. Quoique !!!, on 
verra plus loin. Nous allons donc l'aiguiller. En lui 
injectant un courant de 9 à 12 volts maxi, sur la bro- 
che 8, on le force en entrée R, V, B, S. En l'absence 
de ce courant, il prend par défaut la vidéo compo- 
site broche 20. La broche 8 est communément appe- 
lée «entrée commutation lente». 

La broche 16 a un effet presque similaire à la bro- 
che 8, pour forcer la lecture de la broche 20 « vidéo 
composite». J'ai dit presque similaire, car elle per- 
met, quand toutes les conditions requises sont pré- 
sentes, de produire une incrustation d'images avec 
celles provenant du tuner TVC. C'est ainsi que fonc- 
tionne le décodeur Antiope, lors d'un sous-titrage 
d'émission TV pour les mal-entendants. 

Les broches 12 et 10 sont rarement connectées, 
elles auraient respectivement une fonction de « com- 
mande à distance » pour la 1 2 et une fonction « hor- 
loge» pour la 10. 

Voilà, j'espère que vous ferez un bon usage de ces 
informations. 

Gérald 




PERIPHERIQUES CONNECTABLES OU COMPATIBLES 



LECTEUR 

GOLEM 

3"1/2DF 


LECTEUR 
GOLEM 
5" 1/4 


FILTRE 

ELECTR 
DG88 


CODEUR 

SATELLIT 

PAL 


GENLOCK 

GST30 
SATELLH 


PERFECT 

SOUND 

DIGITAL 


j 1650,00 1 


|2190.00| 


[ 2420,00 1 


|2620,00| 


| 3490,00 1 


| 799.00 | 


MPS 1500 
COULEUR 
AIGUILLE 


PAINTJET 

H.P. JET 
ENCRE 


NEC 
P2200 
24 AIG- 


MPS 1250 
9AIG. 

N/B 


EMULAT. 
FLAM 

M1TEL 


EMULAT 
.MINITEL 
ARCHOS 


| 3390,00 1 


1 15390.001 


| 4490,00 1 


1 2090,00 1 


■TiTITlTn 


1 890,00 1 















SOFTS DES NOUVEAUTES CHAQUE SEMAINE 



GRAPHICS/VIDEO 



DPAINT II 
DVIDEO 1.2 PAL 
PHOTOLAB 
PHOTON PAINT 
VIDEOSCAPE 
MODELER .10 
SCUI.PT 3D 
ANIMATE 3D 
HUGEPRINT 



FANTAVISION 
TVTEXT 
PROVIDEO 
VIDEO TITLER 
THE DIRECTOR 



SON/ML SIQUE 



DELUXE MUSIC 700 

SONIX 690 

Dr.T's (KCS) 1999 

AL1DÎO MASTER NC 

•.A.iO.jSÔHTrjTIL. 
LATTICE 4.0 1990 

KINDWORDS 9S0 

MARAUDER 11 379 

BENCH MODULAI! 1990 
DATAMAT 49S 

SUPERBASE PRO 
QUARTERBACK 
PRO. PAGE 
TEXTCRAFT + 
VIZAWRITF. 



MM 



3690 
300 
1490 



DIVERTISSEMENT 



BATTLE CHESS 280 

CARRIER COMMAND 283 

PLATOON 279 

INTERCEPTOR 269 

MENACE 240 

CHbSSMASTER 2000 199 

FERRARI FORMULA 261 

POW 330 

BARD'STALEU* 370 

FLIGHT SIMULA. 399 

ROCKET RANGER 294 

SCENARY EUROPE 219 

ULTIMA IV 330 

BOMBJACK 320 

NIGEL MANSELL'S 280 



CHEQUE CADEAU* 

VALABLE DU 01/12 

AU 31/12/88 



.BON A RETOURNER A MAD :42, RUE LAMARTINE- 75009 PARIS 
'NOM:- - PRENOM 



□Envoyez moi ma MAD'CARD; ci-joint une photo et 2 timbres à 
□Envoyez moi par retour votre catalogue ainsi que votre tarif généra) 
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MORTEVIELLE MANOR 



Quelques rappels pour ceux qui aurait 
perdu leur doc. ! 

FI : Sortir du jeu, en sauveqardant la 
partie ; 

F5 : réutiliser le dernier verbe d'action 
choisi ; 

F9 : affichage du % d'indices que vous 
auriez du remarquer (remis à jour toutes les 
heures) ; 

F10 : indique que votre nouvelle action 
s'applique sur le dernier objet désigné à 
l'écran. 
Salle a manger : 

— a : revolver, collier ; 

— b : coffre, bougies, brosse ; 

— c : cartes, cendrier, briquet, porte- 
monnaie. 

Bureau : 

— e : des livres ; 

— f : parchemin, stylo, pinceau ; 

— g : haut : roman ; 

bas : clefs, livre, bague. 
Cuisine, la faim au ventre : 

— h : haut : balle de tennis, munition, 
rasoir ; 

bas : pot de peinture, montre. 

— c : haut : pipe, chausse-pied, clefs ; 

bas : revolver, somnifères, roman. 
Grenier, plus près du ciel, pas sûr... 

— j : haut : corde, flûte ; 

bas : bobine de fil, jumelles, cornue. 

— k : haut : baguette de bois, bourse, car- 
tes, collier ; 

bas : photo, bible, livre. 
Votre chambre, Home Sweet home, le 
calme dans la tourmente : 
— ■ 1 : rien ; — m : rien. 
Coup d'œil sur l'interdit (chambre de 
Julia) : 



1 -i| 
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— o : cendrier, parfum, corde ; 

— p : parchemin, réveil, bible, bougie. 
Vert nid : 

— u : lettres, dossier, clefs, baque. 
Des goûts et des couleurs : 

— ? : bible, brosse, somnifère ; 

— b : lettre, bouqie, jumelles. 
Mauve qui peut : 

— r : parchemin, gants, balle de tennis, 
chausse-pied ; 

— s : clefs ; 

— t : haut : revolver, munitions, bobine de 
fil ; bas : pipe, fer. 

Histoire d'eau : 

— v : brosse à linge, poignard ; 

— Vf : blaireau, rasoir, brosse. 
Chambre des seigneurs : 

— % : coffre, bijoux, brosse à linge, 
cendrier ; 

— ! : lettre, cornue, flûte, collier ; 

— & : poignards, montre, flacon de 
parfum. 

WC : — ■ x : pinceau, peinture, marteau. 
Trou noir troublant : 

— y : cotte de maille, poignard ; 

— z : bague, livre d'histoire, stylo, corde ; 

— ce : bague, beurre, lunettes ; 

— ce : porte- monnaie, briquet, clefs. 
Bleu comme pour bleue 

— ç : gauche : cartes, tournevis, rasoir, 
bourse. Droite : bobine de fil. 

Liens de parenté des personnages Julia Léo 

Eva Pat Guy. 

Cousins : Bob, Ida, Luc. 

Domestique : Max. 

Dame de compagnie de Julia : Murielle. 

Amie d'enfance de Julia : Jérôme Lange 

(vous). 
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Objets nécessaires pour trouver la solu- 
tion. Dans le grenier, en (j), la corde 
peut servir à descendre dans le puit, il 
faut l'attacher à la poulie. Cela 
n'apporte rien pour la solution, mais 
cela vaut toutefois le détour. Les clefs 
situées en (S) servent à ouvrir la cham- 
bre de Julia. 

Le premier indice se trouve dans ce 
que va dire Jérôme Lange en voyant la 
lettre de Julia. En effet, il parle « des 
pièces délabrées du manoir de Morte- 
vielle », or toutes les pièces sont en bon 
état, aucun signe de vieillissement. 

La deuxième indication se situe dans 
la lettre de Julien : « Quoi qu'il arrive, 
je laisserai un message par-delà le mur 
du silence. » 

le mur du silence, mais qu'est-ce 
donc ? 

Si l'on interroge les personnages cer- 
tains vous parlerons de « la chaîne de 
montagne qui se dresse devant le 
manoir ». Mais d'autres vous dirons 
que les maçons qui ont construit le 
manoir avait donné ce nom à un des 
murs de la salle à manger, celui qui fait 
face à la chaine de montagne du même 
nom. Sur ce mur, il y a un blason c'est 
le signe laissé par Julia et sur celui-ci 
figurent de nombreux objets : un gant, 
un poignard, une bible, un chandelier, 
un parchemin, une armure, une bague, 
une coupe, un coffre. 

Julia, se sachant malade, avait fait 
des cadeaux aux occupants du manoir. 
Ainsi chacune des personnes avaient 
reçu un présent. Pourtant quelques- 
unes d'entrés elles niaient avoir accepté 
un présent et c'est là un des points fort 
de ce jeu, certains des cadeaux fait par 
Julia, étaient si insignifiants, que les 
intéressés les avaient tout bonnement 
oubliés. Si l'on fouille un peu le 
manoir, on peut retrouver tous les 
objets qui figurent sur le blason. Tous, 
sauf un : le parchemein, c'est le seul 
objet que Julia n'a pas offert. Mais en 
cherchant bien, il est tout de même pos- 
sible de le retrouver dans la chambre 
de Julia. 

Mais avant d'aller plus loin, il faut 
faire le point sur certains objets trou- 
vés dans le manoir. 

On peut dénicher, en fouillant les 
meubles, deux photos de femmes, une 
chez Julia, l'aute dans le grenier. Les 
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personnages vous apprendront que 
cette femme est Muriellle, la dame de 
compagnie de Julia, qui a disparut 
mystérieusement, voici un an. Murielle 
s'intéressait à i'archéoloqie, elle avait 
d'ailleurs fait de nombreuses fouilles 
dans toute la région, en compagnie de 
Jee. Durant ces recherches ils trouvent 
des parchemins. Mais ceux que l'on 
trouvent dans le manoir, ne sont en fait 
que quelques uns des objets mis là par 
les auteurs pour agacer les joueurs. Il 
faut comprendre qu'ils proviennent de 
la région avoisinante et non pas du 
manoir en lui-même. Dans le manoir on 
peut en trouver trois, un seul a un rap- 
port direct avec la solution : celui de 
la chambre de Julia. 

Nous voilà en possession d'un par- 
chemin dont le contenu, au premier 
abort, est des plus enigmatique. Pour- 
tant toute la solution y est expliquée. 
Entamons donc une seconde lecture. 

s Porte ta prière au lieu saint qui se 
doit. » Il ne s'agit pas ici de la chapelle, 
même si plus tard, elle est importante. 
Les 3 derniers mots : « qui se doit » 
baissent penser qu'il y a plusieurs 
..eaux religieux, il faut donc trouver un 
autre endroit, en plus de la chapelle, 
auquel on puisse donner ce nom (on 
verra cela plus tard). 
Continuons la lecture : 
« Changes-en l'air, tu auras la 



matière ». Il suffit de changer la lettre 
(R) du mot prière, on obtient ainsi la 
matière, c'est-à-dire la pierre. Quels 
sont les pièces où il y a de la prière, ce 
ne sont ni la chapelle, ni le puit, mais 
la cave. 

« Du pilier de la haute sagesse, le 
soleil aux genoux te montrera l'espace 
par lequel ton âme s'ouvrira un chemin 
et gagnera son ère » Pour bien com- 
prendre, cette phrase, il faut voir la 
chapelle. Dans celle-ci, il y a une 
vierge, tenant une boule d'orée ornée 
d'une croix, on retrouve aussi ce motif 
de croix sur un vitrail, vitrail qui sur- 
plombe l'autel, gravé d'un soleil. Voilà, 
tout ce qui devrait être vu à la chapelle 
l'été. 

Ceux et celles, qui ne veulent pas 
connaître toute la solution feraient bien 
de s'arrêter ici, pour trouver la suite par 
eux même. 

Revenons au parchemin : 

Dans cette phrase, il y a encore un 
jeu de mot avec la lettre (R) ; au mot 
âme, il faut rajouter un R et l'on obtient 
arme. 

La seule arme figurant sur le blason 
(eh, oui c'est maintenant qu'il sert) est 
un poignard, et de plus, il est orné 
d'une croix. 

La -phrase suivante du parchemin 
indique qu'il faut aussi se munir de la 
bague en or, celle du blason (avec la 
croix dessus). 

Le parchemin : « Du pilier de la 
haute sagesse, le soleil aux genoux te 
montrera l'espace ». Il suffit donc de 
mettre le poignard orné d'une croix 
dans la fente au-dessus du soleil, sur le 
pilier central de la cave : Une croix au- 
dessus d'un soleil comme avec le vitrail 
dans la chapelle. Un passage secret 
s'ouvre, vous y entrez. 

Vous voici dans le lieu saint qui se 
doit, prenez la bague et faites ce 
qu'indique le parchemin : faites la 
regagner le monde (le monde, c'est le 
globe "la boule en or") puis faites la 
tourner dans la richesse première (or). 

Un nouveau passge s'ouvre, derrière 
une crypte. Dans celle-ci un corps, 
c'est celui de Murielle. (eh oui, elle est 
moins belle gue sur la photo). 

Elle était rentrée dans la crypte, mais 
elle s'est faite prendre au première 
piège venu : un pieu l'a transpercée de 
part en part. 

En regardant de plus près le cada- 



vre (qui lui n'est pas ASCII) on 
apprend que la mort n'a pas été immé- 
diate. Murielle était adossée à un cof- 
fre, il est vide. 

Il n'y a donc pas de meurtrier au 
manoir, mais il y a tout de même un 
coupable : quelqu'un a préféré, plutôt 
que de la secourir, vider le coffre et 
partir en prenant le soin de bien tout 
refermer. 

Si l'on fouille la morte (au niveau du 
pieu), on trouve un morceau de bois 
utile par la suite. Plus rien d'intéres- 
sant, retournons à la cave (pour cela il 
faut tourner et enlever la bague de la 
boule en or, sinon...) 

Si l'on a suffisamment fouillé le 
manoir, on peut se rappeler avoir déjà 
vu guelque chose de ressemblant à cet 
objet en bois. Mais oui ! au grenier 
bien sûr ! En effet la commode (K) pos- 
sède une boule de même taille à cha- 
cun de ses quatres coins, une d'elle est 
percée d'un trou. De plus il y a une 
entaille en losange sur le dessus du 
meuble. Il suffit de mettre l'objet sup- 
plémentaire : une baguette de bois, 
elle se trouve dans un tiroir de cette 
même commode. Mettre cette baguette 
dans le trou de la boule percée, puis 
tourner. Apparaît alors un tiroir secret 
dans lequel se trouve une lettre écrite 
par la morte, vous n'avez plus qu'à vous 
laissez guider. 

Voilà ; le mystère du manoir, n'en 
n'est plus un. J'espère que ce n° me 
portera chance. 

Quelques indications supplémen- 
taries : 

— Julia n'a pas été tuée, elle est morte 
d'une ambolie pulmonaire. 

— Le puits, l'ouest, l'est et le nord ne 
servent qu'à une chose : mourir. 

— L'histore d'argent entre Pat et Guy, 
ainsi que les relations entre Guy et 
Murielle et l'histoire entre Max et Eva, 
etc.. n'ont aucun rapport direct avec 
la solution, ce ne sont que de fausses 
pistes. 

— Deux des parchemins ne servent à 
rien. 

Il y a ainsi plein d'autres détails qui 
sont en d'aucune utilité pour trouver la 
solution. 



PS : c'est volontairement que je ne cite pas le nom 
du coupable, il faut laisser, à ceux qui n'ont pas 
trouve, la surprise. C'est pour cette même rai- 
son que je ne parle pas de la somme d'argent que 
Léo a soit disant qaqné aux courses. 
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Indiqué «ur ces pions 
(a découurlr) ... 




Attention : le changement de niveau 
vous met face à un énorme dragon noir. 
Pour le vaincre, il faut utiliser Gold- 
moon avec un « defect dragon 
Breath ». Entrez dans le changement 
de niveau et lancez, sur le dragon, son 
bâton. Dès que le dragon explose, cou- 
rez sur la droite sans vous arrêtez, pre- 
nez les disques de mishakal puis 
attendez (simple mais fallait-il encore 
y penser !!!). 

Légende 

1 - gem 
2 -or 

3 - scrol) (parchemin) 

4 - bouclier 

5 - trou à sauter (le magicien est un 

expert pour ça) 

6 - fiole (les effets sont différents selon 

la couleur) 

7 - plat en or > 

8 - fontaine de vie 

9 - 2 gems + 2 fioles 

10 - lance (3 se trouvent au même endroit) 

13 - bague 

14 - jet de flamme (le noir est le plus 

pratique) 

15 - baguette magique 

16 - flèches 

17-5 fioles + 1 vase en or + 1 vase en 
argent + 1 scroll. 

18 - vase en or 

19 - téléporteurs 

20 - changement niveau 

21 - départ niveau 
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LES RECOVERABLES 



Depuis que vous 
êtes de plus en plus 
nombreux à 
posséder des Amiga 
avec de la Ram en 
stock, il existe des 
programmes qui 
grimpent aux TOP 
des HITS : hormis les 
programmes 
graphiques et autres 
Sculpt, de petits 
utilitaires du 
domaine 
public 
gagnent 
vos faveurs. 



^ eur nécessité est d'autant plus évi- 
dente que Commodore en a installé un 
dans son Workbench 1.3. En clair et 
sans décodeur, je vous parle des VDK : 
VDO : et autres Rad : et Rambo :... 
plus communément appelés disques 
virtuels. Et en plus, ils sont recovera- 
ble... génial, non? Bon, ok, je 
m'explique. 

MOUNTLIST 

Dans le tiroir devs de votre disquette 
Workbench, il existe un fichier qui 
s'appelle Mounlist. Si vous faites un 
Type Devs/Mountlist, vous verrez appa- 
raître de drôles de choses. . . Ce fichier 



est une table de définition pour vos 
périphériques physiques et logiques. 
Vous pouvez y voir la définition du port 
série AUX : utilisé seulement à partir 
du Workbench 1 .3. , d'un lecteur 
externe, avec son formatage... Atten- 
tion, si vous modifiez une de ces 
valeurs, vous risquez de recevoir des 
messages du style Disk NDOS un peu 
partout... alors, prudence. 

Si vous fabriquez un robot du style 
Demandinfo, c'est dans ce fichier entre 
autres qu'il faudra le définir, pour que 
l'AmigaDos le reconnaisse. Pour nos 
disques virtuels, c'est pareil. Prenez un 
éditeur de textes quelconque, mais plu- 
tôt ED + et rajoutez à votre fichier 
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Mountlist les lignes suivantes : 

# 

VDK : Handler = L : VDK-handler 

stacksize = 2000 

priority = 5 

globvec - Oxffffffff 
Puis, grâce à la commande Mount, 
faites reconnaître à l'Amiga, son nou- 
veau périphérique en tapant la ligne 
suivante : Mountvdk : 

A la place de VDK, vous pouvez met- 
tre n'importe quel autre nom, pourvu 
que ce soit le même dans la Mountlist. 
Ensuite, un petit CD VDK : ou un DIR 
VDK : créera l'icône correspondante. 
Et voilà, vous disposez d'un nouveau 
disque Ram, dans lequel vous pouvez 
copier tout ce que vous voulez. 

MAIS POURQUOI ? 

Mais quel est l'avantage de faire tout 
ça, si c'est pour disposer de la même 
chose qu'avec Ram : ? Et bien, il existe 
une différence très intéressante (et qui 
deviendra géniale bientôt avec les pro- 
chaines versions du Kickstart, ou Rom 
pour les 500 et 2000). Lorsque vous 
vous plantez ou que vous faites un Reset 
de votre engin, les données stockées 
dans la Ram : sont perdues, tandis que 
celles stockées dans le disque virtuel, 
sont intégralement retrouvées par un 
Mount vdk : et cela, quelque soit la dis- 
quette à partir de laquelle vous le fai- 
tes, puisque les données sont déjà en 
mémoire... Avant d'exulter et d'alerter 
vos voisins, voici deux exemples : 

*Pour faire ses mises en page, Phi- 
lippe utilise Professional Page, mais 
lorsqu'un nouveau jeu arrive, la PAO 
laisse la place à la JAO, test oblige vous 
comprenez... Donc, il reboote, teste, 
s'épuise, puis remet ses disquettes de 
travail et là, miracle ProPage et quel- 
ques autres trucs, (près d'un méga de 
programmes) se chargent à la vitesse 
de l'éclair à partir de son VDK :... Eh 
oui, au premier chargement sa startup 
installe tout ce dont il a besoin dans le 
disque virtuel, puis tout au long de la 
journée, il peut profiter de son Amiga 
(moins un méga) et rappeler ProPage 
dès qu'il en a besoin... 

Voici sa s/startup-séquence : 
system/setmap f 
mount vdk : 
cd vdk : 
cd dfo : 



if not exists vdk :PPage 

copy PPage vdk : PPage 

copy PPage. info vdk : 

makedir vdk rfonts 

copy PPageUtil : fonts ail, quiet 
vdk : fonts 

copy fonts ail quiet vdk :fonts 

assign fonts : vdk : fonts 

copy browser vdk : 

copy browser. info vdk : 

copy browse.tools vdk : 

copy vilbm vdk : 

copy showme vid : 
else 

assign fonts : vdk : fonts 
endif 

BindDrivers 
LoadWb 
endcli > nil : 

*Vous pouvez de même, vous instal- 
ler toutes les commandes du C qui vous 
sont utiles dans le VDK : et ainsi exa- 
miner tranquillement toutes vos dis- 
quettes à partir de celui-ci. Pour cela, 
voici un exemple de séquence : 
mount vdk : 
cd vdk : 
cddfO : 

if not exists vdk :c/dir 
makedir vdk :c 
copy c ail quiet vdk :c 
assign c : vdk :c 
else 

assign c : vdk :c 
endif 

BrindDrivers 
LoadWb 
endcli > nil : 



Les exemples peuvent se multiplier 
à l'infini, et chacun y trouvera son 
compte, en installant ce dont il a réel- 
lement besoin. Attention, il est évident 
que plus vous remplissez votre disque 
virtuel, moins vous disposerez de 
mémoire lorsque vous vous en servirez, 
mais aussi sans l'utiliser... 



RAD...IN... 

Voyons maintenant les principales 
différences avec le Rad : , disque vir- 
tuel du Workbench 1.3. Justement, la 
première concerne le fait que Rad : 
réagit plus comme une disquette. Le 
VDK : ou la Ram : sont expansifs, dans 
la mesure des stocks disponibles, c'est- 
à-dire qu'ils sont toujours pleins à 
100 % et que si on en rajoute, ils gon- 
flent comme un ballon de baudruche. 
En revanche, le Rad : est, lui, un bidon 
que l'on remplit et que l'on vide, mais 
qui, s'il est plein, déborde (Disk is full). 
Vous avez toutefois le libre contrôle de 
sa taille au moment de la création, en 
spécifiant son nombre de cylindres. 
D'autres différences découlent de cette 
analogie avec les disguettes : vous pou- 
vez formatter le Rad : (et même en uti- 
lisant le nouveau Fast File System), 
effectuer des copies de disque en pas- 
sant par le Rad :, et encore plus génial, 
vous pourrez, un jour prochain, démar- 
rer à partir de votre disque Rad : , si la 
disquette en DFO : ne part pas. 

Avec toutes ces améliorations du 1 .3, 
il me tarde de tester le 1.4... 

Jean-Pierre 




L'équipe de Commodore Revue vous présente 
ses meilleurs vœux pour l'année 1989 



Des distributeurs à la pointe de la 
technologie !!! 

Un groupement de distributeurs pour vous assurer les meilleures prestations : 

- Choix - Facilités de Paiement 

- Prix compétitifs - Service après-vente express 




BJS0 M 

47/50, rue Richelieu 251, Bld Raspail 
75001 PARIS 75014 PARIS 

Tél. : 42.96.93.95 Tél. : 43.21.54.45 



L'ordinateur multitâche par excellence 
Allie une technologie de pointe à des 
capacités graphiques, musicales et 
bureautiques exceptionnelles II! 
livré avec -10 Jeux 

- 1 manette 



{MAJUSCULE INFORMATIQUE 
129, rue Jean-Jaurès 
29200 BREST 
Tél. : 98.80.39.23 





La solution complète de micro-édition 
à un prix dériant toute concurrence ! 
L'outil idéal pour l'édition de Circulaires, 
Catalogues, Revues, etc.. 

- Formation 

- Leasing 

- Installation 

- Maintenance gratuite un an 

- Grand Écran 
-Scanner CANNON 






MAJUSCULE INFORMATIQUE 

7, Cours Gambette 
69003 LYON 
Tél. : 78.60.33.60 



MAJUSCULE INFORMATIQUE 

1, rue Table Ronde 
38200 VIENNE 
Tél. : 74.86.07.78 



SORBONNE INFORMATIQUE 

40, rue Gioffredo 
06000 NICE 
Tél. : 93.85.17.55 



SORBONNE INFORMATIQUE 

7, rue des Belges 
06400 CANNES 
Tél. : 93.99.10.13 



ESPACE SORBONNE 

22, rue Massera 
06000 NICE 
Tél. : 93.88.31.32 



L'ordinateur au graphisme te plus 
extraordinaire existant sur le marché 
informatique : 
Livré avec- 1 Logiciel PAINT 

- 10 Jeux 

- 1 Manette 
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Pour ceux qui auraient raté le premier épisode, je rap- 
pelle que dans Barbarian 1. Mariana était sauvée des 
griffes de l'horrible Drax, mais que ce dernier réussis- 
sait à s'enfuir et se réfugiait dans les donjons de son 
château. 



Dans Barbarian II, le but du jeu 
est simple : 

Il faut l'é-li-mi-ner (Drax, pas 
Barbarian !). Pour cela , il vous 
faudra survivre à chacun des 
4 niveaux du jeu (Les Terres 
Désolées, Les Cavernes, Le 
Donjon et le Sanctuaire 
Secret), ce qui n'est pas forcé- 
ment évident. 

Dans l'ensemble, les graphis- 
mes sont bien faits et nombreux 
sont les détails (le sang qui 
gicle est une pure merveille). 



Les sons sont agréables, à part 
peut-être le cri du Barbare gui 
laisserait à penser que sa hache 
est bien mal tombée. La gestion 
des sprites est géniale et ceci 
malgré gu'ils soient énormes, 
mais superbes. 

Ah, un truc génial, si vous 
ratez un saut au-dessus d'un 
gouffre, vous ne tombez pas 
forcément. Il suffit de 
«secouer» le joystick et votre 
héros préféré vacillera mais 
retrouvera son équilibre. 



Quelques trucs en vrac : 

Votre énergie vitale baisse à 
chaque coup reçu, mais 
remonte à chaque crâne récu- 
péré. 

L'épée du dessin en bas de 
l'écran (celle gui est sur le bou- 
clier) pointe vers le nord. 

Pour affronter le grand 
démon du niveau 4, il vous faut 
obligatoirement les six objets 
suivants : 



— niveau 1 : le globe et le bou- 
clier ; 

— niveau 2 : le bijou et la 
potion ; 

— niveau 3 : la hache et la clef. 
Que dire de plus sur Barba- 
rian II? 

Ah... si... ! Le packaging est 
à la hauteur du soft. . . Tout sim- 
plement génial. 
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Et si je vous disais que vous 
devez encore sauver le monde 
de la destruction, me croiriez- 
vous ? Pourtant, le fait est là. 
En tant qu'Agent 425 de 
l'Agency's Field, vous devez 
empêcher le professeur Elvin 
Atombender de mettre sa ter- 
rible menace à exécution- 
Comment faire ? C'est très 
simple. 

Il vous faudra d'abord 
découvrir le mot de passe à 
trois caractères de chacune des 
tours de la forteresse d'Elvin, ce 
qui ne sera pas si simple 
puisqu'elles sont toutes solide- 
ment défendues par des robots. 
La suite est tout aussi réjouis- 
sante : ces codes vous permet- 
tront d'accéder au quartier 
général du savant fou, dans 
lequel vous devrez retrouver 
une séquence musicale qui 
mettra en marche un ascen- 
seur, par lequel vous accéde- 
rez à la salle principale de 
commandes, où vous devrez 
trouver l'ordinateur central et 
désarmer le compte à rebours, 
avant que les missiles nucléai- 
res ne soient lancés. Le tout en, 
bien entendu, un temps tout ce 
qu'il y a de plus limité, sinon ce 
ne serait pas drôle. 

Allez, je vous le donne en 
mille : Impossible Mission II est 



tout court, il en 
reprend en par- 
tie le principe 
(les tours infer- 
nales, etc.), 
mais est beau- 
coup plus diffi- 
cile, beaucoup 
plus marrant, 
voire même 
beaucoup plus 
intéressant. 

Hein ? Quoi ? 
Comment ? Im- 
possible Mission 
premier du nom 
n'existe pas sur 
Amiga ? Qu'à 
cela ne tienne, 
c'est une raison 

de plus, s'il en fallait une, pour 

se ruer sur le 2 ! 

Amiga 

Jeu d'arcade 

Edité par : Epyx 

Prix : NC 

Bernard Saratt 



IANFLEM 
JAMES BOND 007^ 



et fringant Timothy Dalton, ça 
ne fait pas de mal par où ça 
passe. Mais bon, on n'est pas là 
pour discuter de l'état (avancé) 
de deux des meilleurs acteurs 
que l'île Britannique nous ait 
fourni, mats de l'adaptation sur 
micro de l'un des films de la 
série, auquel on a tout pompé, 
jusqu'au titre. 

Glissez-vous donc dans la 
peau de 007 et partez aux com- 
mandes de votre hors-bord, 
spécialement préparé pour 
vous par Q, le « monsieur tour- 
nevis » du département d'Etat, 
partez disais-je à la recherche 
de l'infâme Docteur Kananga 
sur l'île de San Monique. 
(Caraïbes), gouvernée par le 
terrible Vaudou. Pour la petite 
histoire, sachez que le docteur 
en question innonde le marché 
mondial d'héroïne gratuite, 
créant ainsi une très forte situa- 
tion de demande. Et le jour où 
il fera payer sa marchandise, il 
s'en mettra plein les poches, ce 
qui lui permettra de financer 
l'armement de ses alliés de 
^^^^^^h L'Europe de 



WHO FRAMED 
ROGER RABBIT 




I VIVRE ET LAISSER 
MOURIR 

Des fois, quand je regarde 
Sean Connery ou Roger 
Moore, je me demande com- 
ment il se peut que James Bond 
encore... Heureusement que 
les producteurs ont remplacé 
les deux croulants par le jeune 



l'Est. Bref, ça 
ne plaît pas du 
tout aux servi- 
ces secrets 
! mondiaux et 

QUHIn vous seu ' pou- 

vez arrêter le 
forban. 

Pour ceux 
qui ont déjà 
Buggy Boy, 
inutile de vous 
précipiter sur 
« Vivre et lais- 
ser mourir », 
c'est exacte- 
ment le même 
jeu. Bon, bien 
sûr, les décors 
et les sprites ont été changés, 
mais les routines sont les 
mêmes. Conclusions, c'est très 
bien, mais ça fiât double 
emploi. A vous de voir. 

C64 

Jeu d'arcade 

Edité par Elite et Domark 

Prix : NC 
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Depuis une certaine version 
de «Voyage au centre de la 
terre », je n'avais plus été obli- 
gée d'intervertir au minimum 
deux disquettes, quatre fois 
chacune, pour charger le début 
d'un jeu. Quel que soit l'intérêt 
d'un programme, cela vous 
impressionne tout de suite défa- 
vorablement. La solution, pos- 
séder un deuxième lecteur... 
Mais revenons à notre lapin 
Roger Rabbit, héros de dessin 
animé dont les aventures font 
actuellement les beaux jours 
des salles obscures. 

L'histoire se passe à Holly- 
wood en 1947. L'existence de 
Roger Rabbit se déroule à mer- 
veille. Il se rend pendant la 
journée à Maroon Cartoon Stu- 
dios pour travailler et rentre 
chaque soir à Toontown, une 
banlieue d'Hollywood habitée 
par les toons (personnages de 
dessins animés). Quand sou- 
dain, le drame éclate. Marvin, 
le roi du gag, propriétaire de 
Toontown est assassiné et le 
juge Doom porte ses soupçons 
sur le pauvre Roger. 11 décide 
d'administrer la justice grâce à 
une mixture chimique (le 
«dip»), qui a la propriété de 
dissoudre les toons. De plus, le 
testament dans lequel Marvin 
lègue la ville de Toontown aux 
toons, disparaît. Si Roger ne 
retrouve pas dans l'heure les 
dernières volontés de Marvin, 
Toontown appartiendra au juge 
Doom. Là commence l'histoire 
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du logiciel, composée de trois 
jeux inspirés des scènes du 
film. 

Pour commencer, Roger 
Rabbit doit rejoindre « The Ink 
and Paint Club» où se trouve 
probablement le testament 
caché. A bord de Benny, une 
curieuse voiture montée sur 
ressorts, il entame une folle 
course dans les rues de Holly- 
wood. Il doit à la fois éviter les 
voitures de patrouilles de 
Doom, les flaques de a dip » et 
les collisions avec les tramways 
rouges. Enfin il parvient au 
club, mais malheureusement 
Marvin a rédigé son testament 
à l'encre invisible et Roger doit 
ramasser toutes les sortes de 
papier qu'il trouve; ceci dans 
un^emps limite et tout en évi- 
tarit soigneusement le gorille de 
service. La dernière épreuve 



l'entraîne dans 
« l'usine à gags ». où 
il va affronter à coups 
de gags des toons 
renégats, qui se sont 
mis au service de 
Doom, et essayer de 
les faire mourir de 
rire. Enfin pour ter- 
miner, Roger Rabbit 
va se trouver con- 
fronté au juge Doom 
en personne. Sa vie 
et l'avenir de Toon- 
town sont entre vos 
mains. 
Les graphismes de Roger 
Rabbit sont fidèles aux person- 
nages originaux et l'animation 
est réussie. Toutefois ce pro- 
gramme souffre d'un temps de 
chargement terriblement fasti- 
dieux. Si vous échouez en che- 
min, la perspective de revenir 
au début est carrément dissua- 
sive. De plus, le scénario du jeu 
est totalement incompréhensi- 
ble sans la notice, qui bien sûr 
est en anglais. Des points à 
revoir pour une prochaine ver- 
sion de ce logiciel qui plaira 
surtout aux cinéphiles. 

Amiga 
Edité par: Buena Vista 
Software 
Prix: 260 F 
Laure Elhardy 



■microprose 
■soccer 



Voilà des gens qui, appa- 
remment, ne sont pas peu fiers 
d'eux. Pousser l'orgueil jusqu'à 
baptiser ainsi une simulation de 
football, faut gu'ils soient sûrs 
que ça ne leur retombera pas 
sur la figure, en d'autre termes, 
que le jeu soit, sinon excellent, 
du moins bon... 

Une fois chargé, le menu 
principal apparaît à l'écran, 
qui donne le choix entre une 
démonstration, le panneau de 
contrôle (en gros, les options) 
et le jeu en lui-même. Les 




options réglables dans le pan- 
neau de contrôle sont au nom- 
bre de neuf et certaines sont 
assez amusantes : on peut ainsi 
demander au programme de 
choisir manuellement le joueur 
que l'on contrôlera (et non pas 
automatiquement celui qui est 
le plus près de la balle), pren- 
dre en compte les intempéries 
(pluie, foudre... ) gui changent 
la trajectoire de la balle et 
influent sur le moral des 
joueurs, régler la durée des 
matchs, ou bien avoir un ralenti 
ou non après chaque but. Les 
autres options concernent la 
musique (ON/OFF), la sauve- 
garde et le chargement de par- 
ties, ou encore les couleurs 
utilisées. 

Si l'on désire jouer, on a 
encore le choix entre participer 
à un tournoi régional, à la 
coupe du monde, ou au Micro- 
prose International Challenge, 
rien que ça. La différence entre 
ces trois épreuves ne réside pas 
seulement dans le savoir jouer 
des équipes adverses (notez 
que le logiciel en reconnaît pas 
moins de 29), mais également 
dans le but recherché : alors 
que les deux premières options 
défient de gagner le tournoi, la 
dernière propose de battre 
seize des vingt-huit autres équi- 
pes, sans notion de cham- 
pionnat. 

Côté réalisation, c'est très 
bien. On notera la solution 
le terrain vue de 
dessus, le ballon 
grossissant lors- 
qu'il s'élève. Le 
graphisme est 
très sympathigue 
quoique simple 
(mais je vous 
le demande : y 
avait-il besoin de 
faire compli- 
qué ?) et l'ani- 
mation très bon- 
ne. Le ralenti 
optionnel, très 
bien réalisé, vaut 
le détour. Un très 
bon jeu, quoi. 

C64 Simulation 

de football 

Edité et 

distribué par : 
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IFOXX FIGHTS 
BACK 

C'est marrant, ça, c'est le 
grand retour de Foxx, le renard 
rusé. Pourquoi pas. Cela dit, si 
Image Works (une filiale de 
Mirrorsoft) a intitulé son jeu 
« Foxx Fights Back », c'est bien 
gu'on a déjà du le voir guelque 
part, ce satané Foxx, non ? 

Bref. La mission que vous 
devez remplir aujourd'hui est 
des plus périlleuses vous et 
votre compagne devez trouver 
de quoi nourrir tout le groupe ; 
ça pourrait sembler simple, 
comme ça, à priori, mais en fait 
non, car des tas d'em. . . 
pêcheurs de tourner en rond 
viennent mettre leur grain de 
sel là où ils ne le devraient pas. 
Ce sont les chiens de meute, 
toujours friands d'un civet de 
renard gratuit. 

Heureusement, vous pourrez 
trouver de quoi vous défendre : 
il existe en tout, quatre types, 
d'armes différentes , dont la 
plus puissante, le canon, 
pourra vous assurer une invin- 
cibilité toute relative. Vous 
trouverez également, car après 
tout c'est le but du jeu, de la 
nourriture, divisée en deux 
catégories : les « transporta- 
bles » (celles que votre femme 
vous a demandé de rapporter 
au terrier familial) et les 
« comestibles », qui redonnent 
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des points au score et à votre 
résistance. Parce que, bien sûr, 
notre bon vieux Foxx n'a pas 
une résistance infinie : elle est 
symbolisée en bas de l'écran 
par une icône représentant une 
tête de... devinez quoi? De 
renard, oui, un renard dont la 
langue pend, et plus Foxx est 
fatigué, plus elle est longue. 
Logique. Graphiquement très 
sympathique, dans le genre 
dessin animé de Tex Avery, 
Foxx Fights Back est pourtant 
un jeu qui n'amuse que pen- 
dant quelques minutes, le 
temps d'en faire le tour. Une 
idée pas géniale à la base, mais 
très bien exploitée {d'habitude, 
c'est l'inverse, ça méritait d'être 
souligné). 

C64 
Jeu d'arcade 
Edité par : Image Works 
Prix : ne 
Bernard Saratt 



les plus folles. Ainsi 
par exemple, ce jeu- 
là, baptisé « Cave- 
man Ugh-Lympics » 
{en français : les 
jeux préhistolympi- 
ques) qui pourtant 
ifi^É ne paye pas de mine 

dans avec sa ja- 
quette à la limite du 
ridicule un dessin 
style Flinstones en 
moins bien dessiné, 
I c'est dire), et bien ce 
Â ^B jeu non seulement 
I fourmille d'humour, 
mais est, de plus 
super bien réalisé, à 
tous points de vue. 
Mais je m'emballe, je m'em- 
balle, et j'en oublie l'essentiel. 
Il s'agit, comme on pouvait le 
penser, d'une parodie des 
Games d'Epyx, entendez par là 
plusieurs épreuves soit -disant 
sportives, dans lequelles il faut 
enregistrer le meilleur score. 
Là, ça ne se passe ni à Séoul, 
ni à Chamonix, ni au far-west 
ni même dans l'espace, mais 
dans la préhistoire. Six épreu- 
ves sont proposées (je donne la 
traduction officielle, sinon je 
vais encore passer pour un 
débile) : « le lancer de pote » 
(un lancer de marteau, sauf 
que le marteau est le copain d'à 
côté et que c'est le lanceur qui 
est marteau), le « tir au gour- 
din » (un combat à coups de 
guoi ? De gourdin, oui), le 
« saut de dinosaure » (un saut 
en hauteur, par dessus un... 
devinez quoi), la « course de 
dinosaures » {dans le genre 
« Rimrunner u mais en mieux 
et à deux), « le frotter de silex » 
(ou comment faire prendre un 
barbecue sans Zap) et « la 
course de machaidorus » 



ÏCAVEMAN UGH- 
LYMPICS 



Quand quelqu'un chez Elec- 
tronic Arts a envie de faire 
quelque chose de bien, on lui 
en donne les moyens. Et le 
résultat est, pour la plupart du 
temps, au-delà des espérances 



(encore une course, mais a 
pieds celle-là). En tout, un 
cocktail très réussi, d'humour, 
de dérision (informatique), de 
super graphismes, d'anima- 
tions géniales et de superbes 
bruitages et musiques. 

C64 

Simulation « sportive » 

Edité par : Electronic Arts 
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De plus, Clyde le fantôme le 
plus important a recruté deux 
nouveaux fantômes : Sue et 
Funky. 

L'objectif du jeu est d'absor- 
ber tous les points et pilules que 
vous trouvez sur votre passage 
et bien sûr d'éviter les horribles 
fantômes. Deux types de pilu- 
les sont particulièrement inté- 
ressants : la verte et la rouge. 
La pilule verte vous permet de 
renforcer temporairement votre 
vitesse et la pilule rouge dou- 
ble vos points. Vous pouvez 
également augmenter votre 
score, en mangeant les fruits- 
bonus qui apparaissent sur 
votre chemin. Les fantômes ne 
sont pas toujours dangereux. 
Lorsque vous avez assez de 
points de force, ils deviennent 
temporairement bleus et ne 
peuvent plus rien contre vous. 
Vous pouvez, en revanche, les 
dévorer allègrement. 

Une musique rythmée et sau- 





Pac Man, le héros d'un des 
plus anciens jeux informati- 
ques, est immortel. Pacmania 
nous en donne une nouvelle 
fois la preuve. Vous retrouvez 
Pac Man dans un monde de 
labyrinthes à trois dimensions. 
Grâce à sa puissance de saut 
extraordinaire, il se lance à 
l'assaut de quatre univers fan- 
tastiques : Block 
Town, une sorte de 
légo géant ; Pac- 
man's Park, une 
structure d'art con- 
temporain genre cir- 
cuit intégré ; Sand- 
box land, le pays 
des pyramides 
bleues et Jungly 
steps, un système de 
couloirs très curi- 
eux. La difficulté 
s'accroît au fur et à 
mesure des niveaux. 



tillante accompagne un Pac 
Man plus jeune que jamais dans 
ses nouvelles aventures. Les 
graphismes, quoique très sim- 
ples, sont beaux et épurés. 
L'animation et le scrollinq mul- 
tidirectionnel sont tout à fait au 
point. Pacmania est très agréa- 
ble à jouer, guoique peut-être 
un peu trop facile. Les anciens 
fans de Pac Man seront heureux 
de le redécouvrir dans une ver- 
sion qui exploite bien les qua- 
lités graphiques de l'Amiga, 
quant à ceux qui ne le connais- 
sent pas, il n'est jamais trop tard 
pour bien faire. 

Amiga 

Edité par : Namco et 

Granslam Entertainments 

Ltd. 

Prix : 260 F 
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PIONEER PLAGUE 



L'Institut pour la Recherche 
et le Développement de la pla- 
nète Terre, a mis au point une 
superbe invention pour résou- 
dre les problèmes de surpopu- 
lation: le sondeur pionnier 
«Mark IV». Celui-ci a pour 
mission de transformer chaque 
planète du cosmos en un para- 
dis accueillant, afin que des 
colonies terriennes puissent s'y 
installer. « Mark IV » est conçu 
pour s'auto- reproduire et créer 
des clones afin d'accélérer la 
colonisation de l'espace. Mal- 
heureusement une erreur dans 
le code génétique du sondeur 
se communique aux clones et 
dégénère très vite en une 
inquiétante mutation. Toute 
une série de vaisseaux couvrent 



avant de la transfor- 
mer, a disparu du code 
génétique. Aussi le 
« Mark IV » tranforme 
toutes les planètes sur 
son passage sans se 
soucier si elles sont 
habitées ou non, y 
détruisant tout forme 
de vie. De plus il se 
reproduit à grande vitesse et a 
été signalé récemment dans la 
galaxie Starion. Rendez- vous 
là-bas pour le détruire, vite ! ! ! 
Vous vous retrouvez dans 
une spacieuse salle de contrôle. 
Une carte interplanétaire est à 
votre disposition. Une fois votre 
destination choisie, vous décol- 
lez à bord du vaisseau Lifestar. 
Là, plongé dans la grande nuit 
galactique, vous tirez sur tous 
les vaisseaux de la flotte diabo- 
lique du « Mark IV ». Si vous ne 
réussissez pas à détruire tous 
les clones pendant ce passage 
dans l'espace «sub-euclidien», 
un type de combat plus rappro- 
ché vous est proposé. Vous sur- 
.ez la surface de la planète et 
vous devez détruire toutes les 
bases au sol, ceci en étant bien 
sûr très vite harcelé par la flotte 
ennemie. Heureusement vous 
n'êtes pas tout à fait seul, vos 
deux fidèles robots que vous 
avez préalablement program- 
més, vont vous aider à nettoyer 





littéralement de mégalopolis 
irrespirables certaines planètes 
et les colons débarqués là, pas- 
sent leur temps à arracher le 
béton et à faire repousser de 
l'herbe. A ce jour, une nouvelle 
mutation beaucoup plus grave 
est en cours. L'instruction per- 
mettant de vérifier si une pla- 
nète est préalablement habitée 



Excepté les couleurs de 
l'écran d'ouverture qui sont un 
peu criardes, les graphismes de 
Pioneer Plague sont très réus- 
sis et le scrolling multidirec- 
tionnel est fluide. De nombreux 
bruitages et une musique sac- 
cadée rythment les nombreuses 
scènes d'arcade de ce nouveau 
jeu intergalactique. Un peu 



l'univers de ce terrible fléau, 
hermétique au départ, il n'en 
révèle pas moins par la suite de 
réelles qualités qui en font un 
bon jeu d'arcade. 



Amiga 

Edité par : Terrifie Software 
Laure Elhardy 



que sur la route et les arbres ne 
vous font pas de cadeaux. Puis, 
peu à peu, vous apprivoisez les 
changements de vitesse du 
monstre et vous vous familiari- 
sez avec la topographie du cir- 
cuit. La « balade » devient alors 
un pur plaisir et vous profitez 
au maximum des capacités 
d'accélération de la Ferrari, 
mais sur votre folle lancée, 
n'oubliez tout de même pas que 
vous n'êtes pas seul sur la 
route. 

Outrun est un jeu fabuleux. 
La voiture vole littéralement. 
Les graphismes sont beaux et 
l'animation réussit à donner 
une impression de vitesse 
extraordinaire. De plus, une 
cassette audio, enregistrée à 
partir de la machine d'arcade, 
est fournie avec la disquette. 




Qui ne connaît pas 
Outrun ? L'une des 
machines d'arcade 
les plus célèbres du 
monde ? Mine de 
rien, Sega en a tout 
de même éparpillé 
quelque 200 000 
dans les salles de 
jeux et les bars de la 
planète. 

Quelques précisions pour 
ceux qui n'auraient jamais vu la 
«chose». Outrun est une 
course de voitures qui se 
déroule à une vitesse halluci- 
nante. Vous vous battez contre 
la montre pour atteindre l'une 
des cinq lignes d'arrivée possi- 
bles. Chaque étape du par- 
cours doit s'effectuer dans un 
temps limité. Si vous échouez, 
apparaît un message sinistre : 
« game over ». A divers endroits 
du parcours, des rangées 
d'arbres apparaissent au centre 
de la route. Le côté que vous 
décidez d'emprunter — gauche 
ou droite — détermine votre iti- 
néraire sur la carte de la piste. 

La première expérience 
d'Outrun est difficile. Vous êtes 
plus souvent dans les décors 
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ELIMINATOR 



Eliminator est une super 
machine vouée à la destruc- 
tion. Lors de son périple soli- 
taire à travers la galaxie, elle 
détruit tout ce qu'elle trouve 
sur son passage. Elle circule 
sur une sorte de piste sinueuse 
qui, grâce a un superbe scol- 
ling vertical, semble l'entraîner 
aux confins de l'espace intersi- 
déral. Sur sa route, elle ren- 
contre toutes sortes d'ob- 
stacles : des extra-terrestres 
qui rebondissent çà et là, des 
murs qu'elle doit franchir, des 
cibles lumineuses et des ram- 
pes inclinées qui la propulsent 
dans les airs. Afin de survivre 
aux diverses agressions, elle 
dispose de plusieurs armes : 
des canons à tir simple, à tir de 
côté, des bombes rebondissan- 
tes... etc. Elle doit, de plus, 
s'emparer des pyramides et des 
cubes qui apparaissent sur son 
chemin, ces derniers lui four- 
nissant des armes et des muni- 
tions supplémentaires. 
Les graphismes de Pete Lyon, 
une animation et des bruitages 




réussis, s'allient pour faire 
d'Eliminator un très bon 
« shoot'em up » à se procurer 
d'urgence. 



Amiga 
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DOUBLE DRAGON 



Billy et Jimmy Lee sont frères 
jumeaux. L'apprentissage des 
arts martiaux et l'expérience 
quotidienne de la violence 
urbaine, les a transformé en 
guerriers invincibles. Pourtant 
ce jour-là, un défi particulière- 
ment douloureux leur est posé. 
Shadow Boss, le chef d'un ter- 
rible gang de rues, a enlevé 
Marianne, la fiancée de Billy. 
Ce dernier, accompagné de 
son frère, part à sa recherche. 
S'ensuit alors toute une série de 
luttes avec les hommes du 



gang, où tous les moyens de 
défense sont permis : sauts,' 
coups de tête, de poings, de 
pieds et de coudes. Ils peuvent 
aussi se défendre grâce à 
divers objets qu'ils trouvent sur 
leur chemin : couteaux, fouets, 
bidons d'huile, battes de base- 
ball... etc. Cette descente aux 
enfers les mènera à travers les 
quartiers lépreux, les usines et 
les abords de la ville, jusqu'au 
repaire du gang où les attend 
l'ultime confrontation avec 
l'infâme Shadow Boss. 




Agrémenté de scènes aux cou- 
leurs vives, d'un rythme et de 
bruitages réalistes, Double 
Dragon ravira tous les amateurs 
de combat. 



Amiga 
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LAS 86: LE SIMULATEUR DE VOL 
PROFESSIONNEL 



^Pvui n'a pas rêvé un jour dans sa 
vie, d'être aux commandes d'un avion, 
d'annoncer à la tour de contrôle : « Tour 
de Fox Trot, en finale sur la 22 » et de 
s'entendre répondre : « Fox Trot de 
Tour, autorisé atterrissage sur la 22, 
QNH 1024, vent 010, 5 Knts », de réus- 
sir un atterrissage impeccable après un 
voyage dans la 3 e dimension. De nom- 
breux logiciels de simulation de vol 
vous l'ont permis, le premier d'entre 
eux étant bien évidemment Flight 
Simulator. 

Las 86, créé par la société allemande 
Edv Programmierung et distribué en 
France par Gs Conseil, est d'un tout 
autre genre. Il s'adresse à des pilotes 
d'avions désirant s'entraîner au vol IFR, 
autrement dit vol aux instruments. Cela 
signifie gu'une fois le logiciel lancé, 
vous avez devant vous un tableau de 
bord d'avion sans aucune possibilité de 
visibilité de l'extérieur (sinon ce ne 
serait plus du vol aux instruments). 

Pour diriger votre avion, l'éditeur 
vous fournit un manche spécial, dont 
les réactions sont identiques à celui 
d'un manche d'avion. 

Une documentation complète vous 
aidera à vous familiariser avec l'envi- 
ronnement IFR. Vous y trouverez éga- 
lement les cartes des aéroports (qui sont 
les mêmes gue celles issues des cartes 
nécessaires à tout bon pilote), délimi- 
tant la région dans laquelle vous volez 
(Ouest parisien). De plus, Gs Conseil 
y a apporté un additif composé d'exer- 
cices pratiques qu'il sera très utile 
d'éxecuter. 

Lors du chargement du Las 86, vous 
pouvez entrer différents paramètres tels 
que la direction et la force du vent, des 
turbulences plus ou moins fortes et la 
possibilité de faire figurer votre trajet 
sur une table traçante. Une fois ces 
paramètres rentrés, l'écran affiche le 




tableau de bord d'un avion monomo- 
teur comportant tous les instruments 
utilisés lors d'un vol réel : un anémomè- 
tre (vitesse de l'avion par rapport à 
l'air), un horizon artificiel, un altimè- 
tre, un gyro (conservateur de cap), un 
indicateur de virage, un variomètre, un 
compas magnétique et un compte-tour. 
Au niveau radio-navigation, vous dis- 
posez d'une radiocom, de deux VOR 
(balise radio-électrique d'aide à la 
navigation) dont un ILS (atterrissage 
aux instruments), un ADF (autre aide 
à la navigation), un DME (qui vous per- 
met de savoir à quelle distance de la 
piste vous vous trouvez) et enfin un 
transpondeur (identification par un 
radar). En plus de ces divers instru- 
ments, vous avez bien sûr tous les élé- 
ments de contrôle et autres, tels que la 
pompe, l'indicateur de position des 
volets (4 positions), du train, du réser- 
voir, etc. 

Lors de mon premier vol avec Las 86, 
j'ai vraiment eu l'impression de me 
retrouver aux commandes d'un avion. 
En effet, toutes les réactions sont simi- 



laires à un vrai vol : une diminution de 
puissance où la mise en virage de 
l'avion entraîne une chute de l'altitude ; 
une mise en descente augmente la 
vitesse ; la sortie des volets et/ou du 
train a pour conséquence une diminu- 
tion de la vitesse et une chute de l'alti- 
tude... 

Un vol de démonstration sur l'aéro- 
port du Havre est fourni dans la docu- 
mentation et vous permet d'effectuer 
une percée ILS (Instrument Landing 
System) sur ce terrain. Une fois que 
vous êtes bien familiarisé avec ce vol, 
la grande aventure peut commencer : 
pourquoi ne pas effectuer une naviga- 
tion vers Deauville, puis repartir vers 
un aéroport parisien où là, la naviga- 
tion devient plus compliquée du fait des 
routes aériennes à respecter, ainsi que 
des altitudes et des caps très stricts. 
Heureusement que les balises radio ne 
manquent pas mais il faut être très vigi- 
lant ! Arrivé à votre aéroport de desti- 
nation, vous pouvez entamer votre 
descente de façon très précise grâce, 
entre autre, au Trim (mollette qui vous 
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permet de maintenir votre avion sur un axe sans agir sur 
le manche), à la précision graphique des instruments que 
vous utilisez et à la finesse du réglage de la puissance : 
celle-ci peut se faire de deux façons. Soit à l'aide des tou- 
ches 1 à 9, soit, pour un réglage plus fin, à l'aide de la tou- 
che R puis + / - . En phase finale d'approche, une touche 
vous permet de constater si oui ou non votre atterrissage 
est réussi: si oui, vous voyez apparaître la piste, si non, 
rien ne se passe... alors remettez vite des gaz et refaites 
votre circuit d'approche. En cas de crash, un rapport 
d'accident sera affiché. Vous pourrez ainsi voir la ou les 
erreurs que vous avez commise(s). Une fois l'atterrissage 
effectué, vous n'aurez qu'une envie: refaire un autre' 
voyage ! 

Las 86 est un simulateur de vol vraiment performant qui 
utilise toutes les capacités du C 64/128, principalement au 
niveau graphique et à la précision du réglage des instru- 
ments. Il représente un formidable outil pour les aéroclubs 
qui désirent familiariser leurs pilotes au vol IFR sans que 
ceux-ci dépensent une fortune. De plus, la version de base 
(disquette, manuel et manche) commercialisée à moins de 
3 000 F TTC (vous pourrez même ajouter par la suite un 
cockpit et une table traçante), permet à tout un chacun de 
se familiariser au pilotage. La preuve, notre rédacteur en 
chef préféré, après s'être servi du Las 86, a décidé de s'ins- 
crire dans un aéroclub pour passer son brevet de pilote 
privé! Affaire à suivre... 
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AMIGA 500 AUDIO D1GITIZER 

Digilaliseur de son pour A 500, niveau de 

son d'entrée réglable, et indicateur de 

surcharge. 

Fonctionne avec les logiciels du 

commerce (Au diom aster, prosound, 

perfect Sound). Prix : 345 F 



MOUSE MASTER 

La petite boîte merveilleuse aux trois ports 

Finis les ennuis de souris, de joystick à 



pencher sur votre A 500. Un jeu demande 
le port 1 ! Basculez l'interrupteur et voila ! 
Retour à la souris. Basculez dans l'autre 
sens. Avec MOUSE MASTER tout baigne 
facile ! Ptlx . 290 F 
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se connectant sur les sorties stéréo 
de l 'AMIGA, alimentation sur port série. 
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Se connecte à votre écouteur de Baladeur. 
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AMIGA 2000 

CARTE DISQUE DUR AUTO 
BOOT SCSI 80 MEGA OCTET 

Carte contrôleur SCSI recevant un disque 

dur QUANTUM 3.5" 80 MB offrant un 

accès moyen de 19 mS. 

Conncecteur externe SCSI pour connecter 

6 périphériques SCSI complémentaires. 

AutoBoot direct à partir du DD avec le 

Kickstart 1.3 et l'EPROM AutoBoot GVP 

installés. Installation facile. 

Réf. IMPACT A2000-HC/80Q : 13.990 F 



CARTE MULTIFONCTIONS SCSI 
Utilise un seul slot. 

Sur une seule carte un contrôleur SCSI 
DMA et 1 ou 2 MB de FAST RAM. 
AutoBoot direct à partir d'un DO avec le 
Kickstart 1.3 et l'EPROM AutoBoot GVP 
installés. Installation facile. 
CONTRÔLEUR DISQUE DUR SCSI ET 
EXTENSION RAM (0 KO à 2 MB) 
Réf. IMPACT A2000 2/0 : 3.450 F 
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D'A 500 

SOUS-SYSTÈME A 500 SCSI/RAM/DD. 
Un contrôleur SCSI DMA. 
Un disque dur 3.5 (45 ou 20 MO). 
Un connecteur interne pour installer 
512 K, 1 MB ou 2 MB de FAST RAM. 
AutoBoot direct à partir du DD avec le 
Kickstart et l'EPROM AutoBoot 
GVP installés. 
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alimentation et ventilateur incorporés 
dans un module. 
Connecteur externe pour autres 
périphériques SCSI. 
Se connecte sur le bus de l'A 500. 
DD 45 MEGA EXT. 2 MO (PEUPLEE O KO) 
IMPACT A50O-45HD/RAM : 11.500 F 
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homme de main, la charge du Royaume et 
promit de revenir dès que possible. Profi- 
tant du départ du Roi de nombreux nobles 
mécontents du traité avec les Barbares, 
attaquèrent Ganestor. Avec Dariel incapa- 
ble d'empêcher cela, la guerre recom- 
mança et le Royaume fut à nouveau plongé 
dans le chaos... » 

C'est dans cette situation étrange gue le 
jeu commence. Le joueur se demande 
alors : bon, qui est mon personnage, que 
dois-je faire ? Vous ne le saurez que bien 
plus tard, en jouant... 

La première étape consiste à choisir son 
personnage parmi plusieurs catégories 
(Chevalier, Valkyrie, etc.), chacun ayant 
ses propres performances. 



On est ensuite devant un 
écran dont la moitié supérieure 
représente une vue de haut de 
la position du personnage. 
Dans la moitié inférieure, une 
rangée d'icônes permettant de 
choisir les différentes actions 
possibles : parler, examiner, 
prendre, poser, etc. Un icône 
au logo Commodore permet 
d'accéder aux options de jeu 
(score, load/save game, 
pause...). 

Graphiquement superbe, 
Times of Lore est un grand jeu 
de rôle, mêlant quelques scè- 
nes « d'arcade » (pour les com- 
bats). Un digne successeur de 
la série des Ultima. 



C64 

Jeu d'aventure-rôle 

Edité par : Origin Systems 

Prix : NC 

Bernard Saratt 



mi 



TIMES OF LORE 



Amis et fanas du jeu de rôle, 
approchez-.vous, c'est à vous 
que je m'adresse. Les autres, 
circulez, ya rien à voir ! Ça y 
est on est entre nous ? Super, 
je commence. Ne tergiversons 
pas : Times of Lore est édité 
par la même boîte que l'ultra - 
célèbre série des Ultima, à 
savoir Origin. N'est-ce pas là 
un espoir de qualité ? 

« L'histoire se passe en des 
temps reculés, quand les 
grands barbares arpentaient 
encore la campagne, à la 
recherche de gibier à chasser, 
de guerriers à combattre et de 
femelles à... (je n'entrerai pas 
dans les détails). Hélas, la vio- 
lence et la terreur reignent sur 
le royaume et tout le monde a 
abandonné l'espoir de vivre un 
jour en paix. Jusqu'à l'arrivée 
des Guerriers du Nord, 



d'abord combattus, puis sou- 
mis, avant qu'on ne s'aperçoive 
qu'ils possédaient la Sagesse. 
Dès lors, ils furent affranchis et, 
pas rancunniers pour deux 
sous, un nouvel âge d'or com- 
mençait. A tel point que l'un 
des deux fut nommé Grand Roi 
d'Albareth ; il possédait trois 
objets magiques, trois symbo- 
les de sa puissance : la Tablette 
de la Vérité, les Pierres de la 
Connaissance et surtout le 
Médaillon du Pouvoir. Puis vin- 
rent les Barbares et ce fut la 
Grande Guerre. Le Grand Roi 
dut alors user de son pouvoir et 
rencontrer Heidric, le chef des 
Barbares. Ils discutèrent de 
longs jours et parvinrent à un 
arrangement : la contrée de 
Ganestor était offerte aux enva- 
hisseurs gui, en échange, 
devaient jurer soumission au 
Trône. Mais cette guerre de 
10 ans avait usé le Roi Valwyn, 
qui dut repartir dans son pays 
natal afin de se reposer et 
reprendre des forces. Il 
emporte son médaillon et son 
fils, laissant à Dariel, son fidèle 



ARKANOID II 



«La revanche de Don» 

Arkanoïd II est la suite 
d'Arkanoïd, le plus célèbre 
casse-briques régnant en maî- 
tre sur toutes les machines. 
Nous ne nous étendrons pas sur 
la première version dont nous 
avions fait l'éloge dans un pré- 
cédent numéro de votre maga- 
zine préféré. 

Au premier abord, les 
deux versions se ressem- 
blent comme des sœurs 
jumelles. Et pourtant de 
grandes différences les 
distinguent, rendant 
Arkanoïd II plus attra- 
yant, mais aussi beau- 
coup plus difficile. 

D'abord les niveaux 



sont différents, donnant l'im- 
pression d'un jeu nouveau. De 
nouvel-les briques ont été ajou- 
tées, qui réapparaissent au 
bout de quelques secondes 
après avoir été détruites, ren- 
dant plus complexe la destruc- 
tion des briques situées 
au-dessus. Dans certains 
tableaux, des briques se dépla- 
cent en ligne sur la largeur de 
l'écran, histoire de contrarier le 
tir du joueur, certaines briques 
restant indestructibles. 




JEUX 



79 



Comme dans la première 
version, dès que le mur est 
percé, des figures tombent (for- 
mes de vie étrangères) vers le 
bas de l'écran, pour entraver le 
déroulement du jeu. Dans 
Arkanoïd II, elles sont bien plus 
nombreuses, mais se détruisent 
toujours au contact du vaisseau 
ou de la balle. 

En ce qui concerne les gélu- 
les qui tombent après destruc- 
tion de certaines briques, on 
retrouve des similitudes avec la 
première version, à savoir les 
gélules qui agrandissent le 




vaisseau, celles qui ralentissent 
la vitesse de la balle, celles qui 
permettent de tirer sur les bri- 
ques, les gélules qui collent la 
balle sur le vaisseau, celles gui 
permettent de changer de 
niveau en cours de partie. Mais 
de nouvelles subtilités sont 
apparues : les gélules qui dou- 
blent le vaisseau (deux vais- 
seaux côte à côte), celles qui 
réduisent la taille du vaisseau . 
'.es gélules qui transforment la 



balle en une série de balles 
simultanées (bien au-delà des 
trois que nous avions dans la 
précédente version), celles qui 
permettent à la balle de traver- 
ser et de détruire les brigues 
sans rebondir sur celles-ci et 
bien d'autres options que vous 
ne tarderez pas à découvrir en 
vous divertissant avec ce jeu 
fabuleux... 

L'une des dernières nou- 
veautés consiste à pouvoir choi- 
sir entre deux tableaux 
différents, à la fin de chaque 
niveau. 

En effet deux portes 
s'ouvrent, à droite et 
à gauche de l'écran. 
A vous de choisir 
parmi ces deux pos- 
sibilités. 

Malgré une pré- 
sentation identique à 
la première version, 
mais agrémentée de 
nouvelles options 
attrayantes, vous dé- 
couvrirez un jeu nou- 
veau dont vous ne 
pourrez plus décro- 
cher... Là encore, Arkanoïd II 
reste le nec plus ultra des 
casse-briques. 



Amiga 

Edité par : Imagine 

Software 

Prix: 240 F 

Laure Elhardy 





Des monstres, des mignons 
petits monstres partout (gre- 
nouilles, serpents, têtes de 
carottes...), en haut, en bas, 
fonçant droit sur vous, sautil- 
lant sur des plates-formes, etc. 
Le but du jeu est, vous l'avez 
bien sûr deviné, de les toucher. 
Ceci avec une balle rouge qui 
rebondit dans tous les sens et 
dans un temps limité. De plus, 
un seul monstre à la fois est vul- 
nérable, si vous en touchez un 
autre il se scinde en deux, ce 
qui n'est pas fait pour vous 
arranger. Lorsque le «bon» 
monstre est touché, vous 
gagnez de 500 à 8 000 points. 
Le premier monstre vaut 500 
points, le second 1 000... Les 
scores doublent ainsi jusqu'à 
8 000 tant que vous n'atteignez 
pas un « mauvais » monstre. 
Vous pouvez améliorer votre 
score grâce à un bonus d'habi- 
leté, ou en terminant chaque 
niveau avant le temps imparti. 
Si vous attrapez les lettres com- 
posant le mot EXTRA, vous 
gagnez une balle supplémen- 
taire. D'autres symboles appa- 
raissent qui vous permettent de 
gagner du temps, ou un avan- 



tage temporaire : immobiliser 
les monstres, les rendre tous 
vulnérables en même temps, 
changer de niveau, etc. Tout 
ceci lors de 80 tableaux diffé- 
rents. 

Un mot de passe vous est 
donné après le dixième écran. 
Celui-ci permet de recommen- 
cer le jeu directement au 
onzième niveau, un nouveau 
mot apparaît ainsi tous les dix 
niveaux. Ce logiciel possède 
un petit «built in screen desi- 
gner » qui vous permet de créer 
vos propres écrans de jeux, une 
idée créative à encourager. 

Quoique les graphismes et le 
concept du jeu soient très sim- 
ples, Helter Skelter est un jeu 
d'arcade très sympathique, pas 
si facile et qui vous amusera de 
nombreuses heures. Un petit 
conseil, pour gérer le rebond 
de la balle, soyez doux avec le 
bouton «fire» du joystick... 

Amiga 

Edité par : Audiogénic 

Software Ltd. 

Prix: 150 F 

Laure Elhardy 
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CHERE COMMODORE REVUE 



BASIC AUTOBOOT 

Je développe différents programmes 
en Amiga Basic et j 'aimerais faire 
démarrer ceux-ci en introduisant la dis- 
quette à l'allumage. 

G. BULICK, Amiens 



Voici îa marche à suivre pour créer une 
disquette gui démarre automatique- 
ment sur un programme écrit en basic. 

— formater une disguette et y copier 
les fichiers voulus (AmigaBASIC, le 
programme Basic en guestion et les dif- 
férents fichiers nécessaires au bon fonc- 
tionnement du programme) 

— faire un install sur cette disquette, 
afin gu'elle démarre automatiguement 
à l'allumage. 

— créer un sous-répertoire S. 

— y créer, avec ED par exemple, un 
fichier du nom de startup-sequence 
contenant les commandes suivantes: 
Amiqa Basic programme 

où programme est le nom de votre pro- 
gramme Basic à exécuter. Ainsi, 
V Amiga démarrera directement sur 
cette disguette, chargera V Amiga 
Basic, votre programme et l'exécutera. 



Dans cette rubrique nous répondrons 
à îa première de nos questions. Les 
autres trouveront leurs réponses dans 
le dossier Spécial Vidéo inclus dans ce 
numéro. 

Si vous devez être compatible XT ou 
AT sur V Amiga, la meilleure solution 
nous paraît être V Amiga 2000, équipé 
d'une carte -passerelle XT ou A T. Cette 
solution a un double avantage : il est de 
vous offrir un PC fiable, et non une 
émulation peu sûre, et d'apporter tous 
les avantages de l'Amiga à l'utilisation 
du PC. En effet, l'affichage graphique 
CGA du PC gui est affiché sur l'écran 
Amiga, peut être capturé, retravaillé et 
animé sur les nombreux outils de 
l'Amiga. D'autre part, les liens entre 
l'Amiga et la vidéo s'avèrent moins coû- 
teux et plus souples que sur PC. 



MINI-SPOT SUR AMIGA 

De nombreux programmes de 
démonstration de différents program- 
meurs fous, font clignoter la LED rouge 
du POWER de l'Amiga. Comment font- 
ils? 

G. MISTRAL. Charenton 



AMIGA 5000 = AMIGA 
500+68020 

Est-il vrai que si l'on ouvre l'Amiga 
500, qu'on remplace le micro- 
processeur 68000-par un 68020, rien ne 
serait perturbé? 

J. BON. Reims 



Désolé de vous décevoir, mais ceci 
n'est pas si simple. Il n'y a qu'une pos- 
sibilité pour permettre à votre Amiga 
500 d'approcher la puissance d'un 
mini-ordinateur 32 bits. Il vous faudra 
acguérir une mini-carte (Piggy-Back 
board) contenant un 68020 et son co- 
processeur arithmétigue 68882 qui 
viendra se placer à la place du 68000. 
Ces petites cartes existent aux Etats- 
Unis et représentent cependant un 
investissement (à partir de 800$). Il ne 
nous semble pas bon de recommander 
cette option, car on ne profite gu'à moi- 
tié de la puissance du processeur, ne 
pouvant gérer de mémoire 32 bits dans 
l'Amiga 500. Si vous êtes réellement 
intéressé par une forte puissance de 
calcul, penchez-vous plutôt sur les 
solutions à base d'Amiga 2000, certes 
plus coûteuses, mais plus effectives. 



L'AMIGA, UN PRO DE LA 
VIDEO?? 

Je ne suis pas un « pro », mais plus un 
«amateur» en vidéo. Je possède un 
matériel assez sophistiqué (caméras, 
table de montage, magnétoscope...) et 
souhaiterais y adjoindre un Amiga. 
Après six mois de recherches infruc- 
tueuses, il subsiste quelques questions : 

— Je dois être compatible XT ou AT, 
car j'utilise déjà PageMaker, Harvard 
Graphics... mais sans lien vidéo? 

— Quel Amiga me conseillez-vous? 

— Quelle configuration? quel digita- 
liser ? quelle liaison PAL impeccable ? 

I. MORIN, Saint-Julien 



Merci à C. MARCHAL de Xertigny 
gui donne la réponse: 
La diode électro-luminescente rouge 
POWER, indiguant la mise sous tension 
de votre ordinateur, peut se mettre à 
clignoter à certains moments (certains 
logiciels et le GUBU s'en servent de 
temps en temps). Ce n'est pas un 
défaut, mais uniguement une astuce de 
programmation. La voici: 
En Amiga BASIC, taper 
PortA = 65536 * &HBF + &HE001 puis 
POKE PortA,peek(PortA) OR &H02 
allume faiblement la LED rouge, POKE 
PortA,peek(PortA) AND & HFD allume 
fortement la LED rouge. 

En assembleur 68000, l'instruction 
ORI.B# 02,$BFE001 allume faible- 
ment la LED et ANDI.B#$FD,$BFE001 
l'allume fortement. 



ET LES DAMES, ALORS? 

J'ai un sujet qui me tient à cœur. Pen- 
dant des années, j'ai attendu en vain un 
jeu de dames (français soit 10x10 
cases) pour mon Orin Atmos. 
Commodore Revue peut-elle contri- 
buer à ce qu'il n'en soit pas de même 
avec l'Amiga, en lançant un S.O.S. 
destiné aux programmeurs et éditeurs 
de ce pays ? Serait-il donc plus difficile 
de programmer un jeu de dames qu'un 
jeu d'échecs, dont aucune machine 
n'est dépourvue et plutôt 3 fois qu'une ? 
Faudra-t-il une souscription nationale 
pour payer le logiciel à l'avance? 

L. GALERNEAU, Mareuil-sur-Lay 

Le défi est lancé. Qui le relèvera le 



PETITES ANNONCES 



Vends Amiga 2000 en version de base + écran couleur 1084 si 
tie, 12 000 F à débattre. Extension mémoire 2 mega (2058) pour Amiga 
2000, neuve S 500 F. Livraison sur Paris à domicile. Contacter Xavier 
au (16) 44 57 34 27. 

Particulier vend traitement de texte Prowrite provenant Etals-Unis, neui, 
non décacheté, reçu de dédouanement. Peux consacrer temps néces- 
saire à l'instruction de l'acheteur. Prix : 790 F. Contacter M. André Con- 
tant au (1) 30 45 12 09, Saint Cyr l'École. 

Vends Amiga 500 + adapt. TV A520 mod + souris + 2 joysticks + 4 
livres programmation (anglais) + une vingtaine de logiciels de jeux. 
Prix : 6 000 F à débattre- Contacter Franck. Bernier, 36, rue de Mussel- 
burgh, 94500 Champigny. Tél. : (1) 48 81 05 06 après 20 heures. 
Vends Amiga 2000 + moniteur coul. 1084 + carte pc/xt + 2" drive 
interne. Neuf, sous garantie. Prix : 18 000 F. Cherche logiciels origi- 
naux pour Amiga et Contacts pour Wargames. 
Contacter Jean-Marc au (1) 64 97 91 01. 



F. Tél. 



30 jeux 
logiciels de maths. Contacter 



Vends extension mémoire 512 ko pour Amiga 500. Prix 
(16) 84 29 23 70 après 21 heures. 

Vends Amstrad 6128 couleur, 1 ans sans garantie + 1 joystick 
+ 2 logiciels d'apprentissage mien 
Fabien Bussat au (16) 50 77 83 26. 
Vends ou échange jeux sur Amiga. Possède Katakis, Galactic Congue- 
ror, Dungeon Master. 
Tél. : 48 26 60 52 après 19 heures. 

Vends Commodore 128 compatible C 64 + moniteur zénith + lecteur 
cassette jeux + manette jeux + souris +■ disquettes + cassettes jeux 
+ nomenclature. 

Prix : 3 000 F. Tél. ; (1) 43 70 44 54 après 20 heures. 
Vends digitaliseur vidéo N S B et coul. pour Amiga. Prix 750 F. Vends 
Amiga 1000 sans moniteur (suite achat du 2000). Prix : 4 500 F. Tél. : 
(16) 61 74 30 18 heures repas. 

Vends lecteur 5 "1/4 double face 1 mega pour Amiga 500, Prix 1400 F. 
Vends extension ram 1 mega pour Amiga 500 + horloge interne. Prix : 
950 F. Contacter IP Delumeau 18, rue de Liepvre, 67100 Strasbourg. 
Tél. : (16) 88 84 92 17 après 18 heures. 

Vends ou échange contre news, interface pour C 64 (fabriqué sur com- 
mande en fonction des besoins de l'acheteur), transformant l'ordinateur 
en répondeur -enregistreur, composeur de n° de tél. et pouvant com- 
mander tout appareil électrique. Contacter Sorouch au (1) 45 65 12 66 
après 18 heures ou écrire au 40, av. d'Italie, apt 160, 75013 Paris. 
Vends Amiga 500 (cause achat 2000) avec modulateur pal + logiciels 
de dessin et jeux, le tout : 3 500 F. Tél. : (1) 40 59 13 38 ou 42 70 05 89 
demander Jean -François. 

VendsC64 + lecteur de disquettes 1541 + adaptateur péritél. + power 
cartridge + imprimante mps 803 + 18 jeux originaux, le tout cédé à : 
3 000 F. Contacter Jean-Philippe Texier au (16) 40 76 99 59 ou 
40 76 38 78 ou écrire au 1 , place Jean-Baptiste Lulle, 44800 St Herblain. 
Vends CBM 128 drive 1571 intégré, moniteur couleur 40/80 colonnes 
1901 env. 1600 progs divers (nouveaux et anciens jeux, GEOS 64) sur 
140 disquettes livrées avec boite, plus les 9 derniers nos de Floopy 64, 
magnéto, souris, et 2 joysticks, nbreux books d'applications des possi- 
bilités du C 128 et 64, le tout en bon état pour un prix dérisoire. Tél. : 
(16) 88 92 52 32 Bas-Rhin entre 19hl5 et 20 h 30. 
Vends C 64 (nouveau modèle) + lecteur disk 1541 + moniteur coul. 
+ notices + 230 logiciels. Le tout en bon état. Prix : 4 000 F. Écrire 
à Marc Giovannangeli, 94, rue du commandant Mages, 13001 Marseille. 



RUBRIQUE CHERCHE 



Amiga 500 et 2000 cherchent correspondants pour échanges. Possède 
dernières news. Contacter Éric Boulin, 5, rue des jardins, 68170 Rix- 
heim ou tél. au : (16) 89 54 25 25. 

Cherche contacts pour Amiga 500 pour échanges de solutions, docs, 
Amiga dos, programmation... Contacter Régis au (16) 67 21 47 46. 
Amigaiste cherche Photon Paint pas cher, achète originaux, cherche 
démos sur A 500. Contacter Jérôme Mosser, 38, rue de l'amiral Mou- 
chez, 75014 Paris. 

Groupe de passionnés Amiga diffuse nombreuses disquettes domaine 
public (utilitaires), ainsi que des démos, images, datas, slideshow, diqits, 
musiques et supers remix pour Sonix, Réponses assurées. FD BP 18 59115 

Urgent recherche pour C 64/128 deux vicreiais si possible avec doc ou 
listing de modèle de programmation. Faire offre à G, Chapel, 3, rue 
loliot Curie, 82000 Montauban ou tél. au : (16) 63 20 04 45 entre 16 heu- 
res et 19 heures. 
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62, rue Gérard - 75013 PARIS 

Tél. : (1) 45.81.51.44 - Télex : RUNINFO 270841 F 

ouvert du lundi au samedi de 10 h à 19 h 

Métro PLACE D'ITALIE - Sortie BOBILLOT 

la clef jflTde votre 
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LES OFFRES CLEFS 
LE MEILLEUR SERVICE 
LES NOUVEAUTES 
LES CONSEILS 




OFFRE CLEF 
AMIGA 2000 



amiga 2000 - moniteur 1084 - 

souris - clavier séparé 

+ GENLOCK - GTS 30 . 

+ DIGI VIEW fc»^* s>4/ Vl "T "" 
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amiga 500 - souris - lecteur 3.5^ 
+ logiciel graphique>L.^- 
+ 10 jeux _J"T&(\ r 
+ manette ^ A, *V" 
44»T 




du sérieux 
des jeux 
des accessoires 
des périphériques 



• de la librairie 
(livres et magazines) 

• les dernières 
nouveautés 



OFFRE CLEF 
DISQUETTES 



5"1 /4 Double Face 
Double densité 48 TPI 

par 10 : 2,90 F l'unité 
par 100: 2,80 F l'unité 
par 500 : 2,60 F l'unité 

5"1 /4 Double Face 
Haute Densité 96 TPI 

par 10: 10,00 F l'unité 
par 100: 9,00 F l'unité 



3" 1/2 Double Face 
Double densité 

par 10 : 10,00 F l'unité 
par 100: 9,00 F l'unité 



3"1/2 Double Face 
Haute Densité 

par 10 : 40,00 F l'unité 
par 100 : 35,00 F l'unité 



N'ACHETEZ PLUS JAMAIS 
SANS NOUS CONSULTER ! 



vÂMIGA* 
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TELEPHONEZ - ECRIVEZ-NOUS 
VENEZ NOUS VOIR ! 



CREDIT - LEASING - REGLEMENT EN 4 FOIS SANS FRAIS 




MODORE 



OFFRE SPECIALE 

COMMODORE REVUE 

TOUS LES MOIS TOUT CONNAITRE 
DE L'ACTUALITE DE VOTRE ORDINATEUR 



10 N os 280 F 

+ ^s pour conserver 
g** tous vos numéros 

1 SUPERBE RELIURE 

valeur 80 F 



RETOURNEZ VITE VOTRE BULLETIN D'ABONNEMENT OFFRE SPECIALE ACCOMPAGNE de votre chèque 
bancaire ou CCP de 280 F à l'ordre de COMMODORE REVUE - 1 bis, rue de Paradis, 75010 Paris. 

OFFRE D'ABONNEMENT O REABONNEMENT D ^^** 

A REMPLIR LISIBLEMENT, ANNULANT ET REMPLAÇANT TOUTE AUTRE OFFRE. 

ABONNEMENT POUR 10 NUMEROS, VALABLE UNIQUEMENT EN FRANCE METROPOLITAINE, JUSQU'AU 
25 JANVIER 1989 

NOM : PRENOM : 




Sexe : D M DFTi 


I. ; 
















Code Postal : 




Ville 




Pays : 


Vous possédez : 
Vous réglez par : 


1 . D C 64 + Lect. K7 

2. D C 64 + Lect. D7 

3. D Amiga 500 

4. D Amiga 1000 
D Chèque bancaire 
Date : 




5. D Amiga 2000 

6. D C 128 

7. D PC 

8. D Autre 

D Chèque postal 
Signature : 





ù 
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Parc* que pour s'éclater tous azimuts c'est super. . . 
Hyperréalistes les images. . . Ça bouge comme un des- 
sin animé. 

Parce que le catalogue de jeux est riche comme... 
les pâtes: Arcades, Aventures, Simulation, Stratégie, 
ou total plusieurs centaines de logiciels. 
Paru que l'AMIGA 500, c'est la récré à la carte. 
Le graphisme, terrible. Des b.d. plein l'écran. 4096 
couleurs pour les petits mickeys. Oui peut en dire au- 
tant? 

La musique? Je compose, je fais des arrangements. 
Le rock en stéréo, à fond les manettes, tout en dessi- 
nant à l'écran: l'Amigo 500 est multitâche. 
Je mords à la vidéo, je craque pour les clips. .. Vous en 
connaissez beaucoup des micro-ordinateurs vidéastes? 

"« «tint .mli* parCom™)«»Fran(( b smrfcmu di dfthibutiun ogiiti pwl« udt étijwlts (td« bu 



_Age_ 
_M._ 




Par» que l'Amiga 500, mon père me "l'emprun- 
te" Avec lui c'est pointu: des chiffres... des stats... 
Enfin Parce que mon Amiga 500, il rend pâle de ja- 
lousie mon meilleur copain qui galère sur un. . . Atisrad 
ou quelque chose comme ça. 

Parce que, pour le consoler, de temps en temps je 
lui passe mon AMIGA 500 ... 
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LE CHOIX DE LA PASSION 



LE TALENT ÇA SE 
CULTIVE! " 



MICRO APPLICATION vous propose une collection 
complète d'ouvrages clairs et détaillés pour profiter à 
fond de votre fabuleuse machine et de ses capacités 
graphiques uniques. 




LE LIVRE DU LECTEUR DE DISQUETTE 

Disposez de toutes les informations sur le lecteur de dis- 
quette, des opérations élémentaires oux techniques de copie 
les plus avancées : sécurité des données, routines d'accé- 
lération du lecteur, fichiers protégés, blocs de démarrage, 
aspects techniques du hardware, WorkBench et AMIGABasic, 
et en plus d'un copieur universel. Réf. ML 634. 
299 F avec la disquette. 



SOS AMIGADOS/ AMIGABASIC 
-WORKBENCH 1.3 inclus. 

Quels sont les paramètres à 
transmettre lorsque l'on utilise 
l'instruction AREA? Quelle est 
l'exacte formulation d'une 
séquence ESC ?... Vous trouverez 
rapidement une réponse concise 
à ce type de problèmes en évitant 
de perdre un temps précieux 
lors de vos développements. Réf. 
GL 123. 149 F. 304 p. 



EDITIONS /MICRO APPLICATION 





LE LIVRE DU 
GRAPHISME 

Vous désirez maîtri- 
ser les fabuleuses 
capacités graphiques 
de votre AMIGA: créer 
un sprite, définir une 
palette de couleurs, pro- 
grammer le coproces- 
seur pour des effets spé- 
ciaux... Cet ouvrage vous ^^^^"" 
offre tous les outils et utilitaires pour faire de vous un ïnfogra- 
phiste" de talent: tracé d'objet, animation, programmes en 
Basic, C, Assembleur et, en plus, des informations inédites sur 
la ROM de l'AMIGA. Réf. ML 505. 249 F. 789 p. Réf. ML 605. 
349 F avec la disquette. 

LA BIBLE DE L'AMIGA 

Véritable ouvrage de référence, accessible à tous, LA BIBLE DE 
L'AMIGA décrit en détail la structure interne de la machine, du 
hardware aux routines... Vous disposez d'une description 
technique des circuits, des coprocesseurs, des interfaces et 
d'une multitude d'informations pour programmer en multi- 
tâche, détourner les interruptions ou gérer les entrées/sorties. 
Réf. ML 512. 299 F. 639 p. Réf. ML 612. 399 F avec la disquette. 



DEJA PARUS: 

LE GRAND LIVRE DE L'AMIGABASIC. 

Réf. ML 504. 249 F. 706 p. Réf. ML 604. 349 F avec la 

disquette. 

LE LIVRE DE L'AMIGADOS. 

Réf. ML 513. 199 F. 290 p. 

BIEN DEBUTER. 

Réf. ML 197. 149 F. 400 p. 

TRUCS ET ASTUCES. 

Réf. ML 188. 199 F. 370 p. 

Réf. ML 288. 319 F avec la 

disquette. 

LE LIVRE DU LANGAGE 

MACHINE. 

Réf. ML 198. * 

199 F. 300 p. s /<ts 




